1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Practica de specialitate

Anul universitar 2025-2026

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Master
1.6. Programul de studii / Calificarea Calcul de inalta performanta si analiza volumelor mai de date
1.7. Forma de invatimant Cu frecventa
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei Practica de specialitate Codul disciplinei | MME9012
2.2. Titularul activitatilor de curs Conf. univ.dr. Niculescu Virginia
2.3. Titularul activitatilor de seminar Conf. univ.dr. Niculescu Virginia
2.6. Tipul

2.4. Anul de studiu

2.5. Semestrul

de evaluare

C | 2.7. Regimul disciplinei | Obligatoriu

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdmana 16 din care: 3.2. curs 0 3.3. seminar/ laborator/proiect 16
3.4. Total ore din planul de Invatdmant 192 din care: 3.5. curs 0 3.6 seminar/laborator/proiect 192
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activititi de autoinstruire (AI) ore
Studiul dupéd manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 76
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 76
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 60
Tutoriat (consiliere profesionald) 56
Examinari 20
Alte activitati: comunicare bidirectionald cu tutorele 20
3.7. Total ore studiu individual (SI) si activititi de autoinstruire (AI) 308

3.8. Total ore pe semestru 500

3.9. Numarul de credite 20

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Informatica

4.2. de competente

Cunostinte teoretice si experimentale in specializarea de master
Cunostinte privind modelarea aplicatiilor relevante din domeniu
Cunostinte si abilitati avansate de dezvoltare software

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfagurare a seminarului/

laboratorului

Institutiile organizatoare trebuie sa asigure cel putin urmatoarele resurse:

* Referinte stiintifice privind problema de cercetare care urmeaza sa fie investigata
* Date relevante care sa sprijine validarea oricarei implementari software

* Spatiu de calcul complet licentiat

« Instrumente de dezvoltare software complet licentiate




6.1. Compe

tentele specifice acumulate!

Competente
profesionale/
esentiale

Identificarea metodologiilor adecvate din domeniile calculului de inalta performantd (HPC) si analizei de date de
mari dimensiuni (Big Data).

Utilizarea metodologiilor, a mecanismelor de specificare si a cadrelor de dezvoltare pentru realizarea aplicatiilor
software de inalta performanta.

Dezvoltarea de proiecte software dedicate.

Competente
transversale

Aplicarea regulilor privind: munca organizata si eficientd, responsabilitatile activitatilor didactice si stiintifice,
precum si valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si regulilor eticii profesionale.
Desfasurarea eficienta a activitatilor de grup si dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare.

Utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de invatare, de dobandire a cunostintelor si de cercetare, precum si
dezvoltarea capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele societatii si de comunicare in limba

engleza.

6.2. Rezultatele invatarii

*E“ Absolventul detine cunostintele necesare pentru a concepe, modela si proiecta aplicatii software complexe in
<. domeniul calculului de 1nalta performanta si/sau al analizei datelor de mari dimensiuni (Big Data).
s Absolventul cunoaste procesele software si este capabil sé le integreze in cultura organizationala a unei companii de
5 profil.
£ Absolventul poate utiliza limbajul si terminologia specifica domeniului calculului de inaltd performanta si/sau
S analizei datelor de mari dimensiuni (Big Data), fiind capabil sd comunice si sé interactioneze eficient cu membrii
'EQ unei echipe.
< Absolventul dovedeste capacitatea de a reflecta asupra propriilor resurse de invitare.
= Absolventul utilizeaza strategii, metode si tehnici eficiente pentru educatia pe tot parcursul vietii, in scopul
.2 autoeducdrii si dezvoltdrii personale si profesionale.
= E Absolventul are abilitatea de a combina informatiile in moduri diferite pentru a-si forma o atitudine pozitiva fata de
§ § propria dezvoltare.
S = Absolventul dovedeste competente avansate de programare, care 1i permit sa invete si sa inteleaga tehnologiile
$ @ moderne.
=4

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al

Dobandirea abilitdtilor de a realiza un produs/program in echipa, de a redacta documentatia
proiectului, sub Indrumarea unui tutore de stagiu specializat si a cadrelor didactice.
Acesta practica este asociata proiectului de cercetare: proiectul de cercetare reprezinta

disciplinei e oo . o . . . g
P documentarea stiintifica si experimentala, iar activitatea de stagiu este orientata spre
dezvoltarea software.
Realizarea unui produs/program in echipa
7.2 Obiectivele specifice Redactarea documentatiilor necesare unui proiect

Prezentarea publica a proiectului

8. Continuturi

Stabilirea problemei care urmeaza sa fie rezolvata. Expunere, descriere, explicatii
Studierea implicatiilor teoretice.

8.1 Curs Metode de predare Observatii
8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii
Etapal:

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. in cazul in care se
alege o singura variant3, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu 6.




Etapa2:

Stabilirea metodelor si modelelor stiintifice care vor
fi utilizate.

Investigatie stiintifica asupra metodelor si
modelelor si evaluarea adecvarii lor pentru sarcina
propusa.

Dialog, discutii, dezbatere in echipa

Etapa3:

Elaborarea specificatiilor detaliate ale proiectului.
Analiza proiectului: identificarea entitatilor si Dialog, discutii, dezbatere in echipa
relatiilor, scenarii de utilizare, diagrame ale
fluxurilor de date.

Etapa4:

Proiectare: model de date conceptual, model de date
logic, proiectarea calculelor, model de date fizic, Inetrogare, Analiza, Descoperire
interfata cu utilizatorul, arhitectura aplicatiei.
Implementare si testare.

Etapa5:

Testare de integrare.

Experimente, colectare de date, evaluarea
rezultatelor.

Studii de caz; interogare

Etapa6:

. . . . Evaluare
Prezentarea si sustinerea proiectului.

Bibliografie

1. M. Frentiu, I. Lazir, Bazele Programarii: Proiectarea Algoritmilor, Ed. Univ. Petru Maior, Tg.Mures, 2000.

2. M. Frentiu, I. Lazar, S. Motogna, V. Prejmerean, Elaborarea algoritmilor, Ed. Presa Universitara, Clujeana, Cluj-Napoca,
1998.

3. M. Frentiu, I.A. Rus, Metodologia cercetarii stiintifice de informatica, Presa universitara clujeana, 2014.

4. B. Parv, Analiza si proiectarea sistemelor,Universitatea Babes-Bolyai, Centrul de Formare Continua si Invatamant la
Distanta, Facultatea de Matematica si Informatica, Cluj-Napoca, ed. a I1I-a, 2003.

5. L. Tambulea, Baze de date, Litografia UBB Cluj-Napoca 2001.

Electronic resources for the specific investigated research subject

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina respecta recomandarile curiculare IEEE si ACM pentru studiile de Informatica.
Disciplina ofera ao perspectiva globala a domeniului Informatica si o expertiza generala pentru student.

Disciplina ofera cunostiinte de baza de lucru in echipa si de integrare intr-o institutie academica sau o companie software.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs

Eva}ua'rea tutorelui din 80%

institutia gazda
10.5 Seminar/laborator Evaluare proiect Evaluarea profesorului pe

baza raportului de 20%

activitate

10.6 Standard minim de performanta

o Media finala trebuie sa fie cel putin 5 (pe o scara de la 1 1a 10).




11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabili / Sustainable Development Goals)?
Nu se aplica.

Data completarii: Semndtura titularului de curs Semnitura titularului de seminar

..................... Conf.dr.Niculescu Virginia

Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicad.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

