FISA DISCIPLINEI

Proiect de cercetare in Calcul de inalta performanta si analiza volumelor mai de date

1. Date despre program

Anul universitar 2025-2026

1.1. Institutia de Invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4. Domeniul de studii

Informatica

1.5. Ciclul de studii

Master

1.6. Programul de studii / Calificarea

Calcul de inalta performanta si analiza volumelor mai de date

1.7. Forma de invatamant

Cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei E;zifzc; 33&?:;2?;2; g:l;;tlede inalta performanta si Codul disciplinei | MME9011

2.2. Titularul activitatilor de curs

2.3. Titularul activitatilor de seminar Conf. univ. dr. Virginia Niculescu

2.4. Anul de studiu 2.5. Semestrul (212:6;;{)1?;@: C | 2.7. Regimul disciplinei | Obligatoriu

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3 din care: 3.2. curs 3.3. seminar/ laborator/proiect 3
3.4. Total ore din planul de invatamant 36 din care: 3.5. curs 0 3.6 seminar/laborator/proiect 36
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activititi de autoinstruire (AI) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 24
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 24
Pregatire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 36
Tutoriat (consiliere profesionali) 24

6

Examinari

Alte activitati [de ex.: comunicare bidirectionald cu titularul de disciplind / tutorele]

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activititi de autoinstruire (AI) 114
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numiirul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Metodologia cercetarii in Informatica

4.2. de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului

Nu sunt

6.1. Competentele specifice acumulate!

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. in cazul in care se
alege o singura varianta, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu

6.
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Abilitati de comunicare profesionald; descriere concisa si precisa, atat orald, cat si scrisa, a rezultatelor profesionale.

Competente
transversale

6.2. Rezultatele invatarii
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

Acest proiect de cercetare reprezinta lucrarea individuald pe care studentul o realizeaza cu
7.1 Obiectivul general al scopul de a elabora un raport stiintific pe o tema de cercetare data.

disciplinei Acest proiect de cercetare este asociat proiectului de practica: proiectul de cercetare este
documentatia stiintificd si experimentala.

La finalizarea acestei discipline, studentul ar trebui:

- sa aiba abilitati de documentare pe un subiect stabilit

- sa fie capabil s@ conceapa cuprinsul raportului de cercetare

- sa stie cum sa redacteze un document tehnic (raport de cercetare) in mai multe iteratii.

7.2 Obiectivele specifice

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Stabilirea titlului/temei de cercetare

e A Conversatie, dezbatare, studii de caz
- termen sdptamana 2

Documentare bibliografica —

o e A Conversatie, dezbatare, studii de ca
Raport 1 - termen saptaméana 4 v z i

Cuprins: versiunea 1.0 - Conversatie, dezbatare, studii de caz

Relevanta surselor bibliografice si alocarea acestora la

9 Conversatie, dezbatare, studii de caz
structura conceputi -

Detectarea unei posibile contributii originale; discutie

. .. .. . - Conversatie, dezbatare, studii de caz
si decizie privind modelarea experimentald




— Raport 2 sdptamana 8

Procesarea documentelor selectate si redactarea
lucrarii — Raport 3 — termen saptaména 10

Conversatie, dezbatare, studii de caz

Forma finala a raportului de cercetare si prezentarea

— termen saptaména 12

Evaluare

Bibliografie

M. Frentiu, I.A.Rus, Metodologia Cerceta rii Stiintifice i n Informatica , Ed. Presa Universitara Clujeana , 2014.
- se va decide de catre student pe baza temei sale de cercetare
- Resurse Internet privind proiecte software si subiectele specifice ale proiectelor

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul respectd Recomandarile Curricula IEEE si ACM pentru studiile de Inginerie Software;

Disciplina exista la principalele universitati din Romania care ofera programe de studiu similare;

Finalizarea unui program de masterat presupune experienta in dezvoltarea unui proiect de cercetare

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota
finala

10.4 Curs

10.5 Seminar/laborator

Abilitatea de a scrie un
raport de cercetare si de a
prezenta rezultatele obtinute.
Fiecare dintre activitdti are
un termen limita si o nota
corespunzatoare, pe o scara
de 10 puncte.

Se ia In considerare o penalizare
de 1 punct pe sdptdmana pentru
intarzieri. Portofoliu: 3 rapoarte
de cercetare

Raport 1: predare: saptamana 4
Raport 2: predare: saptaméana 8
Raport 3: predare: saptaimana 10
Prezentare: saptdména 12

15%
20%
40%
25%

10.6 Standard minim de performanta

e  Media finala trebuie sa fie cel putin 5 (pe o scara de la 1 1a 10).

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabili / Sustainable Development Goals)?

Nu se aplica.

Data completarii:

Data avizarii In departament:

Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de seminar

Conf.dr.Niculescu Virginia

Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERC

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se

potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se

aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicad.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/




