FISA DISCIPLINEI
Metodologii pentru Procese Software

Anul universitar 2025-2026

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior | Universitatea Babes-Bolyai

1.2. Facultatea Matematica si Informatica
1.3. Departamentul Informatica

1.4. Domeniul de studii Informatica

1.5. Ciclul de studii Master

1.6. Programul de studii / Calificarea | Securitate Cibernetica

1.7. Forma de invatamant Cu freventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Metodologii pentru Procese Software Codul disciplinei | MME8021

2.2. Titularul activitatilor de curs Conf.dring. Florin Craciun

2.3. Titularul activitatilor de seminar | Conf.dring. Florin Craciun

2.4. Anul de studiu 2 | 2.5.Semestrul | 3 2.6. Tipul E | 2.7.Regimul disciplinei | Obligatoriu
de evaluare

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. seminar/ laborator/proiect 2
3.4. Total ore din planul de Invatamant 56 din care: 3.5. curs 28 3.6 seminar/laborator/proiect 28
Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al) 30
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregidtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 35
Tutoriat (consiliere profesionala)

Examinari 5
Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 94

3.8. Total ore pe semestru 150

3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Nu sunt

4.2. de competente | Cunostinte medii de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului proiector

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului | proiector

6.1. Competentele specifice acumulate?

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. In cazul in care se
alege o singura varianta, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu
6.




e analiza, proiectarea si implementarea de sisteme software;
o folosirea metodologiilor si instrumentelor specifice limbajelor de programare si ingineriei programarii;

Competente
profesionale/esentiale

e abilitati de munca In echipa, cu preluarea diferitelor roluri de executie si conducere pentru realizarea
unor proiecte;

e abilitati de comunicare profesionala: descrierea clard, concisa, verbala si in scris, a rezultatelor
profesionale, abilitati de negociere;

Competente
transversale

6.2. Rezultatele invatarii

2 Studentul cunoaste:
.g e Absolventul/a are cunostinte necesare pentru a concepe, modela si proiecta aplicatii software
& complexe
§ e Absolventul/a poseda cunostinte fundamentale de modelare prin care analizeaza probleme din viata
© reald, le transpune in cerinte concrete si elaboreaza un model software corespunzator
'€ | Studentul este capabil si
'g e Absolventul/a are abilitatea de a urmari intregul ciclu de viata al dezvoltarii unui sistem software
5 e Absolventul/a este capabil/a sa realizeze cercetari in domeniul stiintelor educatiei, in special in
2‘ domeniul gandirii algoritmice si gandirii critice
=)
i§ 2 | Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru
E § e Absolventul/a are capacitatea de viziune interdisciplinara Intre diferite subdomenii ale informaticii si
§ § de a le combina Intr-un sistem software
e = e Absolventul/a este capabil sa foloseasca limbajul de specialitate si terminologia specifica ingineriei
2 software, astfel incat sa poata comunica si interactiona cu membrii unor echipe de lucru
<

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al

S g . e safie capabil sd aplice metode de baza pentru formalizarea software-ului
disciplinei

e (apacitatea de a redacta specificatii formale
7.2 Obiectivele specifice e Intelegerea verificrii programelor
e (Capacitatea de a utiliza instrumente de verificare a software-ului

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

Expunere, descriere, explicatie,
1. Introducere in verificarea programelor | dezbatere si dialog, discutarea
studiilor de caz




2. Introducere in conceptele Viper

3. Principii fundamentale de rationament

4. Solvere SMT

5. Construirea unui prim verificator

6. Bucle si proceduri

7. Tipuri de date avansate

8. Heap siobiecte

9. Abstractii in specificatii

10. Modele de permisiuni

11. Logica separarii

12. Concurentd

13. Logica separarii concurente

14. Front-end pentru verificatori
Bibliografie

Viper tutoriale si lucrari de cercetare
https://www.pm.inf.ethz.ch /publications0.html

8.2 Seminar / laborator

Metode de predare

Observatii

1.

Viper fundamente

Utilizati instrumente practice
pentru a implementa proiecte de
grup. Discutati lucrari de
cercetare.

Rationare Forward si Backward

73 fundamente

Invariants si Recursivitate

Tipuri de date avansate

Concurenta

Concurenta

QN[O | U W

Evaluare

Bibliografie
Viper tutoriale si lucrari de cercetare
https://www.pm.inf.ethz.ch /publications0.html

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul respecta Recomanda rile IEEE s i ACM Curriculare pentru studiile de Inginerie

Software;

Cont inutul cursului este considerat de ca tre companiile de software ca fiind important pentru

abilitatile medii de dezvoltare software.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala




- sd cunoasca principiul de
baza al domeniului;

- sa aplice conceptele Examen final scris 50%
cursului

- rezolvarea problemelor

10.4 Curs

- sd fie capabili sa
aplice conceptele
cursului

10.5 Seminar/laborator - sd fie capabili sd faca
o evaluare criticd a
lucrarilor de cercetare

-Prezentare de lucrari
si aproximativ 3 50%
taskuri de programare.

10.6 Standard minim de performanta

e Cel putin nota 5 (pe o scard de la 1 la 10) atat la examenul final scris, cat si la lucrarile de

seminar.

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?2
Nu se aplica.

Data completarii: Semnatura titularului de curs Semnaitura titularului de seminar
Conf.dr.ing. Florin Craciun Conf.dr.ing. Florin Craciun
Data avizarii in departament: Semnatura directorului de departament

Conf.dr. Adrian STERCA

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se

potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicad.".


https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

