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Egyetemi tane v 2025/2026 

 
1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babes -Bolyai Tudoma nyegyetem 

1.2. Kar Matematika e s Informatika 

1.3. Intézet Magyar Matematika e s Informatika Inte zet 

1.4. Szakterület Informatika 

1.5. Képzési szint mesteri 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Adatelemze s e s modelleze s 

1.7. Képzési forma  nappali 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve Ko delme let 
A tanta rgy 
ko dja 

MMM3050 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve Prof. dr. habil. Sza nto  Csaba 

2.3. A szemina riume rt felelo s tana r neve Prof. dr. habil. Sza nto  Csaba  

2.4. Tanulma nyi e v 2 2.5. Fe le v 3 2.6. E rte kele s mo dja V 
2.7. Tanta rgy 
tí pusa 

Va laszthato -
szakta rgy 

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi Nincsen 

4.2. Kompetenciabeli Algebrai, sza melme leti, programoza si ismeretek 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolí ta sa nak felte telei Vetí to  

5.2. A szemina rium / labor lebonyolí ta sa nak felte telei Vetí to  

 
 
 
 
 

3.1. Heti o rasza m   5 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 3 

3.4. Tantervben szereplo  o sszo rasza m 70 melybo l: 3.5 elo ada s 28 3.6 szemina rium/labor 42 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: óra 

A tanko nyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 28 

Ko nyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 28 

Szemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  28 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 14 

Vizsga k 3 

Ma s teve kenyse gek:  egye ni projekt 4 

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 105 

3.8. A félév összóraszáma 175 

3.9. Kreditszám 7 



6. Elsajátítandó jellemző kompetenciák 
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• C1.5 A programegyse gek fejleszte se e s a kapcsolo do  dokumenta cio  megvalo sí ta sa 
• C3.3 Sza mí to ge pes e s matematikai modellek e s eszko zo k haszna lata az alkalmaza si teru letre specifikus 

feladatok megolda sa ra 
• C3.5 Interdiszciplina ris projektek sza mí to ge pes elemeinek kidolgoza  
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• CT2 Interdiszciplina ris csoportban szervezett teve kenyse gek hate kony lebonyolí ta sa e s az 
interperszona lis kommunika cio , a ku lo nfe le csoportokhoz valo  viszony e s egyu ttmo ko de s empatikus  

• CT3 Hate kony mo dszerek e s technika k haszna lata tanula sra, informa cio szerze sre, kutata sra e s a 
tuda sszerze si kapacita sok fejleszte se re, egy dinamikus ta rsadalom ige nyeinek valo  megfelele sre, roma n 
e s egy nemzetko zi nyelven to rte no  kommunika cio rake pesse ge nek fejleszte se 

 
 

7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tí tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se 
• Az elo ada s ce lja ku lo nbo zo  (elso sorban linea ris) hibajaví to  ko dok 

bemutata sa e s ezek matematikai ha ttere nek elemze se. 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

• A szemina riumok ce lja a fenti ko dok sza mí to ge pes implementa cio ja, 

illetve konkre t haszna lata nak bemutata sa, fejlesztve eza ltal 

programoza si ke szse geket is. 

. 
 
 

8. A tantárgy tartalma 
8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 
1.Alapfogalmak 1 Előadás [1], 1 fejezet 
2.Alapfogalmak 2 Előadás [1], 1 fejezet 
3. Korlátok kódokra Előadás [1], 1 fejezet 
4.Véges testek Előadás [1], 2 fejezet 
5. Lineáris kódok 1 Előadás [1], 3 fejezet 
6. Lineáris kódok 2 Előadás [1], 3 fejezet 
7. Szindróma dekódolás Előadás [1], 4 fejezet 
8. Hamming kódok Előadás [1], 5 fejezet 
9. Hadamard kódok Előadás [1], 6 fejezet 
10. Berlekamp algoritmus  Előadás [1], 7 fejezet 
11. Ciklikus kódok 1 Előadás [1], 8 fejezet 
12. Ciklikus kódok 2 Előadás [1], 8 fejezet 
13. Reed-Solomon kódok Előadás [1], 9 fejezet 
14. BCH kódok  Előadás [1], 10 fejezet 
Könyvészet 
[1] Szántó Cs.: Hibajavító kódelmélet, kézirat 2024. 
[2] Buttyán L., Györfi L., Győri S., Vajda I.: Kódolástechnika, preprint 
http://www.hit.bme.hu/~buttyan/publications/bscinfkod.pdf 
[3] Van Lint J.H.: Introduction to Coding Theory (3rd ed), Springer,1999. 
[4] Marcus A.: Komputeralgebra, Kolozsvári Egyetemi Kiadó, 2005 
 
8.2 Szeminárium / Labor Didaktikai módszerek Megjegyzések 

http://www.hit.bme.hu/~buttyan/publications/bscinfkod.pdf


1.Alapfogalmak 1 Példák, feladatok [1,2] 
2.Alapfogalmak 2 Példák, feladatok  [1,2] 
3. Korlátok kódokra Példák  
4.Véges testek Példák  
5. Lineáris kódok 1 Implementációk, 

alkalmazások, feladatok 
Sagemath, [1,2] 

6. Lineáris kódok 2 Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

7. Szindróma dekódolás Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

8. Hamming kódok Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

9. Hadamard kódok Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

10. Berlekamp algoritmus  Implementációk, 
alkalmazások 

Sagemath,[1,2] 

11. Ciklikus kódok 1 Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

12. Ciklikus kódok 2 Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

13. Reed-Solomon kódok Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

14. BCH kódok  Implementációk, 
alkalmazások, feladatok 

Sagemath,[1,2] 

Könyvészet 
[1] Szántó Cs.: Hibajavító kódelmélet, kézirat 2024. 
[2] Buttyán L., Györfi L., Győri S., Vajda I.: Kódolástechnika, preprint 
http://www.hit.bme.hu/~buttyan/publications/bscinfkod.pdf 
[3] sagemath.org, https://doc.sagemath.org/html/en/reference/coding/index.html 
[3] Van Lint J.H.: Introduction to Coding Theory (3rd ed), Springer,1999. 
[4] Marcus A.: Komputeralgebra, Kolozsvári Egyetemi Kiadó, 2005 
 

 
 
9. Az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és a szakterület reprezentatív munkáltatói 
elvárásainak összhangba hozása a tantárgy tartalmával. 

• A tanta rgy tartalma megegyezik az egyetemi oktata sban a fontosabb egyetemeken oktatott ko delme let ta rgy 

hagyoma nyos tartalma val. 

• A ku lo nfe le hibajaví to  ko dok implementa cio i jelento s me rte kben tesztelik e s fejlesztik a programoza si 

ke szse geket. 

 
 
 
10. Értékelés 
Teve kenyse g tí pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  

jegyben 
10.4 Elo ada s  Elme leti anyag alkalmaza si 

ke pesse ge 
Egye ni feladatlap 12 o ra s 
munkaido re, majd ma snap 
szo beli 
 

 100% 

10.5 Szemina rium / Labor Ko dok implementa la sa nak 
ke pesse ge 

10.6 A teljesí tme ny minimumko vetelme nyei 
Minima lis a tmeno  jegy 5. Ehhez szu kse ges az alapfogalmak ismerete e s egyszeru  implementa cio k megvalo sí ta si 
ke pesse ge. 
 
 

 
 
 
 

http://www.hit.bme.hu/~buttyan/publications/bscinfkod.pdf
https://doc.sagemath.org/html/en/reference/coding/index.html


11. SDG ikonok (Nem alkalmazhato ) 
 
 
Kitöltés dátuma  Előadás felelőse   Szeminárium felelőse 
01.05.2025  Prof. dr. habil. Szántó Csaba     Prof. dr. habil. Szántó Csaba 
 
 
Az intézeti jóváhagyás dátuma    Intézetigazgató  
                  András Szilárd egyetemi docens 

 


