A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szakterulet Informatika

1.5 Képzési szint Alap

1.6 Szak / Kepesités Informatika

2. Atantargy adatai

2.1 A tantargy neve Informatikai feladatok megoldasa haladé maddszerekkel

A tantargy kddja MLM5135

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

Dr. Patcas Csaba-Gyorgy adjunktus

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve

Dr. Patcas Csaba-Gyorgy adjunktus

2.4 Tanulményi év| 1 |25 Félév| 1 |2.6

Ertékelés modja | vizsga |2.7 Tantargy tipusa| valaszthato

-alaptargy

3. Teljes becsiilt idé (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszam 3 melybd6l: 3.2 eléadas 2 3.3 szeminarium/labor | 1

3.4 Tantervben szerepl6 dssz-0raszam| 42 | melybdl: 3.5 eléadas| 28 | 3.6 szeminarium/labor | 14
A tanulmanyi id6 elosztéasa: ora
A tankdnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozésa 10
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajekozddas 18
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 10
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 10
Vizsgak 10

Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 58

3.8 A félév 0ssz-6raszama 100

3.9 Kreditszam 4

4. FEléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi e Nincsen

4.2 Kompetenciabeli e Programozas alapkompetenciai
5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az elbadas e Tablaval felszerelt el6add
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor e Tablaval felszerelt terem
lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak

CI1.1 A programozasi paradigmak és a specifikus nyelvi mechanizmusok megfelel? leiréasa,

_ :‘;4_5 valamint a szemantikai és a szintaktikai vonatkozasok kozotti kiilonbség meghatarozésa
g % C1.3 Megfelel forraskod fejlesztése egy ismert programozasi nyelvben €s a komponensek
-;é ‘g egységes tesztelése adott tervezeési specifikacio alapjan
n g C1.4. Alkalmazasok tesztelése adott tesztelési terv alapjan
= C1.5 A programegységek fejlesztése es a kapcsolodoé dokumentacié megvalositasa
CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez vald
2] . rr 4 4 7 4 4 J4 r [P PN4 Q
= 5 felelosségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéseéhez, a szakmai
g e etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval
L ‘ p ¢ 21,2 . z o oy 2 . ,
ﬁ *g CT3 Hatékony mddszerek és technikak hasznalata tanulésra, informacidszerzésre, kutatasra és
§ e a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek vald
o 0 w L7 IRy
= x megfelelésre, roman €és egy nemzetkdzi nyelven torténd kommunikaciora
7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzo kompetenciak alapjan)
7.1 A tantéargy altalanos o Modellezési, feladatmegolddi, informatikai szovegértési készségek,
célkitlizése jartassagok fejlesztése.
7.2 A tantéargy sajatos ¢ Algoritmikai versenytipusokkal, egyéni és csapatos stratégiakkal vald
célkitlizései ismerkedés.

e Implementalasi pontossag és sebesség javitasa.
o Gyakorlati tapasztalat gyarapitasa az idokorlatos feladatmegoldasban.

8. A tantérgy tartalma

Didaktikali

8.1 Eloadas modszerek Megjegyzések

1. Dinamikus programozas modszere és alkalmazasok El6adas

2. Dinamikus programozas mddszere és alkalmazasok Eldadas

3. Dinamikus programozas madszere és alkalmazasok El6adas

4. Dinamikus programozés modszere es alkalmazasok Eldadas

5. Dinamikus programozas mddszere és alkalmazasok Eldadas

6. Dinamikus programozas madszere és alkalmazasok El6adas

7. Grafelméleti fogalmak és alkalmazésok Eldadas

8. Grafelméleti fogalmak és alkalmazasok El6adas

9. Grafelméleti fogalmak és alkalmazésok Eldadas

10. Grafelméleti fogalmak és alkalmazasok El6adas

11. Komputacionalis geometriai feladatok El6adas

12. Komputacionalis geometriai feladatok El6adas

13. Jatékelméleti feladatok Eléadas

14. Jatekelméleti feladatok Eléadas

Kdnyvészet

1. Laaksonen, Antti. Guide to Competitive Programming. Springer International Publishing, 2017.

2. Halim, Steven, Felix Halim, Steven S. Skiena, and Miguel A. Revilla. Competitive Programming 3.
Lulu Independent Publish, 2013.

3. Skiena, Steven S., and Miguel A. Revilla. Programming Challenges: The Programming Contest

Training Manual. Springer, 2003.

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések




modszerek

1. Dinamikus programozas modszere és alkalmazasok Labor
2. Dinamikus programozas modszere és alkalmazasok Labor
3. Dinamikus programozas madszere és alkalmazasok Labor
4. Dinamikus programozas modszere és alkalmazasok Labor
5. Grafelméleti fogalmak és alkalmazasok Labor
6. Komputacionélis geometriai feladatok Labor
7. Jatékelméleti feladatok Labor
Konyvészet

1. C. Patcas: Informatikafeladatok megoldasa haladd modszerekkel (Feladatgyiijtemény),
Kolozsvari Egyetemi Kiadd, 2019.

9. A tantargy tartalmanak osszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képvisel6i, a szakmai
egyesuletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival.

. (A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
algoritmusok és programozas bevezetd targy hagyomanyos tartalmaval.
o A targy keretében figyelembe vessziik a szamitogép hasznalata nyujtotta lehetdségeket a matematikai
problémak vizsgélataban.

10. Ertékelés

Tevékenyseg tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok | 10.2 Ertékelési 10.3 Aranya a végso
maodszerek jegyben
10.4 El6adas Egyszert feladatok Gyakorlati vizsga 50%
megoldasa
10.5 Szeminarium / Labor | Az 6ran megbeszéltek Orai tevékenység 50%
elsajatitasa

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Szeminariumokon valo aktiv jelenlét
e Egyszerli feladatok helyes implementalasa versenyfeltételek mellett

Kitoltés datuma Eléadas felelése Szeminarium felelGse
2023.04.28. Dr. Patcas Csaba-Gyorgy adjunktus  Dr. Patcas Csaba-Gyodrgy adjunktus
Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato,

2023.04.28. Dr. Andras Szilard egyetemi docens




