1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatdmant
superior

Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3 Departamentul

Departamentul de Informatica

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studiu /
Calificarea

Ingineria Informatiei (in limba engleza)

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea Istoria Ingineriei Informatiei
disciplinei (ro) (en) History of Information Engineering

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf. Dr. Adrian Sterca

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de studiy 4 |2.5 Semestrul | 8 |2.6. Tipul de E |2.7 Regimul Optional
evaluare disciplinei a
DC
2.8 Codul MLR7007
disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Dincare: 3.2curs |3 3.3 seminar/laborator

3.4 Total ore din planul de invatamant| 42 | Dincare: 3.5curs | 42 | 3.6 seminar/laborator
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 11
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 11
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 0
Tutoriat 7
Examinari 4
Alte activitati: .................. 0
3.7 Total ore studiu individual 88

3.8 Total ore pe semestru 75

3.9 Numadrul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)




5.1 De desfasurare a e Sala de curs dotata cu proiector video

cursului

5.2 De desfasurare a °

seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

C3.4 Evaluarea comparativa, inclusiv experimentald, a alternativelor de rezolvare, pentru

Com | optimizarea performantelor

pete

nte
profe
siona

le
CT1 Comportarea onorabila, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura reputatia

Com | profesiei
pete . . . _
T CT2 Identificarea, descrierea si derularea proceselor din managementul proiectelor, cu preluarea
IS diferitelor roluri in echipa si descrierea clara si concisa, verbal si in scris a rezultatelor din
versa domeniul de activitate
le

CT3 Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor profesionale,

economice si de cultura organizationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

intelegerea evolutiei Informaticii

e Obtinerea unei imagini de ansamblu a Informaticii, cunoasterea si

7.2 Obiectivele specifice e Familiarizarea studentilor cu evolutia istorica a principalelor tipuri de

si in perspectiva.

calculatoarelor

sisteme de calcul si sisteme de operare existente in informatica de azi

e Descoperirea celor mai importante personalitati din stiinta

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

1.Algoritmica in antichitate si Evul Mediu; algoritmul | Expunere, descriere,
lui Euclid. Primele sisteme de calcul si primele explicatii, exemple

elemente de programare: Blaise Pascal, Charles
Babage si Ada Byron, precursori ai informaticii

clasice.




2.Modele matematice in informatica: Masina Turing,
algoritmii normali si limbajele formale. Aparitia
calculatorului electronic (1943-45); contributiile lui
John von Neuman si Alan Turing.

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

3.Generatii de calculatoare. Momente cruciale in
dezvoltarea hardware-ului: canalul de intrare-iesire,
tranzistorul, circuitele integrate (microcipul),
microprocesorul, sistemele multiprocersor, sistemele
in timp real, microcalculatoare si supercalculatoare.

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

4.Sistemele de operare, de la monitoare rezidente la
sisteme de operare distribuite; de la structura interna
monolitica la structurile stratificate si microkernel

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

5. Scurta istorie a limbajelor de programare

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

6.Istoria comunicatiilor intre calculatoarea si a retelei
Internet.

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

7.Istoria miscarii open source vs. closed source

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

8.Istoria WWW

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

9. Istoria dispozitivelor mobile

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

10. Personalitati din lumea informaticii

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

11-12. Istoria Informaticii in Romania

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

13-14. Expozitie masini de calcul vechi

Expunere, descriere,
explicatii, exemple

Bibliografie
. http://www.cs.ubbcluj.ro/~forest/hcs
. Wikipedia
. http://cs-exhibitions.uni-klu.ac.at/index.php?id=320

. http://cs-exhibitions.uni-klu.ac.at/index.php?id=323

. History of Unix. http://perso.club-internet.fr/unix/history.html
. http://www.cs.uwaterloo.ca/~shallit/Courses/134/history.html
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. http://www.computerhistory.org/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cursul respecta recomandarile IEEE si ACM legate de Curiculla pentru specializarea Informatica
e Cursul ofera o imagine de ansamblu asupra mai multor domenii din Informatica, ofera studentului o
expertiza generala asupra Informaticii.



http://www.cs.ubbcluj.ro/~forest/hcs

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de 10.2 metode de evaluare 10.3
evaluare Pondere
din nota
finala
10.4 Curs Cunoasterea Nota finala = Min(E+P+B, 10) 100%
principalelor momente | Unde:
din evolutia e E =nota/punctajul la examenul quiz; nota

Informaticii si a
calculatoarelor, in
general.

la examen poate fi maxim 7

e P =activitatea la curs, adica numarul de
prezente; P poate fi maxim 6

e B =1 punct bonus la testul dat in timpul
semestrului la curs (desigur daca studentul
raspunde corect la test)

Daca studentul nu este prezent la examenul quiz
sau la test sau nu are nici o prezenta, notele
corespunzatoare, E, B sau P vor fi 0. Studentul
trebuie sa obtina minim nota 3 la examenul quiz si
sa obtina minim 5 ca nota finala.

10.5 Seminar/
laborator

10.6 Standard minim de performanta

e Studentul trebuie sa obtina minim nota 5.

Data completarii

23.05.2022

Conf. PhD. Adrian Sterca

Data avizarii in departament

24.05.2022

Semnatura titularului de curs

+ +

Semnatura titularului de seminar

Conf. PhD. Adrian Sterca

Semnatura directorului de departament

Prof. PhD. Laura Diosan
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