1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1. Fel§oktatasi intézmény| BakeBolyai Tudomanyegyetem

1.2. Kar Matematika és Informatika

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4. Szaktertlet Informatika

1.5. Képzési szint Alapképzés

1.6. Szak / Képesités

Informatika és Matematil-informatike

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve

Software technoldgia (Ingimeistemelor soft)

A tantargy kédja

MLM5011

2.2. Az ebadaseért feldls tanar neve Dr.-Ing. Barabés Laszl6

2.3. A szeminariumért felés tanar neve Dr.-Ing. Barabés Laszl6

2.4. Tanulmanyi év3 |2.5. F

2.7. Tantargy koteled -

éléy5 |2.6. Ertékelés maodjavizsga .
tipusa alap

3. Teljes becsilt id (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1. Heti 6raszam

13.2. anelybdl: eléaddl 2 | 3.3. szeminarium/labaor 2

3.4. Tantervben szerdépbsszéraszal 56 | 3.5. anelybdl: eléadal 28 | 3.6. szeminarium/labq 28

A tanulmanyi id elosztasa: ora

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajgyZetek tanulmanyozasa 28
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy tmemlo tovabbi tdjékozodas 20
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofkliddolgozéasa 4(
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 4
Vizsgak 2
Mas tevékenységek: ..................

3.7. Egyéni munka 6ssz-6raszama 90

3.8. A félév 6ssz-6raszama 146

3.9. Kreditszam 5

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi

* nincs

4.2. Kompetenciabeli

* nincs

5. Feltételek(ha vannak)

5.1. Az ebadas
lebonyolitasanak feltételei

» Projektorral ellatott éladoterem

5.2. A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

e Szamitégépes terem, verzid kdvetendszerrel, software terde
rendszerrel, hibak kezelését biztositatdé renddzesoétware fejlesiii
rendszerrel ellatott terem

6. Elsajatitando jellem# kompetenciak



» A software technolégia alapjait kégezorvényszediségek, modszertanok, -ajanlasok

> ismerete és ezek alkalmazasa

-‘g » A software technolégiabdl elsajatitott ismeretdkabthazasa tipikusan software problémak
- s megoldasaban
= ‘g » A software technoldgiak kritikus elemzésének kégesés az ismeretek alkalmazasa a
§ = konkrét software életciklus esetében
n 2

» A feladatok teljesitése meghatarozotirideliil, maximalis komolysaggal és
felelosségérzettel
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g % * A csapatmunkara valo képesség
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4 ‘é_ » Szinvonalas dokumentacios munkara valé képesség
@
- O . s Z .
= x » Tervezesre és elléreésre valo igény és hajlam
7. A tantargy célkitiizései(az elsajatitandé jelleiZompetenciak alapjan)
7.1. A tantargy altaldnos | Szolid mérndki elveknek azalkalmazdse, azzal a céllal, hogy

célkitizése

gazdasagossagi alapon software-t |étrehozzunk,yakemegbizhatéak és
valésagos kdrnyezetben futnak.

7.2. A tantargy sajatos
célkitizései

tamogatésa.

A software kovetelményeinek kezelése,
ellersrzés soran szikséges elméleti és gyakorlati iselerdtépessége
elsajatitdsa és ezek tevékenységek, folyamatokvaateszkdzokkel val

software etars,

softwarg
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8. A tantargy tartalma

8.1 Elbadas

Didaktikai modszerel

Megjegyzések

1. Software technoldgia bevezetése

«  Software technoldgia, mint tudomany elsadasba

« Software fejlesztés életciklusa - térténet alapt
ismeretatadas
- kdz6s megbeszélés
- magyarazat-

Software technoldgia térténeti hattere
Software technoldgia kihivasai

- rovid ismétlés
- a hallgaték aktiv
bevonasa az

2 Software kévetelmények

Software kovetelmények meghatarozasa
Software kbévetelmények osztalyozasa
Software kbévetelmény folyamatok
Software kévetelmény meghatérozasi
technikak

Software kbévetelmény validalas

- rovid ismétlé

- a hallgaték aktiv
bevonasa az
eléadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

3 Software architektira

Software architektira meghatarozasa
Software architekturat alkoto elemek
meghatérozasa

Software architektara folyamatok

Software architektira ismertebb tipusainak ¢

mintainak ismertetése

- rovid ismétlés

- a hallgaték aktiv
bevonasa az
eléadasba

- torténet alapu
sdsmeretatadas

- k6z6s megbeszélés




Software architektira nem azonos a softwar
design-al (tervezéssel)

e- magyarazat-

4 Software architektlra

Software architektira meghatarozasa
Software architekturat alkot6 elemek
meghatarozasa

Software architektura folyamatok
Software architektira ismertebb tipusainak ¢
mintainak ismertetése
Software architektira nem azonos a softwar
design-al (tervezéssel)

- révid ismétlés

- a hallgatok aktiv

bevonasa az

elbadasba

- torténet alapu
sdsmeretatadas

- kdz6s megbeszélés
o magyarazat-

5 Software tervezés

Objektum orientalt analizis
Software tervezési modell dinamikus elemei

- rovid ismétlés

- a hallgatok aktiv
bevonasa az
eléadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

6. Software tervezés adatmodellje és
kommunikacios modelljei

Software tervezési modell komponens elem
Software tervezési modell telepités elemei
Software tervezési kommunikaciés modell
elemei

- rovid ismétlés

- a hallgaték aktiv
cpevonasa az

eléadasba

- torténet alapu

ismeretatadas

- k6z6s megbeszélés

- magyarazat-

7. Software implementéalas

Implementalas éirasai

Formai kdvetelmények
Fejlesztési prioritdsok

Review

Statikus és dinamikus ellérzés

- rovid ismétlés

- a hallgaték aktiv
bevonasa az
eléadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- kdz6s megbeszélés
- magyarazat-

8. Software tesztelés

Software tesztelés meghatarozasa
Software tesztelési moédszerek
Tesztspecifikacio és teszteredmény
Hiba és valtozas kéuerendszerek
Verifikacié nem azonos a validacéval

- rdvid ismétlés

- a hallgatok aktiv
bevonasa az
eléadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- kdz6s megbeszélés
- magyarazat-

9. Software fejlesztési folyamatok

Tevékenység és folyamat fogalmak
meghatarozasa

Ismertebb folyamatok ismertetése
Vizesés és tarsai folyamatok ismertetése
Inkremental6 folyamatok ismertetése
Iterativ folyamatok ismertetése

- rovid ismétlé

- a hallgatok aktiv
bevonasa az
eléadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

10. Agilis software fejlesztési folyamatok

- rovid ismétlés

Agilis software folyamat meghatarozasa

- a hallgaték aktiv




» Folyamat orientalt versus Valtozas és embbevonasa az
centrikus folyamat eléadasba
¢ Inkrementalé és iterativ folyamat - torténet alapl
+ SCRUM ismertetése ismeretatadas
¢ XP ismertetése - k6z0s megbeSZéIéS
e Tervezés és Agilis folyamat kapcsolata - magyarazat-
11 Projekt fogalma - rovid ismétlés
+ Projekt fogalmanak a meghatéarozasa - a hallgatok aktiv
*  Projekt jellemsi bevonasa az
*  Projekt tipusok elsadasba
«  Projekt életciklusai - torténet alapu
* Projekt folyamatcsoportok ismeretatadas
» Projekttervezés és litemezés - koz0s megbeszeéles
- magyarazat-
12 Konfiguréacios rendszerek - rovid ismétlé
» Konfiguracié6 management meghatarozasa | - a hallgatok aktiv
* Verzidkovetés fogalma bevonasa az
« Subvesion és ClearCase ismertetése eldadasba
- torténet alapu
ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-
13. Mindség biztositas - rovid ismétlés
« Minéség biztositasi rendszer meghatarozasa- a hallgatok aktiv
* 1SO 9001 rendszer ismertetése bevonasa az
« F§ és tamogatd folyamatok eldadasba
« CMMI ismertetése - torténet alapt
ismeretatadas
- kdz6s megbeszélés
- magyarazat-
14 IT Projekt management - rdvid ismétlés
» Projekt management meghatarozasa - a hallgatok aktiv
» Szervezetek és tervezésuk bevonasa az
« Embertipusok és csapatépités eléadasba
« Motivaciés elméletek - torténet alap(
+ Riziké management ismeretatadas
«  Konfliktuskezelés - k6z0s megbeszeles
+ Vezetési stilusok - magyarazat-
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8.2. Szeminarium / Labor

Didaktikai modszerel

Megjegyzések

1. Esettanulmany: kdvetelmények meghataroz

- a hosszu tav
projekthez
kapcsolodo elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok dnalloan
dolgoznak

- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

2. Dokumentumkezelt

- a hosszu tav
projekthez
kapcsolédé elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgaték énalléan
dolgoznak

- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

3. Esettanulméany: architektira meghataro

- a hosszu tav
projekthez
kapcsolédé elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok dnalloan
dolgoznak

- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

4. Verziokovet eszkoz hasznalata

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolodo elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgaték énalléan
dolgoznak
- az eredmények
kdzos elledrzése,

megtargyalasa,




értelmezése

5. UML nyelvezet, UML modellezés

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolédé elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgaték énalléan
dolgoznak
- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

6. Modellez) eszkdz hasznélata

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolodo elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok dnalloarn
dolgoznak
- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

7. Esettanulmany: Software tervezés UML
segitségével

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolédé elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgaték énalléan
dolgoznak

- az eredmények
koz0s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

8. UML modell megalkotésa, statikus eler

- a hosszu tav
projekthez
kapcsolodo elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok dnalloarn
dolgoznak

- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

9. Projekttervezés, uteme:

- a hosszu tav
projekthez
kapcsolodo elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgaték énalléan
dolgoznak

- az eredmények




kdz0os elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

10. UML modell megalkotéasa, dinamikus elemek

- sskz@ tava
projekthez
kapcsolédé elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok dnalloan
dolgoznak
- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

11.Esettanulmany: Tesztelés megtervezése

- a hossru ta
projekthez
kapcsolodo elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok dnalloan
dolgoznak
- az eredmények
kdzos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

12. Hiba és valtozas kedalendszer hasznalata

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolédé elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgaték énalléan
dolgoznak
- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

13. Esettanulmany: Kiértékelés

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolodo elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok dnalloarn
dolgoznak
- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

14. Projektterve# eszkdz hasznéle

- a hosszu tav
projekthez
kapcsolédé elmélet é
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatdk 6nalléarn




do

- az eredmények
k6z0s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

Ilgoznak

9. Az episztemikus kozosségek képvisel a szakmai egyesiletek és a szakterulet reprezativ

munkaltatoi elvardsainak 6sszhangba hozésa a tantdy

tartalmaval.

* A hosszu tava projekt és szakmai gyakorlatok sé&itéristalyosodott elvaradsoknak megféleh, az

oktatott tantargyba beépitettnek konkrét, IT ig@idak, amelyek segitenek a hallgatéknak abpan,
hogy ne csak elméleti tudast sajatitsanak el, haissmefliggéseiben és konkrétan lassak azokat a
problémakat, amelyekkel az IT iparban nap, mintkizgzkddnek az 1T-ek.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok

10.2 Ertékelési modseker

10.3 Aréanya a
Vvégs jegyben

10.4 Ebadas / Labor Alapfogalmak, alap software
technolégia fogalmak ismeret
€s hasznélata.

Laborfeladatok helyessége

Minden héten torté&h
pelbadasanyaghoziz6do
irasbeli elledrzés (40%)

Hétrsl hétre helyesen
implementalt és személyese
bemutatott, hatariite
kittiz6tt laborfeladatok
ellernsrzése. (30%)

70%

10.5Ebadas / Labc Alapfogalmak, alajsoftware
technolégia fogalmak ismeret
és hasznélata

Félév vegi irdsbeli vizsc
pelméleti jelledi feladatokbdl.

30%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelmén

* Minden héten tortéhelbaddsanyaghoifédé irasbeli ellefirzés
« Osszes kitzott laborfeladat hataréde valé megoldasa

» Legalabb 5-s missités elérése az irasbeli vizsgan

Kitoltés datuma Eadas felalse

2016.06.12 Dr. Barabas Laszl6

Az intézeti jovahagyas datuma

2016.06.12.

Szeminarium felése

Dr. Barabas Laszl6

Intézetigazgato,

Dr. Andras Szilard, egyetemi decen



