1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invagdmant superior

Universitatea Babes-Bolyai

1.2 Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3 Departamentul

Didactica stiintelor exacte

1.4 Domeniul de studii

Stiinte ale Educatiei

1.5 Ciclul de studii

Master

1.6 Programul de studiu / Calificarea

Master Didactic

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei ] Didactica de specialitate (principald)- Discipline informatice (Informatica si TIC)

2.2 Titularii activitatilor de curs

Conf. Dr. loana-Cristina Magdas

2.3 Titularii activitatilor de seminar

Conf. Dr. loana-Cristina Magdas

2.4 Anulde 1|25 2 |2.6. Tipul de | Examen |2.7. Tipul | SS 2.8 Codul PMR5149
studiu Semestrul evaluare disciplinei disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 Din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2
3.4 Total ore din planul de Invatamant 56 | Din care: 3.5 curs 28 | 3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate i pe teren 28
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat 6
Examinari 4
Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual 94

3.8 Total ore pe semestru 150

3.9 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Nue cazul

4.2 de competente e Competente psiho-pedagogice

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a cursului

Sala de curs cu tabla si videoproiector

5.2 De desfasurare a
seminarului/laboratorului

Sald de curs cu tabla si videoproiector




6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

C1. Operarea cu notiuni, concepte si principii specifice si de actualitate ale didacticii disciplinelor
informatice;

C2. Analiza critica a curriculum-ului pentru disciplinele informatice;

C3. Analiza si procesarea continutului stiintific informatic in vederea realizarii transpunerilor didactice
care stau la baza activitatilor tipice sau specifice - semnificative pentru familiarizarea elevilor cu gandirea,
metodele si procesul cunoasterii stiintifice prin intermediul disciplinelor informatice;

C4. Proiectarea si implementarea strategiilor didactice care sa determine antrenarea elevilor in activitati de
invatare la disciplinele informatice, variate din punctul de vedere al modalitatilor de organizare a elevilor
(frontale, in echipa si independente) si ca metode utilizate (bazate pe problematizare, investigatie,
modelare, rezolvare de probleme, proiect etc.);

C4. Organizarea progresului cognitiv al elevilor la disciplinele informatice (investigand si utilizdnd
conceptiile elevilor, anticipandu-le dificultatile si sprijinindu-i sa le depaseasca, valorificand interesele si
abilitatile elevilor etc.);

C5. Analiza, adaptarea sau conceptia materialelor si mijloacelor de invatamant necesare pentru disciplinele
informatice;

C6. Practicarea evaluarii de proces si de progres, utilizind forme de evaluare, metode si instrumente
adecvate la disciplinele informatice;

C7. Elaborarea documentelor scolare solicitate unui profesor de Informatica si TIC;

Competente

transversale

C8. Responsabilitate si munca in echipa;
C9. Reflectia criticd i metacognitiva realizata asupra propriei activitati de invatare;
C10. Organizarea si reglarea procesului de dezvoltare profesionala.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al Achizitia cunostintelor si formarea competentelor didactice necesare viitorilor

disciplinei

profesori de discipline informatice.

7.2 Obiectivele specifice Studentii vor fi capabili:

1. sa analizeze continuturile stiintifice, propuse de programe analitice, manuale
scolare si auxiliare didactice, din punctul de vedere al metodologiei didactice si al
relevantei lor pentru invatarea disciplinelor informatice;

2. sd proiecteze activitati didactice tipice si specifice relevante pentru familiarizarea
elevilor cu gandirea si procesul cunoasterii disciplinelor informatice;

3. sa antreneze elevii 1n activitati care imbina corect activitatea frontald, in echipa si
independenta;

4. sa organizeze progresul cognitiv al elevilor (investigand si utilizind conceptiile
elevilor, interesele si abilitatile lor, anticipand dificultatile elevilor si sprijinindu-i sa
si le depaseasca, etc.) la disciplinelor informatice;

5. sa analizeze, sa modifice sau sa conceapa materiale si mijloace de invataimant la
disciplinelor informatice;

6. sa stimuleze motivatia §i interesul elevilor pentru studiul disciplinelor
informatice;

7. sa promoveze, prin activitatile didactice puse in practica, creativitatea si educarea
metacognitiva a elevilor;

8. sa evalueze performantele elevilor utilizind metode si instrumente de evaluare
adecvate;

9. sa Intocmeasca corect documentele scolare solicitate unui profesor de discipline
informatice;

10. sa-si analizeze critic propria activitate didactica, sa-si planifice si sa-si
organizeze dezvoltarea competentelor profesionale.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare Observatii

CL1. Introducere in Didactica disciplinelor informatice Prelegere interactiva Cursurile vor fi




C2. Analiza critica a curriculumului pentru disciplinele
informatice din invatamantul preuniversitar

C3. Elemente de proiectare a curriculumului la disciplinele
informatice

C4-5. Specificul cunoasterii stiintifice si metode specifice de
predare-invatare la disciplinele informatice

C6. Strategia didactica a profesorului la disciplinele
informatice

C7-8. Metode didactice generale utilizate la disciplinele
informatice

C9. Integrarea NTIC in instruire

C10. Evaluarea performantelor elevilor la disciplinele
informatice

C11-12. Modele de structurare a lectiei la disciplinele
informatice

C13. Valorificarea principiilor didacticii la disciplinele
informatice

C14. Concluzii si recomandari

(expunere, conversatie
euristica, dezbatere).
Reflectia critica.

bazate pe munca in grup,
pentru analiza unor
documente si materiale
didactice furnizate de
profesor, pentru rezolvarea
unor probleme.

adaptate nevoilor
studentilor. Astfel
anumite teme vor fi
aprofundate sau
extinse iar altele vor
fi parcurse mai
succint.

Bibliografie:
1. Bocos, M. (2013). Instruirea interactiva. lasi: Polirom.

2. Cerghit I. (2006). Metode de invatamdnt. Bucuresti: E.D.P.

3. Cucos, C. (2006). Pedagogie. Iasi: Polirom.

4. Greening, T. (editor) (2000). Computer science education in the 21st century, New-York: Springer.
https://books.google.ro/books?id=DvXxBWAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=ro#tv=onepage&q&f=false

5. Fincher, S., Petre, M. (2004). Computer Science Education Research, London; New York: Taylor &

Francis.

6. lonescu, C. (2000). Metodica predarii informaticii, Litografiat U.B.B.
7. lonescu, M., Bocos, M. (2009), Tratat de Didactica Moderna, Editura Paralela 45.
8. Tonescu M., Chis, V. (coord.) (2001). Pedagogie-suporturi pentru formarea profesorilor, Presa

Universitara Clujeana.

9. Jazayeri, M., Pautasso, C., Furdu, I. M., Cojocariu, V. M. (2016). Informatics: innovative teaching

approaches, Casa Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca.
10.
London: Routledge.
11.
Universitara Clujeana.
12.
adaugita, Polirom, lasi.
13.
14.
15.
Informatica, Tehnologia informatiei si a comunicatiilor.
16.

Kadijevich, D. M., Angeli, C., Schulte, C. (2013). Improving computer science education, New-York,
Magdas, 1. (2012). Didactica disciplinelor informatice- Actualitati si perspective, vol. I si II, Presa
Masalagiu, C. D., Asiminoaei I., Tibu, M. (2016). Didactica predarii informaticii, editia a II-a revazuta si
Riurean, S., Domsa O. (2013). Didactica Predarii informaticii si TIC, Editura Universitas, Petrosani
Ministerul Educatiei Nationale.Planurile-cadru pentru invatamantul preuniversitar.

Ministerul Educatiei Nationale. Programele scolare pentru disciplinele Informatica si TIC (gimnaziu),

Ministerul Educatiei Nationale. Ghiduri metodologice pentru disciplinele Informatica si TIC.

8.2 Seminar / laborator

Metode de predare

Observatii

S1. Locul disciplinelor informatice in CN

S2. Corelatii intre categorii de competente si competentele
specifice in programele scolare

S3. Analiza programelor scolare pentru disciplina Informatica
si TIC pentru gimnaziu.

S4. Analiza programelor scolare pentru disciplina Informatica,
cl. IX-X, specializarea Mate-Info, intensiv informatica.
Transpunerea didacticd a continuturilor stiintifice.

Activitati interactive
realizate prin imbinarea
muncii independente si in
echipd. Aceste activitati
includ ateliere practice,

S5. Analiza programelor scolare pentru disciplina Informatica,
cl. IX-X, specializarea Mate-Info si Stiintele Naturii.
Transpunerea didactica a continuturilor stiintifice.

studii de caz, rezolvari de
probleme, analiza critica a
unor materiale propuse de

S6. Analizd comparativda de programe scolare: disciplina
Informatica, cl. IX-XII, specializarile: Stiintele Naturii,
Matematica-Informatica, respectiv Matematica-Informatica
intensiv informatica.

profesor si/sau studenti,
proiectarea §i conceperea
unor materiale didactice

etc.

Seminarele vor fi
adaptate nevoilor
studentilor. Astfel
anumite teme vor fi
aprofundate sau
extinse iar altele vor
fi parcurse mai
succint.



https://books.google.ro/books?id=DvXxBwAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=ro#v=onepage&q&f=false

S7. Obiectivele concrete de continut. Formularea obiectivelor
operationale.

S8. Analiza programelor scolare pentru disciplina TIC din
trunchiul comun al liceului.

S9-10. Exemplificarea aplicdrii metodelor didactice la
disciplinele informatice.

S11. Criterii de evaluare a manualelor scolare. Analiza unui
manual scolar.

S12-13. Elaborarea probelor de evaluare la disciplinele
informatice. Interpretarea rezultatelor probelor de evaluare.

S14. Sustinerea portofoliilor.

Bibliografie:

1. Bocos, M. (2013). Instruirea interactiva. lasi: Polirom.

2. Cerghit I. (2006). Metode de invatamdnt. Bucuresti: E.D.P.

3. Cucos, C. (2006). Pedagogie. Iasi: Polirom.

4. Greening, T. (editor) (2000). Computer science education in the 21st century, New-York: Springer.

https://books.google.ro/books?id=DvXxBWAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=ro#v=onepage&g&f=false

5. Fincher, S., Petre, M. (2004). Computer Science Education Research, London; New York: Taylor &
Francis.

6. lonescu, C. (2000). Metodica predarii informaticii, Litografiat U.B.B.

7. lonescu, M., Bocos, M. (2009), Tratat de Didactica Moderna, Editura Paralela 45.

8. Tonescu M., Chis, V. (coord.) (2001). Pedagogie-suporturi pentru formarea profesorilor, Presa
Universitara Clujeana.

9. Jazayeri, M., Pautasso, C., Furdu, I. M., Cojocariu, V. M. (2016). Informatics: innovative teaching
approaches, Casa Cartii de Stiinta, Cluj-Napoca.

10. Kadijevich, D. M., Angeli, C., Schulte, C. (2013). Improving computer science education, New-York,
London: Routledge.

11. Magdas, 1. (2012). Didactica disciplinelor informatice- Actualitati si perspective, vol. 1 si 11, Presa
Universitara Clujeana.

12. Masalagiu, C. D., Asiminoaei I., Tibu, M. (2016). Didactica predarii informaticii, editia a ll-a revazuta si
adaugita, Polirom, lasi.

13. Riurean, S., Domsa O. (2013). Didactica Predarii informaticii si TIC, Editura Universitas, Petrosani

14. Ministerul Educatiei Nationale.Planurile-cadru pentru invatamantul preuniversitar.

15. Ministerul Educatiei Nationale. Programele scolare pentru disciplinele Informatica si TIC (gimnaziu),
Informatica, Tehnologia informatiei si a comunicatiilor.

16. Ministerul Educatiei Nationale. Ghiduri metodologice pentru disciplinele Informaticd si TIC.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Continuturile disciplinei sunt astfel concepute incat sa asigure pregatirea in domeniul Didacticii disciplinelor
informatice a studentilor ca viitoare cadre didactice.

e Continutul disciplinei este in concordanta cu cel propus studentilor Tn universitti din tara si din strdinatate.

e Continuturile se axeaza pe dezvoltarea competentelor profesionale si a celor transversale in concordantd cu
Sistemul operational al calificarilor din invatamantul superior din Romania.

10. Evaluare
Tip activitate | 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota
finald
10.4 Curs Cunoasterea celor mai importante aspecte Examen scris 50%
discutate la curs
10.5 Seminar | Prezenta si modul de implicare in activitatile | Observatia curenta 20%
de seminar
Calitatea realizarii si prezentarii portofoliului Portofoliu 20%
Oficiu 10%
10.6 Standard minim de performanta
- Asimilarea de notiuni teoretice, dovedirea unor abilitati practice, comportamente si atitudini - chiar daca
acestea nu sunt plasate intr-un demers coerent.
- Obtinerea unui punctaj de trecere pentru fiecare componenta de evaluare.



https://books.google.ro/books?id=DvXxBwAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=ro#v=onepage&q&f=false

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
lulie 2020 Conf. Dr. loana-Cristina Magdas Conf. Dr. loana-Cristina Magdas
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

lulie 2020 Conf. Dr. Irina Pop-Pacurar



