1. A képzési program adatai

ATANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet informatika

1.5 Képzési szint alap

1.6 Szak / Képesités Matematika-informatika

2. Atantargy adatai

2.1 Atantargy neve (hu) | A programozas alapjai
(en) Fundamentals of programming
(ro) Fundamentele programarii

2.2 Az eldadasért felelds tanar neve

Dr.

Darvay Zsolt docens

2.3 A szeminariumért felelOs tanar
neve

Dr.

Darvay Zsolt docens

2.4 Tanulmanyi év | 1|2.5 Félév

1|2.6. Ertékelés | évkozi
modja

2.7 Tantargy | opcionalis —
tipusa alaptantargy

2.8 Atantargy kodja |MLM5107

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti 6raszam 3 | melybdl: 3.2 elbadas 2 3.3 szeminarium/labor | 1
3.4 Tantervben szerepl6 Ossz-Oraszam| 42 | melybdl: 3.5 eléadas 28 | 3.6 szeminarium/labor | 14
A tanulmanyi id6 elosztasa: oOra
Atankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 21
Koényvtéarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozddas 7
Szeminariumok / laborok, hézi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozéasa 21
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 2

Mas tevékenységek: .................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdma 58
3.8 A félév 0ssz-6raszama 100
3.9 Kreditszam 4

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi .

Nincs.

4.2 Kompetenciabeli .

Nincs.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas .
lebonyolitasanak feltételei

Tablaval és videoprojektorral felszerelt eldadoterem.

5.2 A szeminarium / labor .
lebonyolitasanak feltételei

Szamitogépes terem, C++,




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

C1.1 Fogalmak azonositasa, elméletek leirdsa és a szaknyelv hasznélata.

C1.4. Fobb matematikai problématipusok felismerése és a megoldasukhoz sziikséges modszerek,
technikak kivélasztasa.

C1.5 Projektek és dolgozatok elkészitése matematikai modszerek és eredmények bemutatasara.
C3.1 Algoritmusok kidolgozasanal és specifikalasanal hasznalt alapfogalmak azonositasa.

C3.2 Adatok értelmezése és az algoritmikusan megoldhaté feladatok megoldasa soran a megoldas
kiillonboz6 1épéseinek magyarazata.

C3.3 Sajétos technikak és modszerek alkalmazasa az algoritmusok tervezése soran.

C3.4 Adott algoritmus eldnyeinek és alkalmazasi hatarainak megallapitasa, sajatos fogalmak ¢€s
szakkifejezések segitségével.

C3.5 Feladatok algoritmikus megoldasara vonatkozé projektek elkészitése.

Szakmai kompetenciak

CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez val6
feleldsségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai etika
alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval.

CT3 Hatékony mddszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacioszerzésre, kutatasra és a
tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valé megfelelésre,
roman ¢és egy nemzetkozi nyelven térténé kommunikacidra.

Transzverzalis
kompetenciak

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altalanos e A programozasra vonatkozo alapvet ismeretek elsajatitasa a C
célkitlizése programozasi nyelven keresztiil.
7.2 Atantargy sajatos e A programozasra vonatkozo alapvetd fogalmak elsajatitasa.
célkitiizései e AC programozasi nyelv alapjainak megismerése.
e Kisebb méreti feladatokat megoldasa C-ben strukturalt
programozassal.

e Megfelel6 programozoi stilus Kialakitasa.

e A C++ nyelvre vonatkozé egyes alapfogalmak bevezetése, az
objektumorientalt programozasra valo attérés elokészitése érdekében.

e AC és C++ nyelvek kozotti kiilonbségek megallapitasa.

8. Atantargy tartalma

8.1 Eléadas Didaktikai modszerek | Megjegyzések
1. Tipusok és nevek a forraskddban. El6adas, parbeszéd,

- A forrasprogramok felépitese. problematizalas,

- Nevek és kulcsszavak. tanari magyarazat

- Alapvetd tipusok.

2. Allanddk és valtozok. Elbadas, parbeszéd,

- Literalok. problematizalas,

- Valtozodeklaraciok. tanari magyarazat

- Véltozok kezddértéke.
- Konstansdeklaraciok.

3. Hatokorok és az eléfeldolgozo. Eldadas, parbeszéd,
- Az eléfeldolgozo a C-ben. problematizalas,

- Lokalis és globalis hatokorok. tanari magyarazat

- Memoriakezelés.

4. Bevitel és kivitel. Eléadas, parbeszéd,
- A printf és a scanf fuggvények. problematizalas,

- A getchar és putchar makrok. tanari magyarazat

- A gets és puts fliggvények.

5. Kifejezések (1). Eléadas, parbeszéd,
- Operandusok és operéatorok. problematizalas,

- Kiterjesztés és konverzid. tanéri magyarazat

- Aritmetikai operatorok.




- Osszehasonlito és logikai operatorok.
- Bitenkenti operatorok.
- Ertékado operatorok.

6. Kifejezések (2).

- Léptetd operatorok.

- A sizeof operator.

- A cim operétor.

- A zarojel operéatorok.

- A feltételes operator.

- A vessz0 operator.

- Precedencia és kiértékelési irany.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalés,
tanari magyarazat

7. Utasitasok.

- Altalanos utasitasok

- Elagazasok. Az if utasitas. A switch utasitas

- Ciklusok. A while utasités. A do while utasitas. A for
utasitas.

- Az exit fliggvény és a break utasitas.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalés,
tanari magyarazat

8. Mutatok.

- Deklarécid.

- Kapcsolat a tombokkel.

- Miveletek mutatokkal.

- A dinamikus memoria kezelése.

- C stilusu memoriafoglalas és felszabadités.

- Mutatokbdl allé tombok és a parancssor paraméterei.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalés,
tanari magyarazat

9. Flggvények.

- Deklaracio es definicio.

- Fliggvények meghivasa és a visszatéritett érték.
- Paraméteratadas.

- Fliggvényekre hivatkoz6 mutatok.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalés,
tanari magyarazat

10. Struktdrak és tipusok.

- Struktdradeklaracid és hivatkozas az adattagokra.
- Tipusdeklaraciok.

- Unidk.

- Bitmezok.

- A felsorol¢ tipus.

- Onhivatkoz6 struktdrak.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalas,
tanari magyarazat

11. Alloméanykezelés.
- Alacsonyszintii allomanykezelés.
- Magasszintli allomanykezelés.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalés,
tanari magyarazat

12. C++ alapok (1).

- Névterek.

- Adatfolyamok.

- Meghatérozott tipuskényszerités a C++-ban.
- A referencia tipus.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalas,
tanari magyarazat

13. C++ alapok (2).

- A hatokor operator.

- A tipusazonosit6 operator.

- A dinamikus memoria kezelése elhelyezo és
felszabadit6 operatorokkal.

- Tulajdonképpeni cim szerinti paraméteratadas.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalas,
tanari magyarazat

14. C++ alapok (3).

- A formalis paraméterek kezdeti értéke.

- Referencia tipust visszaadd fliggvények.
- Flggvények talterhelése.

- Inline fliggvenyek.

Eldadas, parbeszéd,
problematizalas,
tanéri magyarazat




Konyveészet

1. B. W. Kernighan, D. M. Ritchie: The C Programming Language, Second Edition, Bell Telephone
Laboratories, 1988.

2. Vasile Cioban, Zsolt Darvay, Metode evoluate de programare, UBB-Mate_Info, 1999 (Konyvtar).

3. M. Frentiu, B. Parv, Elaborarea programelor. Metode si tehnici moderne, Ed. Promedia, Cluj-Napoca,
1994. (Konyvtar).

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai modszerek | Megjegyzések
L1. A Visual C++ kdrnyezet megismerése. A printf és | feladat, parbeszéd
a scanf utasitasok hasznélata. Allomanykezelés.
L2. Elagazésok (if, switch). feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L3. Ciklusok (while, do while, for). feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L4.Témbok és karakterlancok. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L5. Mutatok. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L6. Fuggvények. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L7. Strukturék. feladat, egyéni
munka, parbeszéd

Kdnyvészet

1. B. Stroustrup: The C++ Programming Language Special Edition, AT&T, 2000.

2. Clovis L. Tondo, Scott E. Gimpel, Brian W. Kernighan: The C answer book:

solutions to the exercises in The C programming language, second edition, by Brian W. Kernighan and
Dennis M. Ritchie, Prentice Hall, 19809.

3. L. Negrescu, Limbajul C++, Ed. Albastra,Cluj-Napoca 1996(Kdnywvtar).

9. A targy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai
egyesiletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival.

e Atantéargy tartalma 6sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott C programozasra vonatkozé
eléadasokkal.

10. Ertékelés

Tevékenyseg tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek 103 Ajreagn;/bae?] VEESO

10.4 Eloadas Az e_l,o,a(,ias tartalmanak Elméleti tesztek 100%

elsajatitasa
10.5 Szeminarium / Labor| Laboratoriumi e Maximum 20%

S , .| Laboratériumi gyakorlatok .
tevékenység. A gyakorlati | = . aranyban plusz
S, és hazi feladatok .
anyag elsajatitasa pontok szerezhetdek

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e A C programozasi nyelv alapjainak ismerete.
e Egyszerli programok készitése C-ben.
e Az elméleti teszteken legalabb 50%-ot kell elérni.

Kitoltés datuma Eldadas felelése Szeminarium felelGse
Dr. Darvay Zsolt, docens Dr. Darvay Zsolt, docens
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