1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fel$oktatasi intézmény

BabeBolyai Tudoményegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatil

1.3 Intéze

Magyar Matematika és Informati

1.4 Szakteril

Informatike

1.5 Képzési szint

Alap

1.6 Szak / Képesités

Informatika / alap

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

Szoftverrendszerek verifik&c &g validacidja
(Verificareasi validarea sistemelor soft)

2.2 Az ebadasért feldls tanar neve

Dr. Barabas LaszI6 tarsult adjunktus

2.3 A szeminariumért felé$ tanar neve

Dr. Sumi Rébert kutato

2.4 Tanulmanyi é| 3

2.5 Féle

6

Koteles -
alaptargy

2.6. Ertékelé: | Vizsge 2.7 Tantarg)
maodja tipusa

3. Teljes becsilt id (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti érasza 4 melybsl: 3.2 ebada| 2 3.3 szeminarium/lab | 2

3.4 Tantervben szerdpbssz-6rasza 48 | melyhsl: 3.5 ebada) 24 | 3.6 szeminarium/labo| 24

A tanulmanyi id elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajgyZetek tanulmanyozasa 2P
Konyvtarban, elektronikus adatbdzisokban vagy &melo tovabbi tdjékozodas 10
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofk)iceferatumok, esszék kidolgoz 24
Egyéni készségfejlesztés (tutora 1C
Vizsgak 3
Mas tevékenységek: .........ccuuuu.

3.7 Egyéni munka 6ssz-6raszama 69

3.8 A félév 6ssz-6raszama 117

3.9 Kreditszam 6

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tanten * Nincs

4.2 Kompetenciabeli

Software technol6gia

5. Feltételek(ha vannak)

5.1 Az ebadas
lebonyolitasanak feltételei

Az elbaddsokhoz video projektor sziikségeltetik.
A példak kifejtéséhez tabla szikséges.

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

A laborfeladatokhoz és laborgyakorlatokhoz a szg&sé&zoftverekke
felszerelt gépek sziikségesek.
A laborfeladatokhoz tabla sziikséges.




6. Elsajatitando jellem# kompetenciak

Szakmai kompetenciak

» Verifikacio és validacio alapfogalmainak ismerete,
Felllvizsgéalati fogalmak ismerete,
* Meghibdsodas okainak és hatdsainak ismerete,

» Tesztelés tervezés, megalkotds, kivitelezés, déeladsajatitdsa

Transzverzalis
kompetenciak

o Onall6 tanulas

* Egyéni és csoportos munkamddszerek, médszertarpédamciak

» Kiritikus gondolkodas és reflexié

7. A tantargy célkitiizései(az elsajatitando jellertiZkompetenciak alapjan)

7.1 A tantérgy altalanos
celkitiizése

A tantérgy célja megismertetni a hallgatokkal gwsafe
verifikacibban es validaciéban hasznélatos folyaket; eszkdzoket,
modszereket és technikakat.

7.2 A tantargy sajatos
célkitizései

Gyakorlatiasan alkalmazzak a kulonbdellilvizsgalati médszereket,
tesztelési technikakat, tervezést, all@ést, meghibasodas érzékelé
€s elemzést és ntigég tervezést és biztositast.

8. A tantargy tartalma

8.1 Ebadés

Didaktikai médszere | Megjegyzése

1. Verifikacio és validacio bevezetése
« Software rendszerek jelenléte és hatasai @rogramokra,
aktudlis gazdasagi, tarsadalmi
rendszerekben.
» Nevezetesebb software rendszerek
meghibasodasi esettanulméanyai
» Verifikacio és validacio értelmezése

Interaktiv

projektorra, és tablara
épub elbadas

2. Verifikacio és validacié alapfogalmai
* Programhiba, betsallapotok, emberi eredet
hibdk, meghibasodas értelmezései
+ Software tesztelés, tevékenységei, szerepkaréRUb eléadas

értelmezése

» Software tesztelési tipusok

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablara

3. Mindség

* Mindség, mint software célkizés
* Minéségjellemak és mérései
* Minéségbiztositasi terv

Interaktiv

programokra,
projektorra, és tablara
épub elbadas

4. Felllvizsgalat

Interaktiv

» Felllvizsgalat értelmezése és szerepe

» Felllvizsgalat fazisai, alkotéelemei

» Felllvizsgalat modszerei: inspekcid, bejaras
ellensrzés, ertékelés

programokra,
projektorra, és tablar
épub elbadas

Meghibdsodés és okainak, hatisainak elemzés

elnteraktiv




* Hibafa elemzés
» Eseményfa elemzés
« Uzemzavar és hataselemzés

programokra
projektorra, és tablar
épub elbadas

6. Osztott rendszerek meghibasodasainak
elemzése
» Teljesség, pontossag az osztott rendszerekr
* Meghibasodas érzékelési protokollok
e Szivvereés, giri, pletyka modellek

Interaktiv
programokra,

glrojektorra, és tablar
épub elbadas

7.-8.Teszteset
» Teszteset fogalma és principiumai
» Kimerit6 tesztesetek és tesztesetek tervezes
modellezése
* White-box tesztelés
* Black-box tesztelés
» Ekvivalencia, hatarérték elemzés
» Dontési tablak, hibasejtés

Interaktiv
programokra,

g)rojektorra, és tablar
épub elbadas

9. Software metrikak
» Cyclomatikus komplexitas
e Chidamber, Kemerer metrikak
» Karbantarthatésagi index

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablar
épub elbadas

10.-11. Unit tesztelés
» Unit tesztelés és tervezés hatasai
* Flgdiségek megsziintetése
» Flggiségek megsziintetése modszerei
» Unit tesztelés és tervezés hatasai
» Fuggségek megsziintetése
» Flgdiségek megszintetése modszerei

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablar
épub elbadas

12. Softwaretesztelés modozatai
* Software tesztelés mddozatainak értelmezés
e Inkrementéal6é és nem inkrementél6 tesztelés

Interaktiv
s@rogramokra,
projektorra, és tablar

 Rendszer tesztelés modozatai

épub elbadas

Konyvészet

1) Dorothy Grahamfoundations of Software Testing, |STQB Certification, Cengage Learning EMEA,

2008

2) Roy Osheroverhe art of Unit testing with examplesin .NET , Manning Publication, 2008

3) Kent Beck:Test Driven Development by example, Ad

4) Robert CMartin: Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Pearson Education , 2004

5) Glenford J. MyersThe art of software testing: John

dison-Wesley, 2003

Wiley, 2011

6) Paul Ammanntntroduction to Software Testing, Campridge University Press, 2008

7) Ron PattonSoftware Testing, Sams Publishing, 20

06

8) Gerard MeszarosUnit Test Patterns, Pearson Education, 2007,

)

8.2 Szeminarium / Lab Didaktikai médszere | Megjegyzése
1. Unittesztelési keretrendszer munkaltatas
individualis feladatok
2. Stubok és mockok hasznél munkaltatas
individualis feladatok
3. Fugdgségek megszinteté munkaltatas
individudlis feladatok
4. Fellulvizsgalati folyamatok, folyamat: munkaltatas
integracio, folyamatos telepités segitségével individualis feladatok
5. Web-es rendszertesztelés munkaltatas,
individudlis feladatok
6. Szintézis: folyamatos tesztelés, unittesztelés ésunkaltatas,




rendszertesztel individualis feladato

Konyvészet
1) Roy OsheroveThe art of Unit testing with examplesin .NET , Manning Publication, 2008
2) Robert CMartin: Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Pearson Education ,
2009

9. Az episztemikus kdzosségek képvisela szakmai egyestiletek és a szakterilet reprezatit/
munkaltatéi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantgy tartalmaval.

» A tantérgy tartalma megegyezik az egyetemi okbmtdsa fontosabb egyetemeken oktatott

verifikacié és validacié vezéttargyak hagyomanyos tartalmaval és elvarasaivatobb, a tantarg
elméleti és laboranyaga sorosan kapcsolédik alggdemazai és kulféldi informatikai ipar, cégek

gyakorlati és elméleti kihivasaihoz. Az ismertetgytakorlati elemek tulmutatéan egy esetleges

mesteri, ké8bb pedig doktori képzés alapjait is megteremtik.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési moédeker | 10.3 Aranya a
végs jegyben
10.4 Ebadés / Labor Alapfogalmak, alap Minden héten tortéh 70%
verifik&cio, validacié fogalmak eléadasanyaghoZif6do
ismerete és hasznalata. irasbeli elledrzés (40%)

Laborfeladatok helyessége | HétrSl hétre helyesen
implementalt és személyesen
bemutatott, hatériite
kitiiz6tt laborfeladatok
ellersrzése.. (30%)

10.5Ebadéa: / Labol Alapfogalmak, alaj Félév vegi irdsbeli vizsc 30%
verifikacio, validacio fogalmak elméleti jelledi feladatokbdl.
ismerete és hasznalata

10.6 A teljesitmény minimumkovetelmén

* Minden héten tortéhelsadasanyaghoziz6dé irasbeli elletirzés
« Osszes kitzott laborfeladat hataréde valé megoldasa
» Legalabb 5-s midsités elérése az irasbeli vizsgan

Kitéltés datuma Bladas felglse Labor felélse
2016.06.12. dr. Ing. Barabas L4szI6 dr. SumidRob
Az intézeti jovdhagyas datuma Intézetigazgato

2016.06.12. Dr. Andras Szilard, egyetemi docens



