A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint Alap

1.6 Szak / Képesités Informatika

2. Atantargy adatai

2.1 A tantargy neve Informatikai feladatok megoldasa halado modszerekkel

Metode avansate de rezolvare a problemelor de informatica (Ro)
A tantéargy kodja MLM5135
2.2 Az el6adasért felelds tanar neve dr. Patcag Csaba-Gyorgy

2.3 A szemindriumért felelds tanar neve | dr. Patcag Csaba-Gyorgy

2.4 Tanulmanyi év| 1 2.5 Félév| 1 |2.6 Ertékelés Evkozi 2.7 Tantargy tipusa| valaszthato
maodja ellenérzés -alaptargy

3. Teljes becsiilt idé (az oktatasi tevekenység féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszam 3 melybdl: 3.2 eléadas 2 3.3 szeminarium/labor | 1
3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 42 | melybdl: 3.5 el6adas| 28 | 3.6 szeminarium/labor | 14
A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 10
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozodas 18
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 10
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 10
Vizsgak 10
Mas tevékenysegek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 58

3.8 A félév Ossz-Oraszdma 100

3.9 Kreditszam 4

4. FEléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi o Nincsen

4.2 Kompetenciabeli e Programozas alapkompetenciai

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az elbadas o Tablaval felszerelt eldado
lebonyolitasanak feltéetelei

5.2 A szeminarium / labor e Tablaval felszerelt terem
lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitando jellemzoé kompetenciak

CI1.1 A programozasi paradigmak és a specifikus nyelvi mechanizmusok megfeleld leirésa,
§ valamint a szemantikai és a szintaktikai vonatkozasok kdzotti kiilénbség meghatarozasa
.g § C1.3 Megfeleld forraskod fejlesztése egy ismert programozasi nyelvben €s a komponensek
< o egységes tesztelése adott tervezeési specifikacio alapjan
N 2
n g C1.4. Alkalmazasok tesztelése adott tesztelési terv alapjan
= C1.5 A programegységek fejlesztése es a kapcsolodoé dokumentécio megvalositasa
CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos teriilethez vald
% = feleldsségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a szakmai
g S etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval
§ % CT3 Hatékony mddszerek és technikak hasznalata tanulésra, informacidszerzésre, kutatasra és
§ g a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valo
= X megfelelésre, roman és egy nemzetkozi nyelven torténé kommunikaciora
7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzd kompetencidk alapjan)
7.1 A tantargy altalanos . Modellezési, feladatmegoldoéi, informatikai szovegértési készségek,
célkitiizése jartassagok fejlesztése.
7.2 A tantargy sajatos ¢ Algoritmikai versenytipusokkal, egyéeni és csapatos stratégiakkal vald
célkitlizései ismerkedes.

e Implementalasi pontossag és sebesség javitasa.
o Gyakorlati tapasztalat gyarapitasa az idokorlatos feladatmegoldasban.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas g? daskztelzl::IL Megjegyzések

1. Dinamikus programozas modszere és alkalmazésok ElGadas

2. Dinamikus programozas maodszere és alkalmazasok El6adas

3. Dinamikus programozas madszere és alkalmazasok ElGadas

4. Dinamikus programozas maddszere €s alkalmazasok El6adas

5. Dinamikus programozas maodszere és alkalmazasok El6adas

6. Dinamikus programozas madszere és alkalmazasok ElGadas

7. Grafelméleti fogalmak és alkalmazasok El6adas

8. Grafelmeleti fogalmak és alkalmazasok ElGadas

9. Gréfelméleti fogalmak és alkalmazdsok El6adas

10. Grafelméleti fogalmak és alkalmazasok El6adas

11. Komputaciondlis geometriai feladatok Eldadas

12. Komputaciondlis geometriai feladatok Eldadas

13. Jatekelméleti feladatok El6adas

14. Jatékelméleti feladatok El6adas

Konyveszet

1.

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések
modszerek

1. Dinamikus programozas modszere és alkalmazéasok Labor

2. Dinamikus programozas maodszere és alkalmazasok Labor

3. Dinamikus programozas madszere és alkalmazasok Labor




4. Dinamikus programozas modszere és alkalmazasok Labor
5. Grafelméleti fogalmak és alkalmazasok Labor
6. Komputacionalis geometriai feladatok Labor
7. Jatékelméleti feladatok Labor
Konyvészet

9. A tantargy tartalmanak osszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseloi, a szakmai
egyesuletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival.

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
algoritmusok és programozas bevezetd targy hagyomanyos tartalmaval.
o A targy keretében figyelembe vesszik a szamitogép hasznalata nyujtotta lehetdségeket a matematikai

problémak vizsgélataban.

10. Ertékelés

Tevékenyseg tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok | 10.2 Ertékelési 10.3 Aranya a végso
modszerek jegyben
10.4 El6adas Egyszert feladatok Gyakorlati vizsga 50%
megoldasa
10.5 Szeminarium / Labor | Az éran megbeszéltek Orai tevékenység 50%

elsajatitasa

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Szeminariumokon valo aktiv jelenlét

e Egyszerl feladatok helyes implementalasa versenyfeltételek mellett

Kitoltés datuma Fldadas feleldse

2019.04.20. Dr. Patcas Csaba-Gyorgy

Az intézeti jovahagyas datuma

2019.04.25.

Szeminarium felelGse

Dr. Patcas Csaba-Gyorgy

Intézetigazgato,

Dr. Andrés Szilard docens




