A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint mesteri

1.6 Szak / Képesités Adatelemzés és modellezés

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve (hu) | Kodelmélet

(en) Coding theory

(ro) Teoria codurilor

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve Conf. Dr. Szanto6 Csaba

2.3 A szeminariumért felelds tanar Lect. Dr. Suteu Szoll6si Stefan Lucian
neve

2.4 Tanulmanyi |3 [2.5Félév |5 |2.6. Ertékelés Kollokvium | 2.7 Tantargy Vélaszthat6-
év madja tipusa szaktargy

2.8 A tantargy kodja [MMM3050

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 3 melybdl: 3.2 eldadas| 2 3.3 szeminarium/labor | 1
3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 42 | melyb6l: 3.5 el6adas| 28 | 3.6 szeminarium/labor | 14
A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozésa 28
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozodas 21
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portoféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 36
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 14
Vizsgak 6
Mas tevékenységek: projekt 28
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 133

3.8 A félév 0ssz-Oraszdma 175

3.9 Kreditszam 7

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi ¢ Nincsen

4.2 Kompetenciabeli e Algebrai, szamelméleti, programozasi ismeretek

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas e Videoprojektorral felszerelt eléado
lebonyolitasanak feltételei
5.2 A szeminarium / labor e Videoprojektorral felszerelt el6ado
lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

Szakmai kompetenciak

CL1.5 A programegységek fejlesztése és a kapcsolodd dokumentaciéo megvalositasa

C3.2 Az alkalmazasi teriiletnek megfeleld alapvetd informatikai modellek azonositasa és
magyarazata

C3.3 Szamitdgépes és matematikai modellek és eszk6zok hasznalata az alkalmazasi
tertiletre specifikus feladatok megoldaséra

C3.5 Interdiszciplinaris projektek szamitogépes elemeinek kidolgozasa

empatikus

fejlesztése

Transzverzalis
kompetenciak

CT2 Interdiszciplinaris csoportban szervezett tevékenységek hatékony lebonyolitasa és az
interperszonalis kommunikacio, a kilonféle csoportokhoz valo viszony és egyiittmékodés

CT3 Hatékony mddszerek és technikak hasznalata tanulasra, informacioszerzésre, kutatasra
és a tudasszerzési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek valo
megfelelésre, roman és egy nemzetkozi nyelven torténé kommunikacioraképességének

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantéargy altalanos
célkitiizése

Az eldadas célja kiillonbozo (elsdsorban linearis) hibajavitd kodok
bemutatasa és ezek matematikai hatterének elemzése.

7.2 A tantargy sajatos
célkitlizései

A szeminariumok célja a fenti kddok szamitdgépes implementacioja
illetve konkrét hasznalatanak bemutatasa, fejlesztve ezaltal
programozasi készségeket is.

8. A tantargy tartalma

8.1 Eléadas Didaktikai mddszerek | Megjegyzések
1.Alapfogalmak 1 Eléadas [1], 1 fejezet
2.Alapfogalmak 2 Eldadas [1], 1 fejezet
3. Korlatok kédokra Eléadas [1], 1 fejezet
4.\Véges testek Eléadas [1], 2 fejezet
5. Linearis kddok 1 Eléadas [1], 3 fejezet
6. Linearis kddok 2 Eléadas [1], 3 fejezet
7. Szindréma dekodolés Eléadas [1], 4 fejezet
8. Hamming kédok Eléadas [1], 5 fejezet
9. Hadamard kodok Eléadas [1], 6 fejezet
10. Berlekamp algoritmus 1 El6adas [1], 7 fejezet
11. Berlekamp algoritmus 2 Eldadas [1], 7 fejezet
12. Ciklikus kodok 1 Eléadas [1], 8 fejezet
13. Ciklikus kodok 2 El6adas [1], 8 fejezet
14. Ciklikus kodok 3 Eléadas [1], 8 fejezet




Konyvészet

[1] Széantd Cs.: Hibajavitd kodelmélet, kézirat 2018.
[2] Van Lint J.H.: Introduction to Coding Theory (3rd ed), Springer,1999.
[3] Marcus A.: Komputeralgebra, Kolozsvari Egyetemi Kiado, 2005

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1.Alapfogalmak 1 Példak,feladatok
2.Alapfogalmak 2 Példak, feladatok
3. Korlatok kdédokra Példak
4.Véges testek Példak

5. Lineéris kodok 1

Implementéciok,
alkalmazasok

6. Lineéaris kodok 2

Implementéciok,
alkalmazasok

7. Szindréma dekodolas

Implementéciok,
alkalmazasok

8. Hamming kodok

Implementaciok,
alkalmazasok

9. Hadamard kdédok

Implementaciok,
alkalmazasok

10. Berlekamp algoritmus 1

Implementaciok,
alkalmazasok

11. Berlekamp algoritmus 2

Implementaciok,
alkalmazasok

12. Ciklikus kodok 1

Implementaciok,
alkalmazasok

13. Ciklikus kodok 2

Implementaciok,
alkalmazasok

14. Ciklikus kodok 3

Implementaciok,
alkalmazasok

Kdnyvészet

[1] Széanto Cs.: Hibajavitd kddelmélet, kézirat 2018.
[2] Van Lint J.H.: Introduction to Coding Theory (3rd ed), Springer,1999.
[3] Marcus A.: Komputeralgebra, Kolozsvari Egyetemi Kiado, 2005

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozésa a tantargy tartalmaval.

e A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott kddelmélet
targy hagyomanyos tartalmaval.
e A Kkulodnféle hibajavitd kodok implementacioi jelentés mértékben tesztelik és fejlesztik a
programozasi készségeket.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa

10.1 Ertékelési kritériumok

10.2 Ertékelési madszerek

10.3 Aranya a végso
jegyben

10.4 Eldadas

Pétolagos dokumentalddas

Referatum

50%




10.5 Szeminarium / Labor| Kédok implementalasanak
képessége

Konkrét implementacios es | 50%
feladatok

10.6 A teljesitmeny minimumkdovetelményei

Minimalis atmend jegy 5.

Kitoltés datuma El6adas feleldse Szeminarium feleldse

2019. 4prilis30

Az intézeti jovahagyas datuma

2019. aprilis 30

Intézetigazgato

Conf. Dr. Andras Szilard




