1. A képzési program adatai

A tantargy adatlapja

1.1 FelsOoktatasi intézmény Babes—Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

1.3 Intézet

1.4 Szaktertilet

1.5 Képzési szint
1.6 Szak / Képesités

Matematika és Informatika Kar

Magyar Matematika és Informatika Intézet
Informatika

Mesteri

Vallalati szoftvertervezés ¢és fejlesztés/
Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor Enterprise

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve (hu)

(en) Dezvoltarea aplicatiilor mobile
(ro) Application development for mobile phones

dr. Libal Andras
egyetemi docens
dr. Libal Andras
egyetemi docens

2.2 Az el6adasért felelGs
tanar neve

2.3 A szeminariumért
felelds tanar neve

Applikaciok fejlesztése mobil eszozokre

2.4 Tanulményi év 2 25Félév 1 2.6.Ertékelés szobeli 2.7
modja Tantargy
tipusa
2.8 A tantargy kodja MMES8072
3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)
3.1 Heti 6raszam 3 3.2 Melybdl
eldadas 2 ora
3.4 Tantervben szerepld 6ssz-Oraszam 40 3.5 Melybdl
eldadas 26 ora
A tanulmanyi id0 elosztasa: ora
A tankOnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat 14
jegyzetek tanulmanyozasa
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy 14
terepen valo tovabbi tajékozodas
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, 14
referatumok, esszék kidolgozasa
Egyéni készségfejlesztés (tutoralds) 7
Vizsgak 5
Mas tevékenységek: ..................
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdma 54
3.8 A félév 0ssz-Oraszama 94
3.9 Kreditszam 4

kotelezo

3.3 Melybél
labor 1 6ra

3.6 Melybdl
labor 14 6ra



4. Eléfeltételek (ha vannak)
4.1 Tantervi Nincsenek
4.2 Kompetenciabeli Nincsenek

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas Vetito, tabla

lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor Vetitd, tabla, iOS labor (mac mini és mabook pro-k amiken a legtjabb
lebonyolitasanak feltételei macOS ¢és xcode futtathato)

6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

Ezen tantargy keretén beliil a dickok megismerkednek az Apple mobil eszkdzokre,
Szakmai kiilonosen iPhone.kra fejlesztett appok fejlesztési filozofidjaval, az Xcode fejlesztoi
kompetenciak kornyezettel és a Swift nyelvvel illetve a kurzus elvégzésével képeseklesznek az
alapvetd feladatok megoldasara egy iOS -re fejlesztett app létrehozaséhoz.

Transzverzalis A kurzus specifikusan i10OS programozast tanit, de az alapelvek érvényesek mas mobil
kompetenciak programozasi kornyezetre is, példaul a Kotlin nyelvre, Android stidiora és az
Android platformokra valo fejlesztésben is.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos A tantargy altalanos célkitlizése bevezetni a didkokat a mobil app-ek

célkitlizése fejlesztésébe és bemutatni nekik a fontosabb alap feladatokat amelyeket sok
appben sziikségesek.

7.2 A tantargy sajatos A tantargy keretén beliil bemutatjuk az Xcode fejleszt6i kornyezetet, a Swift

célkitlizései nyelvet, valamint az Apple éltal biztositott SDK kiilonb6z6 Kit-jeinek

elemeit és ezek felhasznalasat.

8. A tantargy tartalma

8.1 Eléadas Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. Apple, iPhone platform, Xcode kdrnyezet bemutato,
Playgorund és a Swift nyelv bevezetd demonstralas
2. Swift nyelv sajatossdgok bemutato,
demonstralas

3. Bullseye Applikacio: Storyboarddal megvaldsitott ~ bemutato,
app, UIKit elemek felhasznalasa, Label-ek hasznalata ~ demonstralas
4. Bullseye Applikacio: bels6 logika megvalositdasa,  bemutato,

Alert-ek, Information Screen bemutatasa demonstralas
5. Checklists Applikécio, egy Tableview bemutato,
megjelenitése, Table View Delegate demonstralas

6. Checklists Applikaci6, adatmodell, add/edit meniik, bemutato,
adatok kiildése segue-n keresztiil, tdblazatok tdbldzata  demonstralas
7. MyLocations Applikacié, CoreLocation, geocoding  bemutato,



¢s reverse geocoding demonstralés

8. MyLocations Applikaciéo Mapkit, sajat pinek bemutato,
definidldsa, Pin alapon és Tablazatbol editalas demonstralas
9. StoreSearch Applikécio, hattér szerverrel vald bemutato,
kapcsolat, keresés funkcid demonstralas
10. StoreSearch Applikacid bemutato,
demonstralas
11. Sajat Applikacié Megbeszélése, az alapotlet és a bemutato,
funkcionalitasok ¢és a kiillonb6zd screenek tervezése demonstralas

12. Sajat Applikacido Megbeszélése, részletesebben a  vizsgairas
minimum kdvetlemények és egy working concept
megtervezése

Konyvészet
1. Ray Wenderlich, the iOS Apprentice
8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai mdodszerek Megjegyzések

1. Playground feladatok, ismerkedés a Swift nyelvvel ~ bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 fOs
csapatokban

2. Bullseye Applikacio bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 fOs
csapatokban

3. Checklists Applikacio bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 fOs
csapatokban

4. MyLocation Applikacid bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 fOs
csapatokban

5. StoreSearch Applikécio bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 f0s
csapatokban

6. Sajat Applikacié konceptjének megbeszelése bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 fOs
csapatokban

Konyvészet

1. Ray Wenderlich, the iOS Apprentice

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

A kurzus anyaga relevans és korszer(i, minden évben frissitjiik az infromacidkat hogy a jelelegi
legtjabb 10S és Swift verziot hasznaljuk fel a példakban. A kurzus tartalmat kozosen dolgoztuk ki a



Halcyon céggel, amely mobil applikaciok fejleszésével foglalkozik, igy a didkok relevans és
munkahelyen hasznalhatd informaciok és tudas birtokaba jutnak

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek 10.3 Arénya a végso
jegyben

10.4 El6adas Az eléadasok és laborok Jelenlétre adott jegy 20% a végsd jegybdl

soran jelenlétet irunk ami a
jegybdl 2.0 jegyet szamit

10.5 Szeminarium / Labor Minden laboron egy Bemutatott applikaciokra 40% a végso jegybdl
applikaciot fejlesztiink, ez adott jegy (minden csoport
4.0 jegyet szamit a végsé  kdzOsen mutatja be).
jegybdl + kell egy uj Minden applikécio 1.0
applikaciot is irjanak pontot ér a végso jegybol.
(csoportosan) ennek a
bemutatasa a vizsga ami
szintén 4.0 jegyet szamit a
veégso jegybol

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

A jelenlétre és a bemutatott applikdciokra egyiitt a lehetséges pontszamnak (6.0) meg kell legyen a fele 50%

(3.0 pont). A csoport altal fejlesztett appra kaphaté pontszamoknak (4.0) is meg kell legyen a fele 50% (2.0
pont).
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