1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes—Bolyai Tudoméanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint Magiszteri

1.6 Szak / Képesités Vaéllalati szoftvertervezés és alkalmazésfejlesztés

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Komponens alapu és szolgaltatasorientalt architektarak
Arhitecturi orientate pe servicii si bazate pe componente
Component-based and service-oriented architectures

2.2 Az eldadasért felelds tanar neve

dr. Simon Karoly

2.3 A szeminariumért felelés tanar neve | dr. Simon Kéaroly

2.4 Tanulmanyi éy 1 (2.5 Féléy

2

2.6. Ertékelés vizsga 2.7 Tantargy Kotelezo —
maodja tipusa alap

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 3 melybdl: 3.2 eléadas 2 3.3 szeminarium/labol 1/0

3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 42 | melybdl: 3.5 el6adas| 28 | 3.6 14/0
szeminarium/labor

A tanulmanyi 1d6 elosztasa: Ora

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 50

Koényvtéarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozodas 30

Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofolidk, referatumok, esszék kidolgozésa 75

Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 0

Vizsgak 3

Mas tevékenysegek: .................. 0

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdma 158

3.8 A félév Ossz-Oraszdma 200

3.9 Kreditszam 8

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi e Nincs

4.2 Kompetenciabeli

Programozasi paradigmak (elsésorban objektumorientalt) és halado
programozasi modszerek, tervezési mintak, fejlesztdi kornyezetek
ismerete

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas
lebonyolitasanak feltételei

Videoprojektorral és tablaval felszerelt eldadoterem

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

Videoprojektorral és tablaval felszerelt szemindrium terem




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

Szakmai kompetenciak

e A komponens-, illetve szolgaltatasorientalt szoftverfejlesztés alapelveinek ismerete, a
témaval kapcsolatos legujabb iranyelvek ismerete

e Az elméleti alapokon talmenden, a jelenleg hasznalatos elterjedtebb gyakorlati
implementaciok terén valo jartassag

Transzverzalis
kompetenciak

e Hatékony informaciogytijtés, 6sszegzés képessége

e Problémamegoldd készség, kreativitas fejlesztése

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altalanos
célkitlizése

Komponens alapu és szolgaltatasorientalt architektirdk kiepitésére
alkalmas modszerek és technol6gidk bemutatasa

7.2 A tantargy sajatos
célkitlizései

Kiilonb6z6 komponensmodellek és ezekre vonatkozo standardok
bemutatésa és 6sszehasonlitasa

A témahoz kapcsolddd tervezesi mintak megismerése

Komponens alapu fejlesztésre alkalmazhat6 Java specifikaciok és
keretrendszerek (EJB, CDI, Spring 10C) bemutatasa
Szolgéltatasorientalt architektirak bemutatésa, példak
Webszolgaltatasok fejlesztésére vonatkozé Java specifikaciok és
keretrendszerek (JAX-WS, JAX-RS és implementaciok) bemutatasa
Kiilonb6z6 technoldgiak attekintése és dsszehasonlitasa (pl. Java -
Net)

8. A tantargy tartalma

8.1 Eloadas

Didaktikai mddszerek | Megjegyzések

1. Ismétlés, a tovabbi témak megismeréséhez magyarazat, vetités,
sziikséges alapismeretek 6sszefoglalasa konverzacio, példak
- Programozasi paradigmak attekintése
- Ismert komponens modellek és
komponens-alapu architektarak ismétlése

2. Bevezet6: az objektumorientaltsagtol a magyarazat, vetités,
komponens-alapu fejlesztésekig és konverzacio, példak
szolgaltatasorientalt rendszrekig
- Motivacié és alapelvek
- Az interfészek szerepe

3. Komponens modellek, vonatkoz6 standardok magyarazat, vetités,

- Osztott rendszerek (CORBA) konverzacio, példak
- Dinamikus komponensmodellek (OSGi)
4. Szerver oldali komponensmodellek magyarazat, vetités,

- Az életciklus menedzsmentje és az 1oC konverzacio, példak




tervezési minta

- Komponensek kozotti fliggbségek, a
Dependency Lookup és a Dependency
Injection mintak

- Szerver oldali keretrendszerek és
platformok altalanos attekintése

5. A Java EE szerver oldali komponensmodellje
- AlJava EE alkalmazésok architektiraja
- Az EJB specifikacio
- EJB tipusok, és a komponensek kdzotti
kommunikéacio
- A komponensek életciklusanak
menedzsmentje

magyarazat, vetites,
konverzacid, peldak

6. A CDI specifikécio
- CDI komponensek
- Komponensek hatokdre és menedzsmentje

magyarazat, vetités,
konverzacio, példak

7. A Spring komponensmodellje magyarazat, vetités,
- Spring bean-ek és l1oC konténer konverzacid, példak
- Komponensek hatokore és életciklusuk
menedzsmentje
8. Webszolgaltatasok magyarazat, vetités,

- Klasszikus SOAP alapu webszolgaltatdsok
- WSDL
- A REST modell

konverzacio, példak

9. Java technoldgiak SOAP alapu
webszolgaltatasok fejlesztésére
- Vonatkoz6 specifokaciok attekintése
- A JAX-WS specifikacid és implemntacioi,
ezek felhasznalasa webszolgaltatasok
létrehozésara

magyarazat, vetités,
konverzacio, példak

10. Java technoldgiak RESTful webszolgaltatasok
fejlesztésére
- A JAX-RS specifikécié és implementécioi,
illetve ezek felhasznalasa
webszolgaltatasok Iétrehozésara
- Adatatvitel: a DTO tervezési minta, a JAX-
B specifikécid és implementacioi

magyarazat, vetités,
konverzacio, példak

11. .Net komponensmodell

- a.NET keretrendszer architektaraja

- .NET komponens-orientalt programozas

- Elézmények: Component Object Model
technologidk (COM/DCOM/COM+) és
ezek .NET-el val6 egylittmiikodo-
képessége

- .NET-specifikus technologiak

magyarazat, vetites,
konverzacid, példak

12. .Net technolégiak szolgaltatasorientalt
rendszerek fejlesztésére
- Akeretrendszerek altalanos attekintése
- Webszolgaltatasok

magyarazat, vetités,
konverzacio, példak

13. Tovabbi technoldgiak attekintése és
0sszehasonlito elemzése

magyarazat, vetités,
konverzacio, példak

14. Osszefoglal6 ismétlés

magyarazat, vetités,
konverzacio, példak

Koényvészet

1. Simon K., Kenyerlink Java, Egyetemi Kiadd, Kolozsvér, 2010.




2. Rubinger A.L., Burke B., Enterprise Java Beans 3.1, 6th edition, O’Reilly, 2010.

3. *** Java EE 6 Tutorial, Sun Microsystems, http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/
4. Fowler, M., Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, 2002.

5. Craig Walls, Spring in Action, 3rd Edition, Manning Publications, 2011.

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai mddszerek | Megjegyzések

Labor: nincs

Szeminarium

Példak, ismétlés,
feladatmegoldas,

1. hét: projekttel és szeminariumi bemutatokkal
kapcsolatos megbeszélés

2. hét: projekt specifikécidjanak elkészitése,
fejlesztdi csoportok, feladatkorok

egyéni és csoportos
munka, parbeszéd

meghatarozasa

3. hét: a projekt fejlesztése soran felhasznalt, a
fejlesztési folyamatot és csapatmunkét
tdmogato eszkdzok bemutatasa

4. hét: a projekt fejlesztésehez hasznalt eszkdzok
konfigurélésa, a fejlesztéi kornyezet
elokészitése

5. hét: a projekt tervének elkészitése

6. hét—13. hét: a projekt fejlesztése, ezzel
kapcsolatos megbeszélések

14. hét: projekt bemutatasa

Konyvészet
2. *** The Java Tutorial, Sun Microsystems, Inc, 2004.
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
3. *** Java EE 6 Tutorial, Sun Microsystems,
http://download.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakterulet reprezentativ
munkaltatoi elvarésainak dsszhangba hozésa a tantargy tartalmaval.

e A tantargy tematikaja nagy atfedést mutat az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
hasonlé tematikaju tantargyak tartalmaval.

e A tananyagok kidolgozasa nemzetkozileg elismert szerz6k munkai alapjan tortént, az ajanlott
kdnyveészet szintén a terilet relevans munkai alapjan van dsszeallitva.

e A tantargy keretein beliil oktatott témak sziikségesek a szoftverfejlesztdi iparban torténd
elhelyezkedéshez, a cégek elvarjak az ilyen jellegii ismereteket.

10. Ertékelés

Tevékenyseg tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok| 10.2 Ertékelési modszerek | 10.3 Aranya a végsé
jegyben

10.4 Eléadas Vizsgafeladatok, irasbeli vizsga 50%

bemutatott fogalmak és

modszerek ismerete
10.5 Szeminarium / Labor| Evkozi tevékenység és Evkozi tevékenység 50%

projekt értékelése pontozasa, projektbemutatd

gyakorlati vizsga

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Az 4tmend jegy feltételei:
e A végsd jegyet meghataroz6 minden komponens esetén kotelezé az atmend jegy (min. 5-0s).
e A végs6 jegy minimalisan 5-0s.

Kitoltés datuma Fldadas feleldse Szeminarium feleldse

2017.10.10 dr. Simon Karoly dr. Simon Karoly




Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato

.......................... dr. Andrés Szilard



