A tantargy adatlapja

1. A képzési program adatai
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3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti 6raszam

3.4 Tantervben szerepld Ossz-6raszdm 40

3 3.2 Melybél
eldadas 2 ora
3.5 Melybél
eloadas 26 o6ra

A tanulmanyi id0 elosztasa:

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat
jegyzetek tanulmanyozasa

Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy
terepen valo tovabbi tajékozodas
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok,
referatumok, esszék kidolgozasa

Egyéni készségfejlesztés (tutoralds)

Vizsgak

Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdma

3.8 A félév 0ssz-Oraszama
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opcionalis

3.3 Melybél
labor 1 6ra

3.6 Melybdl
labor 14 6ra



4. Eléfeltételek (ha vannak)
4.1 Tantervi Nincsenek
4.2 Kompetenciabeli Nincsenek

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas Vetito, tabla

lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor Vetitd, tabla, iOS labor (mac mini és mabook pro-k amiken a legtjabb
lebonyolitasanak feltételei macOS ¢és xcode futtathato)

6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

Ezen tantargy keretén beliil a dickok megismerkednek az Apple mobil eszkozokre,
Szakmai kiilonosen iPhone.kra fejlesztett appok fejlesztési filozofidjaval, az Xcode fejlesztoi
kompetenciak kornyezettel és a Swift nyelvvel illetve a kurzus elvégzésével képeseklesznek az
alapvetd feladatok megoldasara egy iOS -re fejlesztett app létrehozaséhoz.

Transzverzalis A kurzus specifikusan iOS programozast tanit, de az alapelvek érvényesek mas mobil
kompetenciak programozasi kornyezetre is.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos A tantargy altalanos célkitlizése bevezetni a didkokat az i0S app-ek

célkitlizése fejlesztésébe és bemutatni nekik a fontosabb alap feladatokat amelyeket sok
appben sziikségesek.

7.2 A tantargy sajatos A tantargy keretén beliil bemutatjuk az Xcode fejleszt6i kornyezetet, a Swift

célkitlizései nyelvet, a Storyboard hasznalatat egy app 1étrehozasahoz, ugyanezt kodbol

megoldva, az UIKit elemeit és felhasznéalasukat, a layout elrendezését, az
appen beliili kommunikécidt delegalassal és news streamekkel, a
networkingot. az adattarolést, a Core Locationt ¢s Mapkit hasznalatat, a
Naptar integralasat az appbe illetve az Ertesitések 1étrehozasat kikiildését és

fogadasat.
8. A tantargy tartalma
8.1 Eldadas Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. Bevezetd az Apple és az iPhoneok vilagaba, az bemutato,
Xcode fejlesz6i kdrnyezetbem. Bevezetd a Swift demonstralas

programozasi nyelvbe

2. Swift programozasi nyelv sajatossagai, alapok ésa  bemutato,
legijabb valtozasok, az Apple Developer forrasok demonstralas
hasznalata

3. Egy egyszeru app irasa Storyboarddal amely egy {6  bemutato,
viet és egy informdci6 viewt tartalmaz. A storyboard ~ demonstralas
bemutatisa

4. UIKit bevezetés. View programatikus (nem bemutato,
storyboardbol torténd) felépitése demonstralas



5. UIKit részeletes ismertetd, Apple tervezési
filozofia, irdnyvonalak, a kiilonb6z6 UIKit elemek
hasznalata

6. Layout, hogyan lehet elhelyezni a View-et akotd
elemeket a képernydn milyen mdédok vannak a
layoutra

7. ViewController, ViewController Lifecycle.
Delegéltak hasznalata, notification center hasznélata
egy részletesen megtervezett app példdjén keresztiil

8. Nteworking, adatkiildés és fogadas a front end és
backend kozott

9. Data Storage: NSUserDefaults, KeyChain, Core
Data lehetdségek az adattaroldsra

10. Location Service, MapKit - a helylekérés illetve a
térkép hasznalata

11. Calendar/Notifications

Az Apple altal nyugjtott Calendar adatainak integralésa,
bejegyzések készitése, notification service

12. Talalkozas 10S fejlesztokkel a Halcyon open days
keretén beliil

Konyvészet

8.2 Szeminarium / Labor

1. Playground feladatok, ismerkedés a nyelvvel

2. Playground feladatok, osztalyok, enumok,
kiterjesztések és protokollok, closure megoldasok

3. Github listas program amely letdlti a legnépszertiibb
repokat a githubrdl az adott programozasi nyelvbdl,

4. Github listas program kiterjesztése lehetsen
valasztani a nyelvet egy kiilon listabol €s megnézni a
repot web viewben

5. Login screen/user profile app - az app létrehozasa
ami profilet tud tarolni, kép, telefonszam, cim, mas
adatok beallithatok

6. Login screen/user profile app kiterjesztése, tudja
lementeni az adatokat helyi adatbazisba,
NSUserDefaults vagy Keychainbe

Konyvészet

bemutato,
demonstralas

bemutato,
demonstralas

bemutato,
demonstralas

bemutato,
demonstralas
bemutato,
demonstralas
bemutato,
demonstralas
bemutato,
demonstralas

vizsgairas

Didaktikai mdodszerek

bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 f0s
csapatokban
bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 fOs
csapatokban
bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 f0s
csapatokban
bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 fOs
csapatokban
bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 f0s
csapatokban
bemutato,
demonstralas, sajat
program irasa 2-3 f0s
csapatokban

Megjegyzések



9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

A kurzus anyaga relevans és korszer(i, minden évben frissitjiik az infromacidkat hogy a jelelegi
legtjabb 10S és Swift verziot hasznaljuk fel a példakban. A kurzus tartalmat kozosen dolgoztuk ki a
Halcyon céggel, amely mobil applikaciok fejleszésével foglalkozik, igy a didkok relevans és
munkahelyen hasznéalhatd informaciok és tudas birtokaba jutnak

10. Ertékelés
Tevékenység tipusa

10.4 El6adas

10.5 Szeminarium / Labor

10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek

Az el6adéasok soran
minden 6ran adott egy
quiz (1-5 kérdéssel) amire
1-10 pontot lehet kapni
Minden laboron a
laborfeladat megoldasa 20
pontot ér (részpontozassal
részfeladatokra, minden
csapat kap egy jegyet ami
a csapatban levd
embereknek egyforman
szamit)

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Minden kérdés azonos
pontszamot ér egy quizen
beliil, minden quiz azonos
moddon 10 pontot ér

A részfeladatok pontozasa
adott a labor elején, tobb
labor esetén is lehetséges
2extra pont szerzése plusz
(nehezebb) feladatok
megoldasaval az alap
feladatot kiegészitve

10.3 Aranya a végso
jegyben
30% a végso jegybol

30% a végso jegybol

A quizek atlaga vizsga el6tt minimum 3.0 kell legyen. Quizt a félév kdzben lehet potolni, megegyezés
szerint laborokon vagy akér emailben amennyiben a didk tavol van de félév végén nem. A quiz és laborok
kozos atlaga félév végén minimum 5.0 kell legyen. Az irott vizsga minimum 5.0 kell legyen. A végso
jegyben egyetlen egyszer van kerekités alkalmazva.
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