FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca

superior

1.2 Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica

1.3 Departamentul Departamentul de Informatica

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Postuniversitare

1.6 Programul de studiu / Program postuniversitar de formare si dezvoltare profesionala
Calificarea in Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Medii de programare

(ro)
(en)
2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. Dr. Radu Gaceanu
2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect. Dr. Radu Gaceanu

2.4 Anulde studiu |2 [2.5 Semestrul |1 [2.6. Tipul de evaluare | E

| 2.7 Regimul disciplinei | O

2.8 Codul disciplinei MLR5090

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe sdptamana 4 Din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2
3.4 Total ore din planul de invatamant | 48 | Din care: 3.5 curs 24 | 3.6 seminar/laborator 24
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 20
Tutoriat 10
Examinari 20
Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual | 80 |

3.8 Total ore pe | 128

semestru

3.9 Numarul de | 7

credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum i Programare orientata obiect
i Baze de date
i Sisteme de operare

4.2 de competente i Abilitatea de a programa intr-un limbaj de nivel inalt

i Concepte de baza despre baze de date
i Concepte de baza despre retele de calculatoare




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a i Sala de curs cu videoproiector

cursului

5.2 De desfagurare a i Sala de laborator in care sunt instalate pe statii tehnologiile
seminarului/laboratorului necesare, impreuna cu acces la Internet

6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

i C2.1 Identificarea de metodologii adecvate de dezvoltare a sistemelor software.

i C2.2 Identificarea si explicarea mecanismelor adecvate de specificare a sistemelor
software.

i C2.3 Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de dezvoltare

i pentru realizarea aplicatiilor informatice.

i C2.4 Utilizarea de criterii si metode adecvate pentru evaluarea aplicatiilor informatice.

i C2.5 Realizarea unor proiecte informatice dedicate.

Competente transversale

i CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficientd, a unor atitudini responsabile
fata
de domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu
respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

i CT2 Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si
dezvoltarea capacitatilor empatice de comunicare inter-personald, de relationare si
colaborare cu grupuri diverse.

i CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si
dezvoltare a capacitdtilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei
societati dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie
internationala.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al i Competente Tmbunatatite de proiectare si programare

disciplinei

7.2 Obiectivele specifice

i Familarizarea cu concepte moderne din dezvoltarea sistemelor soft.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1-2. Sisteme de construire si management al Expunerea

proiectelor; sisteme de versionare a codului Conversatia

e.g: Gradle, Git Studii de caz




3-4. Introspectie

Expunerea
Conversatia
Studii de caz

5-6. Procesarea documentelor XML

Expunerea
Conversatia
Studii de caz

7-8. Accesarea bazelor de date

Expunerea
Conversatia
Studii de caz

9-10. Elemente de programare functionala

Expunerea
Conversatia
Studii de caz

11-12. Sabloane de proiectare

Expunerea
Conversatia
Studii de caz

13-14. Programare concurenta

Expunerea
Conversatia
Studii de caz

Bibliografie

1. Larman, C.: Applying UML and Design Patterns: An Introduction to OO Analysis and
Design and Unified Process, Berlin, Prentice Hall, 2002.
2. Fowler, M., Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, 2002.

3. Hohpe, G., Woolf, B., Enterprise integration patterns, Addison-Wesley, 2003.

4. *** The Java Tutorial, SUN Microsystems, Inc. http://download.oracle.com/javase/tutorial/
5. Eckel, B., Thinking in Java, 4th edition, Prentice Hall, 2006

6. Walls, Craig, Spring in Action, Fourth Edition, Ed. O’Reilley, 2015.

7. Documentatie Spring http://projects.spring.io/spring-framework/

8.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii
1-2. Sisteme de construire si management al Expunerea
proiectelor; sisteme de versionare a codului Conversatia
e.g: Gradle, Git Studii de caz
3-4. Introspectie Expunerea
Conversatia
Studii de caz
5-6. Procesarea documentelor XML Expunerea
Conversatia
Studii de caz
7-8. Accesarea bazelor de date Expunerea
Conversatia
Studii de caz
9-10. Elemente de programare functionala Expunerea
Conversatia
Studii de caz
11-12. Sabloane de proiectare Expunerea
Conversatia

Studii de caz

13-14. Programare concurenta

Expunerea




Conversatia
Studii de caz

Bibliografie

1. Larman, C.: Applying UML and Design Patterns: An Introduction to OO Analysis and
Design and Unified Process, Berlin, Prentice Hall, 2002.

2. Fowler, M., Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, 2002.

3. Hohpe, G., Woolf, B., Enterprise integration patterns, Addison-Wesley, 2003.

4. *#** The Java Tutorial, SUN Microsystems, Inc. http://download.oracle.com/javase/tutorial/
5. Eckel, B., Thinking in Java, 4th edition, Prentice Hall, 2006

6. Walls, Craig, Spring in Action, Fourth Edition, Ed. O’Reilley, 2015.

7. Documentatie Spring http://projects.spring.io/spring-framework/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul respecta recomandarile curicullare IEEE si ACM pentru studiile in informatica

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare | 10.2 metode de evaluare 10.3 Numar maxim
de puncte
10.4 Curs Intelegerea conceptelor Examen scris 140
predate
Aplicarea conceptelor Examen practic 140
predate
10.5 Seminar/laborator | Teme de laborator Evaluarea temelor de casa | 70

si a temelor din timpul
laboratorului

10.6 Activitate pe
parcursul semestrului

10.7 Standard minim de performanta

Pentru promovarea examenului sunt necesare minim 50 de puncte din 350 posibile.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
.......................... Lect. Dr. Radu Gaceanu Lect. Dr. Radu Gaceanu
Data avizdrii In departament Semnétura directorului de departament

........................................... Prof. Dr. Anca Andreica




