1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatési intézmény Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4 Szakterulet Informatika

1.5 Képzési szint Posztgradualis

1.6 Szak / Kepesites Posztgradualis informatika és szoftverfejlesztes kepzés

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Zarovizsga dolgozat elkészitése

2.2 Az elbadasért felelOs tanar neve

Dr. Simon Karoly

2.3 A szeminariumért felelds tanar
neve

Dr. Simon Karoly

2.4 Tanulmanyi ev| 1 [2.5 Félév| 3

2.6. Ertékelés | vizsga 2.7 Tantargy Kotelezo
maodja tipusa

3. Teljes becsiilt ido (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti 6raszam 8 Melybdl: 3.2 eléadag 0 | 3.3 szeminarium/labor | 8
3.4 Tantervben szerepld 6ssz-Oraszam| 80 | Melybdl: 3.5 eléadasf 0 | 3.6 szeminarium/labor | 80
A tanulmanyi id6 elosztasa ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 10
Kdnyvtérban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozodas 25
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofolidk, referatumok, esszék kidolgozasa 90
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 40
Vizsgak 5
Mas tevékenységek: .................. 0
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdéma 170

3.8 A félév 0ssz-Graszéma 250

3.9 Kreditszam 10

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi °

Programozas alapok és algoritmika, Programozas és adatszerkezetek,
objektumorientalt programozas, haladé programozasi mddszerek és
kdrnyezetek, adatbazisok, software engineering és tervezési mintak

4.2 Kompetenciabeli o

Programozasi ismeretek egy magas szintii objektumorientalt
programozasi nyelvben

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az cldadas
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium/labor .
lebonyolitasanak feltételei

A tevékenységeknek le kell fedniuk a szoftverfejlesztés teljes
¢letciklusat, ehhez megfeleld munkakornyezet sziikséges a
résztvevoknek




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

C2.1. Megfeleld szoftverfejlesztési metodologiak azonositésa.

C2.2. Szoftverrendszereket megfelelden leiré mechanizmusok azonositasa és koriilirasa.

C2.3. Madszertanok, specifik&cidés mechanizmusok és fejlesztési kdrnyezetek alkalmazésa
informatikai alkalmazasok megvalositasahoz.

Szakmai kompetenciak

CT1. Hatékony és preciz munkavegzés szabalyainak alkalmazésa, az oktatési és tudomanyos
tertilettel szembeni feleldsségteljes hozzaallas tanusitasa egy adott helyzetben rejlo személyes
potencial optimalis és kreativ kiakndzasa érdekében a szakmai etikai norméak és iranyelvek betartasa
mellett.

rrrrr

képességek, a dinamikus tarsadalom kivanalmaihoz val6 alkalmazkoddképesség és roman valamint
egy nemzetkozi nyelven torténé kommunikacios készségek fejlesztése.

Transzverzalis
kompetenciak

7. A tanatgy célkitiizései (az elsajatitando kompetenciaknak megfeleléen)

7.1 A tantérgy altalanos e Egy informatikai rendszer megval6sitasa, az eredmények
célkitlizése dokumentalésa és bemutatasa

7.2 A tantéargy sajatos e Egy adott probléma elemzése, megoldasi javaslat
célkitiizései e Az elsajatitott elméleti fogalmak alkalmazasa a probléma

megoldasara: egy megfeleld szoftverrendszer megvalositasa
e Az eredmények dokumentalasa és bemutatasa

8. A tantargy tartalma

8.1 Eldadas Didaktikai Megjegyzések
modszerek

8.2 Szeminarium / labor Didaktikai Megjegyzések
modszerek

1. A probléma meghatarozasa, specifikacio *Magyarazat
*Parbeszéd
*Példak
eInteraktiv
bemutatok

2. Dokumentalddas a szakmai platformokon és *Magyarazat
férumokon *Parbeszéd
*Példak
eInteraktiv
bemutatok

3. A dolgozat terve *Magyarazat
*Parbeszéd
*Példak




eInteraktiv
bemutatok

4. A projekt megvalositasa: elemzés, tervezés, *Magyarazat
implementéacid, tesztelés *Parbeszéd
*Példak
eInteraktiv
bemutatok

5. Eredmények dokumentélasa *Magyaréazat
*Parbeszéd
*Példak
eInteraktiv
bemutatok

6. A szakdolgozat elkészitése (az eredmények *Magyarazat
a|apj an) *Parbeszéd
*Példak
eInteraktiv
bemutatok

7. A projekt és dolgozat bemutatasa Ellen6rzés,
Kiértékelés

Konyvészet

1. Eckel, B.: Thinking in Patterns. Problem-Solving Techniques using Java (http://www.bruceeckel.com).
2. Fowler M.: Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, Pearson Education, 2003.
3. Gamma E., Helm R., Johnson R., Vlissides J.: Design Patterns - Elements of Reusable Object-Oriented
Software, Addison-Wesley, 1995

4. Alte surse specifice proiectului

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul respecta recomandarile IEEE s1 ACM legate de Curiculla pentru specializarea Informatica

* Cursul ofera o imagine de ansamblu asupra mai multor domenii din Informatica, ofera studentului o
expertiza generala asupra Informaticii.

* Cursul ofera cunostinte de baza despre lucrul in echipa si integrare In piata muncii

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosség képviseld, a szakmai
egyesuletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatéinak elvarasaival

e Atantargy koveti az IEEE és ACM informatikai kurrikulumat

e Atantargy része a fontos romaniai és kulféldi egyetemek oktatasi programjanak

e A tananyagot a szoftverfejlesztd cégek tobbsége kiemelten fontosnak tartja a programozoéi
képessegek megszerzésének szempontjabol

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa Ertékelési kritériumok Ertékelési modszerek Arany a végsé
jegyben
Eldadas
Szeminarium / labor A dolgozat kiertékelése 50%
A projekt Kiértékelése 50%
A sikeres vizsga minimalis kovetelményei
e  Minden részeredménynek dtmend osztalyzatnak (min. 5) kell lennie




Kitoltés datuma Az elbadas felelése A szeminarium felelGse
Dr. Simon Karoly, egyetemi adjunktus Dr. Simon Karoly, egyetemi adjunktus
Az intézeti jovahagyas datuma Intézetvezetd

Dr. Andras Szilard Karoly, egyetemi docens



