1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 FelsGoktatasi intézmény Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4 Szakterlet Informatika

1.5 Képzési szint Posztgradualis

1.6 Szak / Képesites Posztgradualis informatika és szoftverfejlesztés képzés

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Halado programozasi médszerek és kornyezetek

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

Dr. Simon Karoly

2.3 A szeminariumért felel6s tanar neve | Dr. Simon Karoly

2.4 Tanulményi év | 1 |2.5 Félév

2 |2.6. Ertékelés vizsga | 2.7 Tantargy tipusa| Kotelez6
maodja

2.8 Tantargy azonositdé |MLM5126

3. Teljes becsiilt ido (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | Melybdl: 3.2 eléadas 2 | 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 40 | Melybdl: 3.5 el6adas 20 | 3.6 szeminarium/labor | 20
A tanulmanyi id6 elosztasa ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 30
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozodas 15
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 30
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 6
Vizsgak 4
Mas tevékenysegek: .................. 0
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 85

3.8 A félév 0ssz-Oraszdma 125

3.9 Kreditszam 5

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi e Programozas alapok és algoritmika, Programozas és adatszerkezetek,
objektumorientalt programozas

4.2 Kompetenciabeli o Kozépfokl programozasi ismeretek egy magas szintli programozasi
nyelvben

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas e Videoprojektorral és tablaval felszerelt eldadoterem
lebonyolitasanak feltételei
5.2 A szeminarium/labor e Sz&mitogépekkel felszerelt laborterem, a gépeken a Java

lebonyolitasanak feltételei

programozasra megfeleld szoftverekkel (fejlesztdi csomag €s
kdrnyezet)




6. Elsajatitandd jellemz6 kompetenciak

Szakmai kompetenciak

C1.1. Programozési paradigmak és nyelvspecifikus mehanizmusok kielégit6 leirasa valamint a
szemantika és szintaktika kozotti kiilénbségek azonositasa.

C1.2. Meglévé szoftver alkalmazas magyarazata kiilonb6z6 abszrtakcids szinteken (architektura,
csomagok, osztalyok, metddusok), a megszerzett alapismereteket felhasznalva.

C1.3. Forraskod megfeleld szintli készitése és komponensek unit-tesztelése egy ismert
programnyelven, adott feladatspecifikacio alapjan.

C1.4. Alkalmazésok tesztelése adott tesztelési terv alapjan

C1.5. A programegysegek fejlesztese és a kapcsolodd dokumentacié megvaldsitasa

Transzverzalis
kompetenciak

CT1. Hatékony és preciz munkavegzés szabalyainak alkalmazésa, az oktatési €s tudomanyos terilettel
szembeni felelOsségteljes hozzaallas tanusitasa egy adott helyzetben rejlé személyes potencial
optimalis és kreativ kiaknazasa érdekében a szakmai etikai normak és iranyelvek betartasa mellett.

CT3. Hatékony tanulési, informalodasi és kutatasi technikak hasznalata valamint tudas felhasznalasi
képességek, a dinamikus tarsadalom kivanalmaihoz val6 alkalmazkodokeépesseg és roméan valamint
egy nemzetkozi nyelven tortén6é kommunikacios készségek fejlesztése.

7. A tanatgy célkitiizései (az elsajatitando kompetenciaknak megfeleléen)

7.1 A tantéargy altalanos o Osszetettebb szoftverrendszerek megirasahoz sziikséges alapvetd

célkitiizése maodszerek és eszkdzok bemutatasa (Java programozasi nyelvben), a
platform kapcsolddo csomagjainak megismerése, hasznalatuk elsajatitasa

7.2 A tantargy sajatos o Szoftvertervezéssel kapcsolatos alapfogalmak megismerése

celkitlizései o Szamitogépes programok megirasahoz sziikséges alapvetd eszkzok
hasznalata

e A Java platform megismerése, a biztositott csomagok hasznélatanak
elsajatitasa, a programok fejlesztéséhez, forditasahoz és futtatasahoz
szlikséges eszkdzok ismerete

e Az objektumorientalt tervezés alapelveinek és a vonatkozoé alapvetd
tervezési mintaknak a megismerése

e A gyakorlati szempontoknak megfeleld programozasi stilus
elsajatitasa

8. A tanatgy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. Asztali alkalmazésok: Ul e Magyarazat
komponenskeészletek (AWT, Swing, FX), e Parbeszéd
eseménykezelés, kapcsolodo tervezeési e Példak
mintak e Interaktiv bemutatok
2. Felhasznaldi feluletek testreszabasa, 2D e Magyarazat
grafika Java-ban e Parbeszéd
e Példak
¢ Interaktiv bemutatok
3. Végrehajtési szélak: a Thread osztaly és a e Magyarazat
Runnable interfész, szinkronizacio, wait- e Parbeszéd
notify mechanizmus, a concurrency csomag | e Példak
o Interaktiv bemutatok




4. 1/0 muveletek, adatfolyamok, allomanyok,
szerializacio

e Magyarazat

e Parbeszéd

o Példak

¢ Interaktiv bemutatok

5. Egyszerli halézati alkalmazasok: a TCP és
UDP protokollokra épiil6 alkalmazasok, a

e Magyarazat
e Parbeszéd

java.net csomag, a Socket, ServerSocket, e Példak

DatagramSocket és URL osztalyok e Interaktiv bemutatok
6. Tobbrétegli szoftverarchitektira, kornyezeti | ¢ Magyarazat

elemzés és az objektumorientalt adatmodell | e Parbeszéd

felepitése, az interfészek szerepe a rétegek e Példak

kuldnvalasztasaban, kapcsolodo tervezési e Interaktiv bemutatok

mintak

7. Perzisztencia alapok (Java-ban): az Abstract | ¢ Magyarazat
DAO Factory tervezesi minta és a JDBC APl | ¢ Parbeszéd
+ er6forrasok kezelése o Példak
e Interaktiv bemutatok
8. Kivételkezeléssel kapcsolatos receptek e Magyarazat
tobbrétegli architekturaval rendelkez6 e Péarbeszéd
alkalmazasok esetében és napldzas e Példak
e Interaktiv bemutatok
9. Konfigurécios paraméterek kezelése, e Magyarazat
nemzetkoziesités es lokalizacio e Péarbeszéd
e Példak
e Interaktiv bemutatok
10. Biztonséaggal kapcsolatos alapfogalmak e Magyarazat
e Pérbeszéd
o Peéldak
e Interaktiv bemutatok

Konyvészet

1. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, Alex Buckley. The Java™ Language

Specification Java SE 7 Edition.

2. Eckel, B., Thinking in Java, 4th edition, Prentice Hall, 2006
3. Eckel, B.: Thinking in Patterns with Java, 2004. MindView, Inc
4. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Design Patterns — Elements of Reusable

Obiject Oriented Software, Ed. Addison Wesley, 1994

5. *** The Java Tutorial, 2013. http://download.oracle.com/javase/tutorial/

6. Simon Karoly, Kenyeriink Java, Egyetemi Kiado, 2010

8.2 Szeminarium/labor

Didaktikai modszerek

Megjegyzések

1. Egyszerl grafikus felhasznaloi feliilettel

e Magyarazat

rendelkez0 asztali alkalmazasok létrehozasa | e Parbeszéd
az AWT/Swing/FX eszkdzkészletek o Példak
segitségével e Interaktiv bemutatok
2. 2D grafika Java-ban és a felhasznaloi e Magyarazat
feluletek komponenseinek testreszabasa e Parbeszéd
o Peldak
e Interaktiv bemutatok
3. Végrehajtasi szalak kezelése, szinkronizacio | e Magyarazat
o Parbeszéd
e Példak
e Interaktiv bemutatok
4. Allomanyok kezelése és szerializacio e Magyarézat



http://download.oracle.com/javase/tutorial/

e Péarbeszéd
o Példak
e Interaktiv bemutatok

5. Egyszeri halozati alkalmazasok e Magyarazat

e Parbeszéd

o Példak

Interaktiv bemutatok

6. Tobbrétegii szoftverachitektura kialakitasa Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

7. Perzisztens adatok kezelése a JDBC API
segitségével

Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

8. Kivételkezelés és napldzas Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

9. Konfiguracids paraméterek kezelése,
nemzetkoziesités és lokalizacid

Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

10. Alkalmazésok biztonsagaval kapcsolatos
egyszerl példak

Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

Konyvészet

1. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, Alex Buckley. The Java™ Language
Specification Java SE 7 Edition.

2. Eckel, B., Thinking in Java, 4th edition, Prentice Hall, 2006

3. Eckel, B.: Thinking in Patterns with Java, 2004. MindView, Inc

4. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Design Patterns — Elements of Reusable
Obiject Oriented Software, Ed. Addison Wesley, 1994

5. *** The Java Tutorial, 2013. http://download.oracle.com/javase/tutorial/

6. Simon Karoly, Kenyeriink Java, Egyetemi Kiado, 2010

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosség képviselo, a szakmai
egyesiletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatéinak elvarasaival

e A tantargy koveti az IEEE és ACM informatikai kurrikulumat

e A tantargy része a fontos romaniai és kulfoldi egyetemek oktatasi programjanak

e A tananyagot a szoftverfejlesztd cégek tobbsége kiemelten fontosnak tartja a programozdi képességek
megszerzésének szempontjabol

10. Ertékelés

Tevekenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek | 10.3 Arany a végsé
jegyben
10.4 El6adas Az elsajatitott ismeretek, | Irasbeli vizsga 50%
azok felidézésének




helyessége és pontossaga.
Java programok
megtervezésének és
implementéalasanak
képessege.

10.5 Szeminarium/labor

Java programok
megirasanak, forditasanak
és futtatasanak képessége

Gyakorlati vizsga

50%

10.6 A sikeres vizsga minimalis kdvetelményei

e Minden részeredménynek atmend osztalyzatnak (min. 5) kell lennie

Kitoltés datuma Az elbadas feleldse

Dr. Simon Karoly, egyetemi adjunktus

Az intézeti jovahagyéas datuma

A szeminarium felelOse

Intézetvezeto

Dr. Simon Karoly, egyetemi adjunktus

Dr. Andrés Szilard Kéaroly, egyetemi docens




