A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 FelsGoktatasi intézmény Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4 Szakterlet Informatika

1.5 Képzési szint Posztgradualis

1.6 Szak / Képesites Posztgradualis informatika és szoftverfejlesztés képzés

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Objektumorientalt programozas

2.2 Az el6adasért felelds tanar neve Dr. Simon Karoly

2.3 A szeminariumért felelés tanar neve | Dr. Simon Karoly

2.4 Tanulményi év | 1 |2.5 Félév 1 [2.6. Ertékelés vizsga | 2.7 Tantargy tipusa| Kotelez6
maodja

2.8 Tantargy azonositd |MLM5122

3. Teljes becsiilt ido (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | Melybdl: 3.2 eléadas 2 | 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 40 | Melybdl: 3.5 el6adas 20 | 3.6 szeminarium/labor | 20
A tanulmanyi id6 elosztasa ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 30
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozodas 15
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 30
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 6
Vizsgak 4
Mas tevékenysegek: .................. 0
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 85

3.8 A félév 0ssz-Oraszdma 125

3.9 Kreditszam 5

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas e Videoprojektorral és tablaval felszerelt eldadoterem

lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium/labor e Sz&mitogépekkel felszerelt laborterem, a gépeken a Java

lebonyolitasanak feltételei programozasra megfelel szoftverekkel (fejlesztéi csomag és
kdrnyezet)

6. Elsajatitandé jellemz6 kompetenciak




Szakmai kompetenciak

C1.1. Programozasi paradigmak és nyelvspecifikus mehanizmusok kielégité leirasa valamint a
szemantika és szintaktika kdzotti kiilénbségek azonositasa.

C1.2. Meglévo szoftver alkalmazas magyarazata kiilonb6z6 abszrtakcios szinteken (architektira,
csomagok, osztalyok, metddusok), a megszerzett alapismereteket felhasznalva.

C1.3. Forraskod megfelel szintii készitése és komponensek unit-tesztelése egy ismert
programnyelven, adott feladatspecifikéacio alapjan.

C1.4. Alkalmazasok tesztelése adott tesztelési terv alapjan

C1.5. A programegységek fejlesztése és a kapcsolodd dokumentacio megvalositasa

Transzverzalis
kompetenciak

CT1. Hatékony és preciz munkavégzés szabalyainak alkalmazasa, az oktatési és tudoméanyos
teriilettel szembeni feleldsségteljes hozzaallas tanusitasa egy adott helyzetben rejlé személyes
potencidl optimalis és kreativ kiakndzasa érdekében a szakmai etikai normék és iranyelvek
betartasa mellett.

CT3. Hatékony tanulasi, informalddasi és kutatési technikak hasznalata valamint tudas
felhasznalasi kepességek, a dinamikus tarsadalom kivanalmaihoz val6 alkalmazkoddképesség és
roman valamint egy nemzetk6zi nyelven torténd kommunikacios készségek fejlesztése.

7. A tanatgy célkitiizései (az elsajatitand6 kompetenciaknak megfelelden)

7.1 A tantargy altalanos e Feladatok megoldasanak megtervezése és végrehajtasa az

célkitlizése objektumorientalt szemléletmodnak megfelelen, a Java programozasi
nyelv megismerése, az objektumorientalt tervezés alapelveinek
megeértése

7.2 A tantargy sajatos e Objektumorientalt programozassal kapcsolatos alapfogalmak

célkitiizései megismerése

e Szoftvertervezeési alapfogalmak megismerése

o Megfeleld fejlesztoi eszkozkészeletek hasznalatanak elsajatitasa

e A Java programozasi nyelv és a Java programok fejlesztésehez, illetve
futtatasahoz sziikséges alapvetd eszkozok hasznalatanak elsajatitasa

e Az objektumorientalt tervezés alapelveinek és a vonatkozd alapvetd
tervezési mintaknak a megismerése

e A gyakorlati szempontoknak megfeleld programozasi stilus
elsajatitasa

8. A tanatgy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. Bevezetés a Java vildgaba: a programozési e Magyaréazat
nyelv torténete és alapveto jellemzoi, e Parbeszéd
szintaxisa, programok forditdsa és futtatdsa, | e Példak
programozasi kornyezetek, egyszerti e Interaktiv bemutatok
példaprogramok
2. Alapvetd nyelvi elemek: primitiv és e Magyarazat
referencia tipusok, burkolo osztalyok, e Parbeszéd
tombok, kivételek, csomagok e Példak
e Interaktiv bemutatok
3. Objektumorientalt programozassal e Magyarazat
kapcsolatos alapfogalmak: absztrakt e Parbeszéd




adattipus, osztaly, objektum, objektum
allapota, objektumok kozotti kapcsolatok,
attribatumok és metodusok, konstruktorok,
osztalydiagrammok

o Példak
e Interaktiv bemutatdk

4. Hozzaférés modositdk, tipusmaddositok

e Magyarézat

e Parbeszéd

o Példak

¢ Interaktiv bemutatok

5. Oroklédés és polimorfizmus: szarmaztatott
osztalyok, metodusok Ujradefinialasa,

e Magyarazat
e Parbeszéd

polimorfizmus o Példak
e [nteraktiv bemutatok
6. Absztrakt osztalyok, interfészek, ezek e Magyarazat
hasznalataval kapcsolatos receptek, belsd e Parbeszéd
osztalyok és névnélkiili bels6 osztalyok o Példak
hasznalata e Interaktiv bemutatok
7. Gyljtemények €s a Java Collections e Magyarazat
Framework e Pérbeszéd
e Példak
o Interaktiv bemutatok
8. Generikus tipusok, annotaciok e Magyarazat
e Pérbeszéd
e Példak
e Interaktiv bemutatok
9. A Reflection mechanizmus e Magyarazat
e Parbeszéd
o Példak
e Interaktiv bemutatok
10. Lambda kifejezések, a Streams API e Magyarazat
e Parbeszéd
e Példak
e Interaktiv bemutatok

Konyvészet

1. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, Alex Buckley. The Java™ Language

Specification Java SE 7 Edition.

2. Eckel, B., Thinking in Java, 4th edition, Prentice Hall, 2006
3. Eckel, B.: Thinking in Patterns with Java, 2004. MindView, Inc
4. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Design Patterns — Elements of Reusable

Object Oriented Software, Ed. Addison Wesley, 1994

5. *** The Java Tutorial, 2013. http://download.oracle.com/javase/tutorial/

6. Simon Karoly, Kenyeriink Java, Egyetemi Kiad6, 2010

8.2 Szeminarium / labor

Didaktikai modszerek

Megjegyzések

1. Java alapok

e Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

2. Egyszeri alkalmazasok

Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatdk

3. Osztalyok és objektumok

e Magyarazat
e Parbeszéd



http://download.oracle.com/javase/tutorial/

o Példak
e Interaktiv bemutatdk

4. Hozzaferés modositok és tipusmaodositok e Magyarazat

e Parbeszéd

e Példak

Interaktiv bemutatok

5. Oroklddés és polimorfizmus Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

6. Absztrakt osztalyok, interfészek, belsé
osztalyok

Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

7. AJava Collections Framework Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

8. Generikus tipusok Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

9. Reflection Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

10. Lambda kifejezések és Streams API Magyarazat
Parbeszéd

Példak

Interaktiv bemutatok

Kdnyvészet

1. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele, Gilad Bracha, Alex Buckley. The Java™ Language
Specification Java SE 7 Edition.

2. Eckel, B., Thinking in Java, 4th edition, Prentice Hall, 2006

3. Eckel, B.: Thinking in Patterns with Java, 2004. MindView, Inc

4. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Design Patterns — Elements of Reusable
Obiject Oriented Software, Ed. Addison Wesley, 1994

5. *** The Java Tutorial, 2013. http://download.oracle.com/javase/tutorial/

6. Simon Karoly, Kenyeriink Java, Egyetemi Kiadd, 2010

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosség képviselo, a szakmai
egyesiletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatéinak elvarasaival

e A tantargy koveti az IEEE és ACM informatikai kurrikulumat

e A tantargy resze a fontos romaniai és kulfoldi egyetemek oktatasi programjanak

e A tananyagot a szoftverfejleszto cégek tobbsége kiemelten fontosnak tartja a programozoéi képességek
megszerzésének szempontjabol

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek | 10.3 Arany a végsé
jegyben

10.4 El6adas Az elsajatitott ismeretek, | Irasbeli vizsga 50%




azok felidézésének
helyessége €s pontossaga.
Java programok
megtervezésének és
implementalasanak
képessége.

10.5 Szeminarium/labor | Java programok
megirasanak, forditasanak
és futtatdsanak képessége

Gyakorlati vizsga

50%

10.6 A sikeres vizsga minimalis kbvetelményei

e Minden részeredménynek atmend osztalyzatnak (min. 5) kell lennie

Kitoltés datuma Az eldadas feleldse

Dr. Simon Karoly, egyetemi adjunktus

Az intézeti jovahagyas datuma

A szeminarium feleldse

Intézetvezetd

Dr. Simon Karoly, egyetemi adjunktus

Dr. Andras Szilard Kéaroly, egyetemi docens




