A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Felséoktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint Mesteri

1.6 Szak / Képesités Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor Enterprise

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Human computer interaction /
Felhasznalo-szamitogép interakcio /
Interfate om-calculator

2.2 Az eléadasért felelds tanar neve dr. Csato Lehel, egyetemi tanar

2.3 A szeminariumért felel6s tanar dr. Csato Lehel, egyetemi tanar

neve

2.4 Tanulmanyi |2 [2.5 Féléy 1 [2.6. Ertékelés Vizsga 2.7 Tantargy opcionalis
év2 modja tipusa

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 3 melybdl: 3.2 eldadas 2 3.3 szeminarium/labor | 1
3.4 Tantervben szerepld 0ssz-6raszam| 42 | melybol: 3.5 eldéadas| 28 | 3.6 szeminarium/labor | 14
A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 25
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozodas 25
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfolidk, referatumok, esszék kidolgozasa 57
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 22
Vizsgak 4
Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 6ssz-6raszama 133

3.8 A félév Ossz-0raszama 175

3.9 Kreditszam 7

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi Nincs

4.2 Kompetenciabeli Informatika alapismeretek, elemzési készség, kritikus olvasas.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas e Az eldadasokhoz video-projektor sziikséges.

lebonyolitasanak feltételei | o A példak kifejtéséhez és illusztracié szamara tabla sziikséges.

5.2 A szeminarium / labor e A laboratoriumi orak alatt az oktatd tablat, vetitt és kamerat hasznal.
lebonyolitasanak feltételei

6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak




Szakmai kompetenciak
[}

e Egy program interfészének a hatékony tervezése €s atlatasa
o Konnyen hasznalhat6é programok konnyedébb megirasa

A hianyos specifikacio esetére olyan modszertan kidolgozésa, mely segit a hianyok és
hatranyok kikeriilésében.

e Rendszer-ergonémia alapismeretek elsajatitasa.

Transzverzalis
nciak
[ ] [ ]

ko

Projekt-elemzés, elvarasok és specifikaciok megalkotasa

Szoftvertermékek absztrakt modelljeinek megismerése és felépitése.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altalanos
célkitlizése

Tudatositasa annak, hogy a programok felépitése és tervezése
folyaman a modelleknek és a felhasznalobarat elveknek nagy szerepe
van.

A tervezés folyaman figyelembe vegye azt, hogy a cél a felhasznalo
szamara irni a programot; ugy, hogy minél konnyebb legyen azt
hasznalni.

7.2 A tantargy sajatos e Human-szamitogép interakcié modellezésének modszerei,
célkitlizésel e Human-szamitogép interakcié modellezésének specifikacios nyelvei,

o Komplex szoftver-rendszerek 1étrehozasanak modszerei,

e A felhasznald-centrikus tervezés modelljének az elsajatitasa, az
interfészek hasznalhatosaganak kovetelmény- és elvaras-szinten
torténd megfogalmazasa.

o A gépekkel torténd interakcid pszichologiai hatterének a bemutatéasa, a
mogottes szoftver-infrastruktura megértése.

e Az interfészek implementalasanak ergonomiai elvei.

8. A tantargy tartalma

8.1 Eldadas Didaktikai modszerek | Megjegyzések
1. tanari magyarazat,
Az input-output rendszerek fogalma, kiillonb6zo ravezetés,
informéaciokijelzo tipusok, az informacio munkaltatas
megjelenitésének ,,modern” eszkdzei €s a virtualis

valosag.

22 tanari magyarazat,
Az ember-szamitogép interakcidéinak modelljei. ravezetés,
Interakcids paradigmak, stilusok, WIMP interfészek. munkaltatas

3. tanari magyarazat,
Interakciok tervezése. a tervezési folyamat, melyben | ravezetés,

a felhasznal6 van a szoftver miikodési folyamatanak a | munkaltatas

kozpontjaban. Prototipusok, felhasznalasi esetek és a
program-folyamatban torténd navigalasnak a
tervezése.




4.

tanari magyarazat,

Interfészek fejlesztési kornyezetei. ravezetes,
munkaltatas

S. tanari magyarézat,

Hasznalhatosag. definiciok és hasznalhatosagi ravezetes,

mértékek, a hasznalhatosag mérésének eszkozei. munkaltatas

6. tanari magyarézat,

Interakciok tervezési szabalyai. ravezetes,
munkaltatas

Ve tanari magyarazat,

Modellek kiértékelése. Kiértékelési szempontok, ravezetés,

kiértékelési modszerek. munkaltatas

8. tanari magyarazat,

Interakciés modellek. Kognitiv, nyelvi, illetve fizikai | ravezetés,

interakcios modellek. munkaltatas
9. tanari magyarazat,
Feladatkorok elemzési modszerei. Definiciok, A ravezetés,
HTA, GTA elemzési modszerek. Elemzést munkaltatas
megvalositd programok, programrendszerek: CTTE,
Euterpe.
10. tanari magyarazat,
A dialégusok leirasanak mddjai. Definiciok és ravezetés,
jelolések, diagrammatikus és szoveges jelolések. munkaltatas
Interfészek absztrakt leirdsanak eszkozei.
11. tanari magyarazat,
GROUPWARE rendszerekhez torténo ravezetés,
szoftverfejlesztés. munkaltatas
12. tanari magyarazat,
Intelligens interfészek. interfészt megvalositd ravezetés,
agensek, adaptiv és nem-adaptiv rendszerek. munkaltatas
13. tanari magyarazat,
A felhasznaloi interfészek tervezési mintai. ravezetés,
munkaltatas
14. tanari magyarézat,
Az ember-szamitégép interfészek tesztelésének ravezetes,
elvei. munkaltatas
Konyvészet
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8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések
modszerek
1. .
WIMP interfészek 2
A kiilonb6z6 human-szamitogép interfészek s
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Interfészek tesztelése
6. Szeminariumi bemutatok,

Interfészek automatizalt tesztelése

7.
Sajat bemutatok elemzése és értékelése

melyeket a didkok tartanak
a témarol és a tartalomrol
tortént egyeztetés utan.

Konyvészet

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatéi elvarasainak dsszhangba hozisa a tantargy tartalmaval.

o Az eclbadas tartalmazza az ACM Curricula-ban talahat6 ajanlasokat.
e Az cléadas tartalma hasonl6 a nemzetkozi egyetemeken — pl. ELTE Budapest, Budapesti Miiszaki

Egyetem — tanitott hasonlo targyakkal.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési 10.3 Aranya a
modszerek végso jegyben

10.4 Eloadas Irasbeli vizsga a félév végén | Irasbeli vizsga 60%

10.5 Labor Programozasi feladatok A megoldasok pontozasa | 40%

bemutatasa és bemutatok

10.6 A teljesitmény minimumkovetelményei

Kotelezod a pontok felének 0sszeszedése minden kiértékeléskor (évkozi kiértékelés (laborgyakorlatok,
szeminariumi bemutatok), végso vizsga).

Kitoltés datuma

2016.04.22

Eldadas felel6se

prof. dr. Csat6 Lehel

Az intézeti jovahagyas datuma

Labor / praktika feleldse

prof. dr. Csat6 Lehel

Intézetigazgatd

dr. Andras Szilard, egyetemi docens




