ATANTARGY ADATLAPJA

A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika es Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szakterilet Matematika

1.5 Képzési szint Mesteri

1.6 Szak / Képesités Szamitogepes matematika

A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve | Jatékelmélet
2.2 Az elbadasért felels tanar neve Prof. Dr. Kassay Gabor
2.3 A szeminariumért felelés tanar neve Prof. Dr. Kassay Gabor
2.4 Tanulmanyi év | 1 (2.5 Félév | 1 2.6 Ertékelés modja | vizsga |2.7 Tantargy tipusa | kotelezé —
kiegészito
Teljes becsilt idd (az oktatasi tevékenység féléves draszama)
3.1 Heti 6raszam 3 | Melybél: 3.2 El6adas | 2 | 3.3 Szeminarium/Labor| 1
3.4 Tantervben szerepl6 6ssz-6raszam 42 | Melybél: 3.5 Eléadas | 28| 3.6 Szeminarium/Labor | 14
/A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
/A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 30
Koényvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen val6 tovabbi tajékozodas 10
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofélidk, referatumok, esszék kidolgozasa 40
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 6
Mas tevékenységek: .........c.o.....
3.7 Egyéni munka 6ssz- 93
Oraszama
3.8 A félév dssz-6raszama 135
3.9 Kreditszam 8
Elsfeltételek (ha vannak)
4.1 Tantervi Nincsenek
4.2 Kompetenciabeli Matematikai analizis ismeretek. Funkcional analizis
alapszintii ismerete.
Feltételek (ha vannak)
5.1 Az eléadas lebonyolitasanak Tablaval és videoprojektorral felszerelt el6add
feltételei
5.2 A szeminarium / labor Tablaval és videoprojektorral felszerelt szeminariumi terem
lebonyolitasanak feltételei
Elsajatitandd jellemz6 kompetencidk
Szakmai Két és tobbszemélyes kooperativ és nemkooperativ jatékok alapfogalmainak
kompetenciak elsajatitdsa. Fontosabb jatékelméleti tételek megismerése.
Transzverzalis Operécidkutatashol, kézgazdasagtanbdl szdrmazo feladatok modellezése és
kompetenciak kezelése.




A tantargy célkitiizései (az elsajatitandd jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 Atantérgy altalanos célkittizése

bemutatasa.

A klasszikus és modern jatékelmélet fogalmainak
megismertetése, az ismeretek elmélyitése. Alkalmazasok

7.2 Atantargy sajatos célkittizései

elsajatitasa.

A val@s életbdl vett, adott problémaknak matematikai
modellezési mbdszereinek bevezetése és ezen ismeretek

A Kklasszikus, illetve modern jatékelmélet fontosabb

eredményeinek megismerése.
Két személyes nulla Osszegli véges jaték numerikus
megoldasi mOdszerének elsajatitasa.

A tantargy tartalma

8.1 Eldadas Didaktikai Megjegyzések
mabdszerek
A jaték fogalma. Konfliktushelyzet. Tiszta és vegyes stratégiak, El6adas [1], [5]
egyensulypontok, optimalis stratégiak.
Matrixjatékok. Modellezés. A nyeregpont létezésének szlikséges és Eléadas [1], [3], [9]
elégséges feltétele.
Bimatrix jatékok. Példak és modellek. A sratégia halmazok, valamint | El6adas 21, [3]. [4], [5]
a kifizetofliggvény Kiterjesztései. Duopol gazdasagi modell.
Neumann Janos tétele, a jatékelmélet alapveté eredmenye. El6adas [5], [7]
Kooperativ jatékok. Nemkooperativ jatékok kiterjesztése kooperativ | Eléadas [9]. [10]
jatékka.
Nash féle alkufiiggvény és tulajdonsagai. El6adas [10]
Nash féle alku megoldasok. Eldadas [10]
Szimplex modszer a linearis programozasi feladatok megoldasara. Elbadas [31, [9]
Dual szimplex médszer a linearis programozasi feladatok Eléadas [3], [9]
megoldasara
n-személyes jatékok. Nash-féle egyensulypont. John Nash tétele. Eldadas 3], [6]
Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: grafikus médszer . Eléadas 3]
Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: grafikus médszer II. Eléadas 3]
Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: szimplex médszer |. Eléadas [31, 9]
Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: szimplex médszer I1. Eléadas [31,19]
8.2 Szemindrium / Labor Didaktikai médszerek | Megjegyzések
Példak, modellek kétszemélyes jatékokra. Feladatok megoldasa | [1], [5]
Nyeregpontos matrixjatékok megoldasa. Feladatok megoldasa | [1], [3], [9]
Gyakorlati feladatok modellezese, melyek Feladatok megoldasa | [2], [3], [4], [5]
bimartrix jatékokra vezethetdk vissza.
Szpecialis fliggvények nyeregpontjainak Feladatok megoldasa | [5], [7]
megkeresése.
Nemkooperativ jatékok kiterjesztése Feladatok megoldasa | [9]. [10]
kooperativ jatékka. Példak.
Nash féle alkufiiggvény: példak. Feladatok megoldasa | [10]
Nash féle alku megoldasok megkeresése. Feladatok megoldasa | [10]
Feladatok megoldasa szimplex médszerrel. Feladatok megoldasa | [3], [9]
Feladatok megoldasa dual szimplex Feladatok megoldasa | [3], [9]
modszerrel
Nash tetelének alkalmazéasa konkrét Feladatok megoldasa | [3], [6]
példakon.
Gyakorlatok, példak, feladatok Feladatok megoldasa | [3]




Gyakorlatok, példak, feladatok

Feladatok megoldasa | [3]

Gyakorlatok, példak, feladatok

Gyakorlatok, példak, feladatok

Feladatok megoldasa | [3], [9]
Feladatok megoldasa | [3], [9]
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Atantargy tartalmanak 6sszhangba hozésa az episztemikus kozosségek
képviseldi, a szakmai egyesuletek és a szakterulet reprezentativ munkaltatoi

elvaréasaival.

jatékelmélet targy hagyomanyos tartalmaval.

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott

Ertékelés
Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok | 10.2 Ertékelési 10.3 Arénya a
mdbdszerek végso jegyben

10.4 Eléadas Alapfogalmak és alaptételek | Irasbeli vizsga 40 %
ismerete

10.5 Szeminarium / Labor Szeminariumi tevékenység Referatum bemutatasa 30 %
Feladatmegoldasok Kitlizott hazi feladatok 30 %
helyessége megoldasa

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Kooperativ jatékok elemeinek ismerete.

Kétszemélyes matrixjatékok megoldasi készsége. Alapvets jatékelméleti tételek elsajatitasa.

Kitoltés datuma
2016. majus 10.
Elbadas feleldse

Dr. Kassay Gabor egyetemi tanar

Az intézeti jovahagyas datuma

Szeminarium feleldse

Dr. Kassay Gabor egyetemi tanar

Intézetigazgatd,

Dr. Andras Szilard, egyetemi docens
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