A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szaktertilet

informatika

1.5 Képzési szint

alap

1.6 Szak / Képesités

Matematika-informatika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Az informatika torténelme
2.2 Az eldadasért felelds tanar neve Ionescu Klara
2.3 A szeminariumért felel6s tanar Ionescu Klara
neve

2.4 Tanulmanyi év 3 [2.5 Féléy 6 2.6 Ertékelés modjd kollokvium

2.7 Tantargy valaszthato
tipusa - szaktargy

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszam 2 melybdl: 3.2 eléadas| 2 3.3 szeminarium/labor | 0
3.4 Tantervben szerepld Ossz-Oraszam| 24 | melybdl: 3.5 eldadas| 24 | 3.6 szeminarium/labor | 0
A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankényv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulményozasa 25
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valo tovabbi tajékozodas 5
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 25
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 5
Vizsgak 2
Mas tevékenységek: Projektértékelés 20
3.7 Egyéni munka 6ssz-6raszama 62

3.8 A félév 0ssz-6raszama 86

3.9 Kreditszdm 3

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

e Nincs

4.2 Kompetenciabeli

e Nincs

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas
lebonyolitasanak feltételei

e Tablaval és videoprojektorral felszerelt el6adod

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

e Nincs




6.

Elsajatitando jellemzo kompetenciak

» e Az informatika torténelmének megismerése
?g e Hazai hozzajarulasok az informatika fejlesztéséhez
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7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzd kompetencidk alapjan)
7.1 A tantargy altalanos e Az informatika torténelmének megismerése
célkitiizése
7.2 A tantargy sajatos o Kezdetektdl maig megismerni a szamitastechnika és az informatika
célkitlizései kiemelkedd megvalositasait
e Megismerni az informatika hires személyiségeit és eredményeiket.
8. A tantargy tartalma
8.1 Eldadas Didaktikai Megjegyzések
modszerek
1. Kezdetek: Leonardo da Vinci, Pascal, Leibniz, Newton stb. | El6adas
2. Ch. Babbage és Ada Byron El6adas
3. George Boole munkéssaga Eldadas
4. Analog gépek Eldadas
5. H. Hollerith és munkdasséaga. Eldadas
6. A csillagészat és a ballisztika jelentOsége El6adas
7. Bush és a differencidlanalizator Eldadas
8. AzENIAC Eléadas
9. Colosseum, K.Zuse Eldadas
10. Az ENIAC utan kovetkezd gépek Eldadas
11. John v. Neumann munkassaga Eldadas
12. Kollokvium
Koényvészet

1) Kovacs Gy6z6: Kalandozasaim informatikaban, GAMA-GEO Kft, MASSZI Kiad6, Budapest, 2002.
2) Goldstine: Pascaltol az Eniacig, Miiszaki Konyvkiado, Budapest, 2003.

9. A tantargy tartalmanak dsszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai
egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.

targyak hagyomanyos tartalmaval.

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott hasonlo




10. Ertékelés

Tevékenység tipusa

10.1 Ertékelési kritériumok

10.2 Ertékelési modszerek

10.3 Aréanya a vegso

jegyben
10.4 Eléadas Az informatika fejlodése Irasbeli teszt 66 %
szempontjabol fontos
torténések és tudosok
iIsmerete
Egyéni projekt valasztott 33%

torténelmi témaban

Kitoltés datuma

2016. aprilis 28.

Floadas feleldse

dr. Ionescu Klara

Az intézeti jovahagyas datuma

Intézetigazgato,

Szeminarium feleldse

dr. Ionescu Klara

Dr. Andras Szilard, egyet. docens




