A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudoméanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4 Szaktertilet

Informatika

1.5 Képzési szint

Mesteri

1.6 Szak / Képesités

Villalati szoftvertervezés és fejlesztés

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

Human computer interaction /
Felhasznal6-szamitogép interakciod

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

dr. Csat6 Lehel, egyetemi tanar

2.3 A szeminariumért feleld
neve

s tanar dr. Csat6 Lehel, egyetemi tanar

2.4 Tanulményi |2 [2.5F
ev2

éléy 3 [2.6. Ertékelés
modja

vizsga

2.7 Tantargy
tipusa

opcionalis
- szaktargy

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatési tevékenység féléves oraszdma)

3.1 Heti 6raszam

3 melybdl: 3.2 eldadas

2

3.3 szeminarium/labor | 1

3.4 Tantervben szerepld Ossz-6raszam| 42 | melybdl: 3.5 eléadas| 28 | 3.6 szeminarium/labor | 14
A tanulmanyi 1d6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 25
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valo tovabbi tajékozodas 25
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 57
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 22
Vizsgak 4
Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 133

3.8 A félév 0ssz-Oraszama 175

3.9 Kreditszdm 7

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

Nincs

4.2 Kompetenciabeli

Informatika alapismeretek, elemzési készség, kritikus olvasas.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadés
lebonyolitasanak feltételei

e Az eldadasokhoz video-projektor sziikséges.

o A példak kifejtéséhez és illusztracid szamara tabla sziikséges.

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

e A laboratoriumi 6rak alatt az oktato tablat, vetitot és kamerat hasznal.

6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak




Szakmai kompetenciak
[ ]

e Egy program interfészének a hatékony tervezése és atlatasa
Konnyen hasznalhat6 programok kénnyedébb megirasa

e A hianyos specifikacié esetére olyan modszertan kidolgozasa, mely segit a hianyok ¢€s
hatranyok kikeriilésében.

Transzverzalis
( ]

ko

g e Projekt-elemzés, elvarasok és specifikaciok megalkotasa
|

Szoftvertermékek absztrakt modelljeinek megismerése és felépitése.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7',1 fA"talrltargy glet e Tudatositidsa annak, hogy a programok felépitése €s tervezése

celkitfizése folyaman a modelleknek ¢és a felhasznaldbarat elveknek nagy szerepe
van.

7.2 A tantargy sajatos e Human-szamitogép interakcié modellezésének modszerei,

celkitiizései e Human-szamitogép interakcidé modellezésének specifikacids nyelvei,

o Komplex szoftver-rendszerek 1étrehozasanak modszerei,

o A felhasznalo-centrikus tervezés modelljének az elsajatitasa, az
interfészek hasznalhatosaganak kovetelmény- és elvaras-szinten
torténd megfogalmazasa.

o A gépekkel torténd interakcid pszichologiai hatterének a bemutatésa, a
mogottes szoftver-infrastruktiira megértése.

e Az interfészek implementalasanak ergonomiai elvei.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai modszerek | Megjegyzések
1. tanari magyarazat,
Az input-output rendszerek fogalma, kiilonb6z6 ravezetés,
informaciokijelzé tipusok, az informacio munkaltatas
megjelenitésének ,,modern” eszkdzei és a virtualis

valosag.

2. tanari magyarazat,
Az ember-szamitogép interakcioinak modelljei. ravezetes,
Interakcids paradigmak, stilusok, WIMP interfészek. munkaltatas

3. tanari magyarazat,

Interakciok tervezése. a tervezesi folyamat, melyben | ravezetés,

a felhasznal6 van a szoftver miikddési folyamatanak a | munkaltatas
kodzpontjaban. Prototipusok, felhasznalasi esetek és a
program-folyamatban torténd navigalasnak a

tervezése.

4.

Interfészek fejlesztési kornyezetei.

tandri magyarazat,
ravezetés,




munkaltatas

5. tanari magyarazat,

Hasznalhatésag. definiciok és hasznalhatdsagi ravezetés,

mértékek, a hasznalhatdsag mérésének eszkozei. munkaltatas

6. tanari magyarazat,

Interakciok tervezési szabalyai. ravezetes,
munkaltatas

7. tanari magyarazat,

Modellek kiértékelése. Kiértékelési szempontok, ravezetés,

kiértékelési modszerek. munkaltatas

8. tanari magyarazat,

Interakciés modellek. Kognitiv, nyelvi, illetve fizikai | rdvezetés,

interakcids modellek. munkaltatas

9. tanari magyarazat,

Feladatkorok elemzési modszerei. Definiciok, A ravezetés,

HTA, GTA elemzési modszerek. Elemzést munkaltatas

megvalositoé programok, programrendszerek: CTTE,

Euterpe.

10. tanari magyarazat,
A dialégusok leirasanak modjai. Definiciok és ravezeteés,
jelolések, diagrammatikus €s szoveges jelolések. munkaltatas

Interfészek absztrakt leirasanak eszkozei.

11. tanari magyarazat,

GROUPWARE rendszerekhez torténd ravezetés,

szoftverfejlesztés. munkaltatas

12. tanari magyarazat,

Intelligens interfészek. interfészt megvalosito ravezetes,

agensek, adaptiv és nem-adaptiv rendszerek. munkaltatas

13. tanari magyarazat,

A felhasznaloi interfészek tervezési mintai. ravezetés,
munkaltatas

14. tanari magyarazat,

Az ember-szamitogép interfészek tesztelésének ravezeteés,

elvei. munkaltatas

Konyvészet

1. Alan Dix, Janet Finlay, Gregory D Abowd, Russell Beale - Human-Computer Interaction,

Prentice Hall, third edition, 2004.

2. Nielsen, Jakob. Usability Engineering. Morgan Kaufmann, 1993. ISBN: 9780125184069.

3. Donald A. Norman - Emotional Design - Why we love (or hate) everiday things, basic Books, 2004.
4. Martijn van Welie - Task-based User Interface Design, 2001.

5. Donald A Norman - The design of everyday things, Basic Books, 1988.

6. Fabio Paterno - Model-based design and evaluation of interactive applications, Springer, 1999.

7. Jennifer Tidwell - Designing Interfaces: Patterns for Effective Interaction Design, O'Reilly, 2005.

8. Jacob Nielsen - Usabaility Engineering, Academic Press, 1993.

9.

Mullet, Kevin, and Darrell Sano. Designing Visual Interfaces: Communication Oriented Techniques.
Prentice Hall, 1994.




8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések
modszerek

1. munkaltatas,

WIMP interfészek demonstracio,
példak, a proaktiv
viselkedés batoritasa.

2. munkaltatas,

A kiilonb6z6 human-szamitogép interfészek demonstracio,

bemutatasa, 6sszehasonlitasa. példak

3. munkaltatas,

Interfészek kiértékelése demonstracio,
példak

4. munkaltatas,

A GROUPWARE dutch rendszerek. demonstracio,
példak

5. munkaltatas,

Interfészek tesztelése demonstracio,
példak

6.
Interfészek automatizalt tesztelése

Szeminariumi bemutatok,
melyeket a diakok tartanak
a témarol és a tartalomrol
tortént egyeztetés utan.

7.
Sajat bemutatok elemzése és értékelése

Szeminariumi bemutatok,
melyeket a diakok tartanak
a témarol és a tartalomrol
tortént egyeztetés utan.

Konyvészet

9. Az episztemikus kozosségek képvisel6i, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

o Az elbdadas tartalmazza az ACM Curricula-ban taldhat6 ajanlésokat.
e Az eldadas tartalma hasonlo a nemzetko6zi egyetemeken — pl. ELTE Budapest, Budapesti Miiszaki

Egyetem — tanitott hasonl6 targyakkal.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési 10.3 Aranya a
modszerek végso jegyben
10.4 Eldadas Irasbeli vizsga a félév végén | Irasbeli vizsga 60%
10.5 Labor Programozasi feladatok A megoldéasok pontozasa | 40%
bemutatdsa és bemutatok

10.6 A teljesitmény minimumkovetelményei

Kotelez6 a pontok felének 0sszeszedése minden kiértékeléskor (évkozi kiértékelés (laborgyakorlatok,
szeminariumi bemutatok), végso vizsga).

Kitoltés datuma

2015.01.20

Eloadas feleldse

dr. Csato Lehel egyetemi tanar

Az intézeti jovahagyas datuma

Intézetigazgato

Labor / praktika feleldse

dr. Csato Lehel egyetemi tanar

dr. Szenkovits Ferenc egyetemi docens




