1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmény

Babes—Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika Intézet

1.4 Szaktertilet Informatika
1.5 Képzési szint Alapképzés
1.6 Szak / Képesités Informatika
2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Koz0s projekt

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve | dr. Csatd Lehel

2.4 Tanulmanyi éy 3 [2.5 Féléy 5 | 2.6. Ertékelés kollokvium | 2.7 Tantargy kotelezo —

modja tipusa alap

3. Teljes becsiilt ido (az oktatési tevékenység féléves oraszdma)

3.1 Heti 6raszam 2 melybdl: 3.2 eldadas 0 3.3 szeminarium/laboj 2

3.4 Tantervben szerepld Ossz-6raszam| 28 | melybdl: 3.5 eldéadas| 0 3.6 28
szeminarium/labor

A tanulményi id6 elosztasa: Ora

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulményozasa 4

Konyvtarban, elektronikus adatb4zisokban vagy terepen valo tovabbi tajékozodas 4

Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portof6lidk, referatumok, esszék kidolgozasa 35

Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 0

Vizsgak 4

Mas tevékenységek: .................. 0

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 47

3.8 A félév 0ssz-Oraszama 75

3.9 Kreditszdm 3

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi e Nincs

4.2 Kompetenciabeli

e Fejlett programozasi modszerek és kdrnyezetek, tervezési mintak,
software engineering

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadés
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

o Szamitogépekkel felszerelt laborterem, megfeleld szoftverek,
hozzaférés a megfeleld szerverekhez (alkalmazasszerver,
verziokovetd, projekt menedzsment)




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

modern szoftverfejlesztési modszerek €s stratégiak elsajatitasa

a modern szoftverfejlesztésben alkalmazott tervezési eljarasok, mintdk megismerése
az operativ csapatmunkahoz sziikséges kvalitasok elsajatitasa, tapasztalatok szerzése
modern integralt fejlesztéi kornyezetek, API-k, technologiak és keretrendszerek
megismerése

e szoftver verifikacios €s validaciés modszerek alkalmazasa

Szakmai
kompetenciak

e Onall6 tanulas, kritikus gondolkodas, problémabeazonositas és feladatmegoldas

e Osszetettebb projekteknél (pl. vallalati alkalmazasok) alkalmazott modszerek, stratégiak,
technologiak elsajatitasa

e Csapatmunkdhoz sziikséges kvalitasok elsajatitasa, projektmenedzsmenttel kapcsolatos
alapismeretek

Transzverzalis
kompetenciak

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos e modern szoftverfejlesztési modszerek és stratégiak elsajatitasa

célkitiizese e amodern szoftverfejlesztésben alkalmazott tervezési eljarasok,
mintak megismerése

e az operativ csapatmunkadhoz sziikséges kvalitasok elsajatitasa,
tapasztalatok szerzése

e modern integralt fejlesztoi kornyezetek, API-k, technologiak és
keretrendszerek megismerése

e szoftver verifikdcios és validaciés modszerek alkalmazasa

7.2 A tantargy sajatos o Szoftverfejlesztési modszerek és stratégidk elsajatitasa

celkitlizései e A szoftverfejlesztési folyamat (analizis, tervezés, implementacio,
verifikaci6 és validéacio, a projekt dtaddsa) megismerése

e Rendszertervezés elsajatitasa, tervezési mintak, UML alkalmazasa

o Integralt fejleszt6i kornyezetek megismerése

e (Csapatmunkat tAmogat6 rendszerek megismerése (verziokovetés,
hibajelentés, projekt menedzsment stb.)

e Javasolt API-k, technologiak, keretrendszerek hasznélata

8. A tantargy tartalma
8.1 Eladas - nincs | Didaktikai modszerek | Megjegyzések
8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai modszerek | Megjegyzések

Szeminarium - nincs

Labor + projekt:

A bevezetd eldadasok és labororak keretein beliil
targyalt témakorok:

1. Szoftverfejlesztési modszerek és stratégiak
a szoftverfejlesztés folyamata

o tipikus szerepek (kliens, projektvezetd,

tervezok, fejlesztok, teszteldk, stb.)
o szoftverfejlesztési stratégiak
e UML alapok
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Integralt fejlesztdi kornyezetek

altalanos tudnivalok

javasolt tervezési eszkozok, kornyezetek
javasolt programozasi kornyezetek

Analizis

kovetelmény specifikacio
hasznalati eset analizis
domain analizis

Tervezés

az architektura megtervezése

modern fejlesztési technologidk
tervezési mintak

diagramok (osztély, szekvencia, allapot)

Csapatmunka

verziokoveteés €s forraskdod menedzsment
revision controll terminologia

CVS (Concurrent Versioning System)
SVN (Subversion)

rétegek

fajlrendszer és tranzakcidok
verzidkdvetés Eclipse kornyezetben: a
Subclipse és Subversive bemutatasa

Implementécios részletek
standardok, konvenciok
forraskéd dokumentalasa

Fejlesztési technologiak

kiilonboz6 projekt tipusok fejlesztéséhez
javasolt API-k

kiilonb6z6 projekt tipusok fejlesztésé¢hez
javasolt technoldgiak

Keretrendszerek
kiilonb6z6 projekt tipusok fejlesztésé¢hez
javasolt keretrendszerek

Grafikus felhasznal6i interfész
javasolt GUI eszkoztarak
fejlesztoi eszkdzok
szoftver-ergondémiai szempontok

. Hibakovetés

altalanos tudnivalok
hibakovet6 rendszerek
a Bugzilla bemutatasa

. Verifikécio és validacio (V&V)

a V&V folyamat, médszerek, altalanos
tudnivalok




szoftvertesztelés

tesztelés tipusok, alkalmazott modszerek
teszttervek

eredmények kiértékelése

12. Unit tesztelés

altalanos tudnivalok

unit testing Java-ban, a JUnit

a Fixture fogalom

Test Suite 1étrehozasa, alkalmazasa

az Eclipse altal biztositott JUnit timogatas

JUnit alapu tesztelés Eclipse kornyezetben
(példa)

13. A projekt ataddsa

e felhasznal6i dokumentacio

e avégtermék kézbesitése (csomagolés, telepitd
csomag)

e arendszer bemutatasa

A félév elején a hallgatok 4-5 tagli csoportokat
alakitanak. A témak rogzitése utan elkezdddik az
egész felév alatti folyamatos fejlesztési tevékenység.
A laboroérak a felsorolt elméleti fogalmak bemutatasa
mellett a k6z0s egyeztetéseknek szolgaltatnak keretet.
A cégekkel torténd egyiittmiikodéseken alapuld
projektek tovabbi specifikus szabalyokat kovetnek.

Az egyes projektek fejlesztésének folyamatos kdvetése
verziokovetd rendszeren keresztiil torténik, a felmertilt
problémak, javaslatok a gyakorlati 6rakon keriilnek
megbeszélésre (siirgdsebb esetekben mas
kommunikécids modszerek is alkalmazhatoak, pl. e-
mail, chat, stb.).

A projekt kiilonb6zo fazisainak megfeleld anyagok
leadasa hataridéhoz kotott, ezeknek az anyagoknak a
kiértékelése, megbeszélése szintén a gyakorlati 6rakon
torténik.

Konyveészet

A megfeleld konyvészeti forrasok beazonositasa csapatonként, az illetd projekt specifikumainak
megfelelden torténik.

Altalanosan: felhasznalt technologiakkal, kornyezetekkel, fejlesztdi és tervezdi eszkozokkel, csapatmunkat
tamogat6 eszkdzokkel, tervezési mintakkal kapcsolatos dokumentéciok.

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak osszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e A tantargy tematikdja nagy atfedést mutat az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
hasonl6 tematikdju tantargyak tartalmaval.

¢ A tananyagok kidolgozasa nemzetkozileg elismert szerz6k munkai alapjan tortént, az ajanlott
konyvészet szintén a teriilet relevans munkai alapjan lesz 0sszeallitva, a kiilonboz6 projektek
specifikumainak megfelelden.




e A tantargy keretein beliil oktatott témak sziikségesek a szoftverfejlesztoi iparban torténd
elhelyezkedéshez, a cégek elvarjak az ilyen jellegii ismereteket.

10. Ertékelés
Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok| 10.2 Ertékelési modszerek 10.3 Aranya a végso
jegyben

10.4 El6adas

10.5 Szeminarium / Labor| Projekt A projekt pontozasa, az 100%
egyéni hozzéjarulasok
figyelembevételével. A
projekt bemutatasa bizottsag
elott torténik, a végso jegy a
bizottsagi tagoktol kapott,
rogzitett
kritériumrendszeren alapul6
pontszamok Osszesitése
alapjan lesz meghatarozva.

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Az atmend jegy feltételei:

e A projektnek atmend osztalyzatot kell kapnia.
e A végsd jegy minimalisan 5-0s.
Kitoltés datuma Eldadas feleldse Szeminarium feleldse
2014.04.25 - dr. Csat6 Lehel

Az intézeti j6vahagyas datuma Intézetigazgatd

.......................... dr. Szenkovits Ferenc




