1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 FelsOoktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szakteriilet Informatika

1.5 Képzési szint Alap

1.6 Szak / Képesités Matematika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

Matematikai Software

2.2 Az el6adasért felelos tanar neve

Somogyi Ildiko

2.3 A szeminariumért felelos tanar

neve

Somogyi Ildiko

2.4 Tanulmanyi éy 2

2.5 Feléy

2.6. Ertékelés
moédja

Kollokvium

2.7 Tantargy
tipusa

kotelezé

3. Teljes becsiilt ido (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszam

3

melybdl: 3.2 eldadas| 1

3.3 szeminarium/labor | 2

3.4 Tantervben szerepld Ossz-6raszam| 42

melybol: 3.5 eldadas| 14

3.6 szeminarium/labor | 28

A tanulméanyi id6 elosztasa: ora
A tankOnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 38
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozodas 7
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 32
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 10
Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 6ssz-Oraszdma 94

3.8 A félév Ossz-Oraszama 150

3.9 Kreditszdm 6

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi Nincsen

4.2 Kompetenciabeli

Alapvet6 szamitogépkezeld és programozasi ismeret

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas

lebonyolitasanak feltételei

Tablaval és kivetitével

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

Szamitogépes teremben




6. Elsajatitandé jellemzé kompetenciak

Szakmai kompetenciak

MatLab és Maple programozasi ismeretek és ezek alkalmazasa

Latex szOvegszerkesztd ismerete és alkalmazasa

Transzverzalis
kompetenciak

e Matematikai és mas tudomanyagak feladatainak megoldasa a MatLab és Maple programok
felhasznalasaval

e Szovegek, bemutatok és konyv szerkesztése Latex ismeretek alapjan

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6é kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altaldnos
celkitlizése

MatLab és Maple programozas helyes alkalmazasa, tudomanyos jellegli
dokumentumok helyes szerkesztése és megjelenitése a szamitogépen

7.2 A tantargy sajatos
célkitlizései

e Matlab programozas ismertetése, m-file, valtozOk hasznalata, beépitett
fliggvények ismerete &s sajat fliggvények készitése, a MatlLab grafikus
lehetOségei, animacid bemutatasa.

e Maple programozasban a valtozOk hasznalata, grafikus lehetOségek,
fliggvényei, egyszerli matematikai feladatok megoldasa

o Cikkek, bemutatok, konyvek szerkesztése, matematikai képletek,
tablazatok, grafikonok szerkesztése és megjelenitése stb.

8. A tantargy tartalma

8.1 Eldadas

Didaktikai modszerek | Megjegyzések

1. Ismerkedés a MatLab-bal. Matrixok Eldadas

2. Valtozok, beépitett fiiggvények sajat m-file

szerkesztése

3. Alapveto algebra feladatok megoldasa a MatLab-

ban

4. A MatLab grafikus lehetoségei

5. Animacio. Osszefoglalas.

6. Cikk szerkesztése a Latex-ben

7. Matematikai képletek szerkesztése.

8.Konyv szerkesztése.

9. Garfikonok Latex-ben. Osszefoglalas

10. Munkalap szerkesztése,szimbolikus ¢s kozelité

szamitasok

11. Linearis algebra feladatok megoldasa Maple-ban

12. Analizis feladatok megoldasa Maple-ban

13. Grafikus lehetéségek




14. Osszefoglalas

1. Gergo L., Molnarka Gy., Stoyan G.: Bevezetés a MatLab-ba. Programozasa, linearis algebra,grafika, kézirat, ELTE

Bp, 1997.

2. Csardi G.,:Latex nem tul roviden, 1998.

3. Maple 8 Learning Guide, Waterloo,2002

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai modszerek | Megjegyzések

. Muveletek matrixokkal és vektorokkal

. Sajat m-file készitése a megadott feladat alapjan

. Grafikonok készitése Matlab-ban

. Animacio. Ismétlés

. Rovid szoveg begépelése, Latex kézirat szerkesztése

. Cikk szerkesztése

. Sajat konyv szerkesztése

a megadott minta alapjan

O NO|OTPBD|WN -

. Grafikonok Latex-ben. Ismétlés.

9. Munkalappal valo ismerkedés

10. A megadott algebra feladatok megoldasa Maple

fiiggvények alkalmazasaval

11. Analizis feladatok megoldasa Maple-ban

12. Differencialegyenlet feladat megoldasa Maple

segitségével

13. Grafikus lehetéségek alkalmazasa Maple-ban

14. Ismétlés. Ellendrzés.

Konyvészet

1. Inna Shingareva I. K., Lizzaraga-Celaya C.: Maple and Mathematica, Springer, Wien, New York, 2009.

2. Hahn B., Valentine D.:Essential Matlab for Engineers and Scientists, Elsevier, 2007.

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e Atantargy tartalma megegyezik a fontosabb egyetemeken oktatott matematikai software bevezet6

targy tartalmaval

e Atargy oktatasa soran a tanult modszereket szamitogépen is alkalmazzuk

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa

10.1 Ertékelési kritériumok

10.2 Ertékelési modszerek

10.3 Aranya a végso

jegyben
10.4 Eldadas Alapveté Matlab és Maple | Evkozi dolgozatok 50%
programozasi ismeretek
10.5 Szeminarium / Labor| A laborfeladatok idébeni Laborvizsga 50%

leadasa

10.6 A teljesitmény minimumkovetelményei

e Alapveté Matlab programozasi ismeret




Alapveté Maple programozasi ismeret
Egyszerii szoveg szerkesztése
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