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Szakmai
kompetenciak

Két és tobbszemélyes kooperativ és nemkooperadikgk alapfogalmainak
elsajatitasa. Fontosabb jatékelméleti tételek megjiése.
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» Atantargy célkitiizései(az elsajatitandd jelletikompetenciak alapjan)

7.1 A tantérgy altalanos célidést .

A klasszikus és modern jatékelmélet fogalmainak
megismertetése, az ismeretek elmélyitése. Alkalswkza
bemutatasa.

7.2 Atantérgy sajatos célkitese .

elsajatitasa.
e A Kklasszikus, illetve modern jatékelmélet fontosabb

eredményeinek megismerése.
e Két személyes nulla 6sszegii véges jaték numerikus
megoldasi modszerének elsajatitasa.

A val6s életbdl vett, adott problémaknak matematikai
modellezési modszereinek bevezetése és ezen ismeretek

» Atantargy tartalma

8.1 Ebada: Didaktikai | Megjegyzése
modszere

» Ajaték fogalma. Konfliktushelyzet. Tiszta €s vegytratégiak El6ada: [1], [5]
egyenslypontok, optimalis stratégi.

» Matrixjatékol. Modellezés. A nyeregpont létezésének sziikség El6ada: [1], [3], [9]
elégséges feltéte

» Bimatrix jatekok. Példak és modellek. A sratégifimtazok, valamin | Eléada: [2], [3], [4], [5]
a kifizetflggvény kiterjesztései. Duopol gazdasagi moc

+ NeumaniJanos téte, a jatékelmélet alapvéeredménye El6ada: [5], [7]

. _KooiE)keratl’v jatékok. Nemkooperativ jatékok kiterjése kooperati | El6ada: [9]. [10]
jatékka.

» Nash féle alkufliggvény és tulajdonsat Eléada: [10]

* Nash féle alku megoldasc Eléada: [10]

» Szimplex modszer a linearis programozasi feladategoldasare Eléada: 3], [9

e Dual szimplex modszer a linearis programozasi sk Eléada: 3], [9
megoldasai

» n-személyes jatékok. Na-féle egyensulypont. John Nash téte Eléada: 3], [6]

» Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: grafikus maéstsiz El6ada: 3]

» Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: grafikus maatsi. El6ada: 3]

o Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: szimplex moddz Eléada: 3], [9

» Matrixjatékok megoldasi algoritmusa: szimplex mdatdt. Eléada: 3], [9

8.2 Szeminarium / Lab

Didaktikai modszere

Megjegyzése

o Példak, modellek kétszemélyes kokra Feladatok megolda | [1], [5

» Nyeregpontos matrixjatékok megold: Feladatok megolda | [1], [3], [9

» Gyakorlati feladatok modellezése, mely Feladatok megolda | [2], [3], [4], [5]
bimartrix jatékokra vezethét vissza.

» Szpecialis fliggwnyek nyeregpontjaina Feladatok megolda | [5], [7]
megkeresést

* Nemkooperativ jatékok kiterjeszté Feladatok megolda | [9]. [10]
kooperativ jatékka. Péld:

» Nash féle alkufiggvény: péld; Feladatok megolda | [10]

» Nash féle alku megolisok megkeresé: Feladatok megolda | [10]

» [Feladatok megoldasa szimplex médsze Feladatok megolda | [3], [9]

» Feladatok megoldasa dual szimp Feladatok megolda | [3], [9]

modszerre

Nash tételének alkalmazasa konl
példakor

Feladatok megolda

[3]. [6]

Gyakorlatok, példak, feladat

Feladatok megolda

[3]




» Gyakorlatok, példak, feladat Feladatok megolda | [3

» Gyakorlatok, példak, feladat Feladatok megolda | [3], [9]
» Gyakorlatok, példak, feladat Feladatok megolda | [3], [9]
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» Atantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztekus kozossegek
képvisebi, a szakmai egyesuletek és a szakterillet reprezativ munkaltatoi
elvarasaival.

y

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatidsifontosabb egyetemeken oktat
jatékelmélet targy hagyomanyos tartalmé

o Ertékelés

Tevékenység tipu 10.1 Ertékelési kritériumc | 10.2 Ertékelés 10.3 Aranya ¢
modszere végs jegybel
10.4 Ebadas Alapfogalmak és alaptétel¢ | Irdsbeli vizsg 40 %
ismeret
10.5 Szeminarium / Lab Szeminariumi tevékenys Referatum bemutaté 30 %
Feladatmegoldasc Kitiizott hazi feladato | 30 %
helyesséc megoldas

10.6 A teljesitmény minimumkévetelmén

Kétszemélyes matrixjatékok megoldasi kége. Alapved jatékelméletiételek elsajatitas.
Kooperativ jatékok elemeinek ismer:

Kitoltés datuma
2014. méjus 10.
Elbadas felelse Szeminarium feléde
Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato,
2014. méjus 10.
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