FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca
superior

1.2 Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica
1.3 Departamentul De Matematica

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studiu / Informatica

Calificarea

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea Aplicatii ale geometriei in informatica

disciplinei

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. Dr. Blaga Aurel Paul

2.3 Titularul activitatilor de Conf. Dr. Blaga Aurel Paul

seminar

2.4 Anul de 3 |2.5 Semestrul| I |2.6. Tipul de Colocviu | 2.7 Regimul Optionala
studiu evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Din care: 3.2 curs | 2 3.3 seminar/laborator | 1/0
3.4 Total ore din planul de invatamant| 42 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 14/0
Distributia fondului de timp: Ore
Studiul dup@ manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat 2
Examinari 2
Alte activitati: ........cc.oc.... 0
3.7 Total ore studiu individual 58

3.8 Total ore pe semestru 100

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum °

4.2 de competente °

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a .
cursului
5.2 De desfasurare a °

seminarului/laboratorului




6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

C3.1 Descrierea de concepte, teorii si modele folosite in domeniul de aplicare.
C4.3 Identificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme reale.

Competente
transversale

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de
domeniul didactic-stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Insusirea cunostintelor necesare intelegerii principiilor si metodelor CAGD

7.2 Obiectivele specifice

Sa inteleaga si sa stie utiliza:
e notiunile si rezultatele de baza de geometrie diferentiala
e curbe si suprafete Bezier
e curbe si suprafete B-spline.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Curbe plane (parametrizare, curbura, reperul lui Prelegerea, descrierea,
Frenet) exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.
2. Curbe strambe (parametrizare, curbura, torsiune, Prelegerea, descrierea,

reperul lui Frenet)

exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.

3. Suprafete parametrizate

Prelegerea, descrierea,
exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.

4. Curbura suprafetelor

Prelegerea, descrierea,
explicatia,
exemplificarea si
problematizarea.

5. Curbe polinomiale 1 (Bezier) Prelegerea, descrierea,

exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor




multimedia.

6. Curbe polinomiale 2 (B-spline)

Prelegerea, descrierea,
explicatia,
exemplificarea si
problematizarea.

7. Suprafete polinomiale 1 (suprafete Bezier produs
tensorial)

Prelegerea, descrierea,
explicatia,
exemplificarea si
problematizarea.

8. Suprafete polinomiale 1 (suprafete B-spline produs
tensorial)

Prelegerea, descrierea,
explicatia,
exemplificarea si
problematizarea.

9. Suprafete polinomiale 1 (suprafete Bezier
triunghiulare)

Prelegerea, descrierea,
explicatia,
exemplificarea si
problematizarea.

10. Curbe Bezier rationale

Prelegerea, descrierea,
exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.

11. Curbe B-spline rationale

Prelegerea, descrierea,
exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.

12. Suprafete Bezier rationale

Prelegerea, descrierea,
exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.

13. Suprafete B-spline rationale

Prelegerea, descrierea,
exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.

14. Aplicatii Prelegerea, descrierea,
exemplificarea cu
ajutorul mijloacelor
multimedia.
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8.2 Seminar / laborator

Metode de predare

Observatii

1. Seminar (2 ore)
Geometria diferentiala a curbelor

Descrierea, explicatia,
conversatia, studiul
individual si/sau in
echipa.




2. Seminar (2 ore)
Geometria diferentiala a suprafetelor

Descrierea, explicatia,
conversatia, studiul
individual si/sau in
echipa.

3. Seminar (2 ore)
Curbe Bezier si B-spline

Descrierea, explicatia,
conversatia, studiul
individual si/sau in
echipa.

4. Seminar (2 ore)
Suprafete polinomiale 1

Descrierea, explicatia,
conversatia, studiul
individual si/sau in
echipa.

5. Seminar (2 ore)
Suprafete polinomiale 2

Descrierea, explicatia,
conversatia, studiul
individual si/sau in
echipa.

6. Seminar (2 ore)
Curbe rationale

Descrierea, explicatia,
conversatia, studiul
individual si/sau in
echipa.

7. Seminar (2 ore)
Suprafete rationale

Descrierea, explicatia,
conversatia, studiul
individual si/sau in
echipa.
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

| Notiunile acumulate se pot aplica in grafica pe calculator si CAGD.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 metode de evaluare

10.3 Pondere din
nota finala

10.4 Curs

Doua lucrari de control

75%

10.5 Seminar/laborator

Participarea activa la
activitatile didactice si
rezolvarea temelor primite.

25%

10.6 Standard minim de performanta

Pentru a intra la examen studentii trebuie sa acumuleze pana la sfarsitul semestrului cel putin 5 puncte

pentru activitatea din timpul anului.




Data completarii Semnatura titularului de curs Semnaétura titularului de seminar

30 aprilie 2014 Conf. dr. Paul Blaga Conf. dr. Paul Blaga

Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament

........................................... Prof. Dr. Octavian Agratini



