FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Instityia de Tndtamant Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca
superior

1.2 Facultatea Facultatea de Matematica si Infocaat
1.3 Departamentul Departamentul de Informatica

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Master

1.6 Programul de studiu / Baze de date

Calificarea

2. Date despredisciplina

2.1 Denumirea Computer Visiorsi procesare avangatle imagini in medii virtuale

disciplinei distribuite

2.2 Titularul activigtilor de curs Lect Dr. Adrian Sergiu DARABANT

2.3 Titularul activigitilor de seminar| Lect Dr. Adrian Sergiu DARABANT

2.4 Anul de stug 2 |2.5 Semestryl3 [2.6. Tipul de E |2.7 Regimul Obligatorie
evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al actiitor didactice)

3.1 Nunar de ore pedptamara 3 Din care: 3.2 curs| 2 3.3 seminar/laboratpr (1
3.4 Total ore din planul de T@@@man] 42 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator| 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dup manual, suport de curs, bibliografienotite 40
Documentare suplimentain biblioted, pe platformele electronice de specialitatee teren 30
Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, pottiofpeseuri 50
Tutoriat 15
Examirri 20
Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual 158

3.8 Total ore pe semestru 200

3.9 Nundrul de credite 8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Grid, Clusteri Cloud Computing

4.2 de competea * Cunostine de programare C/C++, Java, preferaltiigptae Android

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfsurare a » Sala de curs cu access la Internet si la infrastraclin campusul
cursului facultatii. Proiector.

5.2 De desfsurare a e Calculatoare cu medii de dezvoltare C/C++/Java,rdiddSDK
seminarului/laboratorului




6. Competentele specifice acumulate

o) » Abilitati de programare in limbaje de nivel inalt
< * Modelarea si construirea de metode/algoritmi ptesarea distribuita a imaginilor si
. uxurilor video
7 fluxurilor vid
G
S * Cunoasterea framework-urilor de procesare imagwidgo
()
prey
% » Abilitatea de a dezvolta metode noi in procesaeeagini
Q.
S
o
O
» Capacitatea de iatare contind, intelegeresi punere in practica celor mai recente
%3, % rezultatestiintifice din domeniul informaticii..
g g » Aptitudini individualesi colective de rezolvare a unor probleme specifice.
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O =

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competeaelor acumulate)

A

7.1 Obiectivul general al e Insusirea de catre studenti a algoritmilor de psace imagini Si &
disciplinei metodelor de detectie, recunoastere si evaluare
7.2 Obiectivele specifice e Insusirea fundamentelor teoretice de baza legatepiEesares

imaginilor

* Insusirea fundamentelor matematice aplicate inggaxea imaginilor
in medii distribuite

* Insusirea metodelor de detectie, recunoastere ugysaimasurare a
diferitelor obiecte in imagini si fluxuri video

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Obsetva
1. Captori de imagini. Reprezentarea imaginilor in| Dezbaterea, dialogul, exemple,
medii digitale. Aplicatii in procesarea de imagini conversdi de aplicare,
demonstrai
2. Framework-ul Opencv. Binarizarea imaginilor. | Dezbaterea, dialogul, exemple,
Operatii pe imagini binare (alb-negru) conversdi de aplicare,
demonstrdi
3. Etichetare imagini binare si etichetare contururij Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai
4. Operatii morfologice.Aplicatii. Dezbaterea, dialbgexemple,
conversdi de aplicare,
demonstradi
5. Histograme si operatii cu histograme. Potrivire d®ezbaterea, dialogul, exemple,
imagini. conversdi de aplicare,
demonstrai
6. Detectia muchiilor. Gradienti si derivate Sobel. | Dezbaterea, dialogul, exemple,

Transformari Canny si Laplace Transformarea

Hough.

conversdi de aplicare,
demonstrdi




7. Operatii de contractie, expansiune, rotatie,
incovoiere

Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

8. Determinarea fundalului si a obiectelor de prim
plan.

Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

9. Segmentare imagini. Extragere fundal. Restaur
imagini.

nf@ezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrdi

10. Notiuni de urmarire a miscarii in imagini.
Determinarea automata a punctelor cu
caracteristici puternice

Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrdi

11. Detectie si recunastere de obiecte si forme.

Derdéat dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

12. Spatii de culoare. Si transformari intre spatii de
culoare.

Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

13.Modelul pinhole (perspectiva). Parametrii
intrinseci si extrinseci. Calibrarea camerelor.

Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

14. Stereoviziune si extragere informatii 3D din

Dezbaterea, dialogul, exemple,

imagini. conversdi de aplicare,
demonstrdi
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8.2 Seminar / laborator

Metode de predare

Obsgerva

1. Imagini color. Conversii. Informatii

Dezbatereaaldigul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

2. Imagini binare si conversia la imagini binare
(thresholding). Caracteristici geometrice

Dezbaterea, dialogul, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

3. Histograme si potrivire de imagini

Dezbaterea,atjal, exemple,
conversdi de aplicare,
demonstradi

4. Detectie si urmarire contururi

Dezbaterea, dialpgueémple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

5. Detectie muchii si aplicatii

Dezbaterea, dialogidemple,
conversdi de aplicare,
demonstrai

6. Detectie si recunoastere obiecte

Dezbaterea, diklexemple,
conversdi de aplicare,

d,
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demonstrai

7. Calibrare camere

Dezbaterea, dialogul, exemple

conversdi de aplicare,
demonstrai
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9. Coroborarea continuturilor discipline cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionalesi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

» Cursul respecta recomatnie IEEE si ACM legate de Curiculla pentru specializarea infatici
» Cursul exisi n planul de Tnamant al tuturor marilor univerdii din Romanissi din stidinatate

» Coninutul cursului acopérprincipalele aspecte necesare a fi §itewde @tre cursant pentru a puteg
continue activitatea pe partea de cercetare sawliaz industriala pe domeniul progasdistribuite

1

de imagini
10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 0.3 Bondere din
nota finah
10.4 Curs Cunoaterea principalelor | Examen scris/prezentare | 50%
aspecte teoretice articol
prezentate la curs.
Rezolvarea unor probleme
similare celor explicate la
curssi la orele de laborator
10.5 Seminar/laborator | Aplicarea practig a Evaluarea lucrarilor de 50%

principalelor aspecte
teoretice prezentate la
Ccurs.

laborator si proiectelor
primite la laborator

10.6 Standard minim de performan

* Minim nota 5 atat la examenul scris din sesiu@ésida activitatea de laborator.

Data compleirii

Titular de curs

Lect. Dr. Adrian §ar DARABANT

Data aviarii in departament

Titular dersinar

Lect. Dr. Adrian Sergiu DARABAN

i@ de departament



