A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 FelsOoktatési intézmény | BabeS-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint Alap

1.6 Szak / Képesités Informatika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

Szamitasi rendszerek architektirdja

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

Robu Judit

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve

Robu Judit, Afra Attila

2.4 Tanulmanyi év | 1 [2.5Félév| 1 2.6 Ertékelés modja | vizsga |2.7 Tantargy tipusa| kotelezd —
alap

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszdm 5 melybdl: 3.2 eléadas 2 3.3 szeminarium/labor | 3

3.4 Tantervben szerepl6 Ossz-6raszdm| 70 | melybdl: 3.5 eléadas 28 | 3.6 szeminarium/labor | 42

A tanulmanyi id6 elosztasa: ora

A tankdnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 14

Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valo tovabbi tajékozddas 7

Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portof6liok, referatumok, esszék kidolgozasa 46

Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 7

Vizsgak 6

Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 80

3.8 A félév 0ssz-O6raszama 150

3.9 Kreditszdm 6

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi e Nincsen

4.2 Kompetenciabeli e Programozas alapkompetenciai

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas e Tablaval és videoprojektorral felszerelt eléado

lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor e Szamitogépes terem, Windows operacios rendszer

lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak

e A szamitogép architekturajabol adodo specifikus lehetdségek ismerete
Az assembly programozas nyujtotta lehetdségek ismerete, hasznalata

Szakmai
kompetenciak
[ ]

o A didk elemz0 és szintetizald képességének fejlesztése.
e A szakmai etika elveinek, normainak ¢s értékeinek alkalmazasa egy felelds, hatékony ¢és
igényes munkastratégia kialakitasaban.

o A képzési lehetdségek beazonositasa €s a tanulasi modszerek és eréforrasok hatékony
felhasznalasa a hallgato fejlodésének érdekében.

Transzverzalis
kompetenciak

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6é kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altalanos e Szamitogép architektura modellek és a processzorok mitkodési

celkitlizése elveinek megismerése

e Az architektiranak a magasszintli programozasi nyelvek tervezésére és
megvaldsitasara gyakorolt hatdsanak tudatositasa

7.2 A tantargy sajatos e Assembly programozas elsajatitasa
célkitiizései e Az x86-0s architektira alapos ismerete
e Az architektirabdl ad6doé lehetdségek felismerése
e Az architekturabol ad6do leggyakoribb programozasi hibak
felismerése, elkeriilése
8. A tantargy tartalma
8.1 Eldadas Didaktikai Megjegyzések
modszerek
1. A szamitogépek és processzorok fejlddése, jellemzdik Eléadas, vetités,
megbeszElés
2. 32 bites Intel processzorok El6adas, vetités,
— felépités megbeszelés
— regiszterek
— jelzobitek
— cimzésmodok
3. Idem El6adas, vetités,
megbeszélés
4. Utasitaskészlet El6adas, vetités,
— adatmozgatas megbeszelés
— aritmetikai miiveletek
— logikai miiveletek és bitmanipulacio
— vezérlésatadas
— string miiveletek
— kiilonfélék
5. Idem El6adas, vetités,
megbeszélés
6. Idem El6adas, vetités,
megbeszélés




7. Alprogramok, Eloadas, vetités,
— paraméterek, megbeszElés
— paraméteratadasi konvenciok
— lokalis valtozok
8. Megszakitasok El6adas, vetités,
— a megszakitas mechanizmusa megbeszélés
— val6s lizemmoda megszakitasok és rendszerhivasok
— allomanyok kezelése
9. SSE Eloadas, vetités,
megbeszélés
10. Védett izemmod El6adas, vetités,
— szerepe megbeszélés
— regiszterek
— szegmentalas, deszkriptorok
— lapozas
— védelmi szintek
— kapuk

— task kezelés

11. Idem El6adas, vetités,
megbeszélés

12. Idem El6adas, vetités,
megbeszElés

13. Idem El6adas, vetités,
megbeszElés

14. Osszefoglald Eldadas,
megbeszElés

Konyvészet
Alexandru Vancea, Florian Boian, Darius Bufnea, Anca Gog, Adrian Darabant, Andreea Sabau,
Arhitectura calculatoarelor. Limbajul de asamblare 80x86, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.

Anca Gog, Andreea Sabau, Darius Bufnea, Adrian Sterca, Adrian Dardabant, Alexandru Vancea,
Programarea in limbaj de asamblare 80x86. Exemple si aplicatii, Ed.Risoprint, Cluj Napoca, 2005.
Murdocca M.J., Heuring V.P. Computer Architecture and Organization: An Integrated Approach,
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Wiley, 2007.

Randall Hyde, The Art of Assembly Programming, No Starch Press Inc., 2003. http://webster.cs.ucr.edu/
Stallings W. Computer Organization and Arhitecture; Principles, Structure and Function. Mc. Millan

Pub. Comp. New-York, London, 1987

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai médszerek Megjegyzések

1. Ismerkedés az assembly alapfogalmaival a Feladatlap kidolgozésa, Assembly tutorial a
debug program segitségével kérdések megbeszélése, | canvas-on
6nalld6 munka
2. Programok fejlesztése assembly-ben: A feladatok megbe-
Notepad++, nasm, alink, ollydbg sz¢lése, példaprogram
Aritmetikai és logikai miveletek
3. Aritmetikai és logikai miiveletek Onall6 munka, kérdések
megbeszElése
4. Szamok irdsa, olvasasa assembly-ben A feladatok megbe-
sz¢lése, példaprogram
5. 16 illetve 32 bites hexa és decimalis szamok Onalld munka, kérdések
irdsa és olvasdsa megbeszElése
6. Binaris szamok irasa és olvasasa, Onalld munka, kérdések
bitmanipulacié megbeszElése
7. Karakterlancok kezelése A feladatok megbe-

sz€lése, példaprogram




8. Karakterlancok kezelése Onalld munka, kérdések
megbeszElése
9. Modulok készitése a gyakran hasznalt ki- Onallé munka, kérdések
bemeneti miiveletek €s string-miiveletek megbeszélése
elvégzésére
10. SSE A feladatok megbe-
sz€lése, példaprogram
11. SSE — Valods szamok olvasasa, irasa Onalld munka, kérdések
megbeszélése
12. SSE — Vektormiiveletek A feladatok megbe-
sz€lése, példaprogram
13. Vektormiuiveletek Onalld munka, kérdések
megbeszélése
14. Ertékelés

Konyvészet

1. *** The Netwide Assembler: NASM, http://nasm.sourceforge.net/doc/html/nasmdoc0.html

2. *** Intel® 64 and IA-32 Architecture Software Developer's Manuals,
http://www.intel.com/products/processor/manuals/

— Volume 1: Basic Architecture
— Volume 2: Instruction Set Reference
— Volume 3: System Programming Guide

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseloi, a szakmai
egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival.

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
szamitdgép architektura illetve assembly programozas bevezetd targy hagyomanyos tartalmaval.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok| 10.2 Ertékelési modszerek 10.3 Aranya a végso
jegyben

10.4 El6adas Alapfogalmak ismerete Eléadéasokon irt rovid 28%
zarthelyik
Félév végi teszt 14%

10.5 Szeminarium / Labor| Feladatmegoldasok Laborfeladatok 37%

helyessége

Félév végi gyakorlati vizsga | 21%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Félév végi teszt min. 10 pont (elérhetd 20 pont)

Félév végi gyakorlati vizsga min. 10 pont (elérhetd 30 pont) — tudjon helyesen megirni egy egyszeri
assembly programot

Kitoltés datuma Eloadas felelose Szeminarium felelose
2013.04.25. dr. Robu Judit docens Afra Attila
Az intézeti jovahagyés datuma Intézetigazgato,

2013.04.30. Dr. Szenkovits Ferenc, egyet. docens




