FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant Universitatea Babes-Bolyai Cluj-Napoca
superior

1.2 Facultatea Matematica si Informatica

1.3 Departamentul Informatica

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii licenta

1.6 Programul de studiu / Informatica linia de studiu romana
Calificarea

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea Ingineria sistemelor soft

disciplinei

2.2 Titularul activitatilor de curs Prof. dr. Bazil Parv

2.3 Titularul activitatilor de seminar | Asist. drd. Dragos Petragcu

2.4 Anul de 2 |2.5 Semestrul | 2 |2.6. Tipul de E |[2.7 Regimul obligatorie
studiu evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 Din care: 3.2 curs | 2 3.3 seminar/laborator | 2
3.4 Total ore din planul de invatamant) 56 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 38
Tutoriat 14
Examinari 14
Alte activitati: .........cvveenne.

3.7 Total ore studiu individual 94

3.8 Total ore pe semestru 150

3.9 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Fundamentele programarii, Programare orientatd obiect

4.2 de competente °

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a ¢ Videoproiector, acces la Internet
cursului

5.2 De desfasurare a e Calculatoare, soft de modelare UML
seminarului/laboratorului




6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

Identificarea de metodologii adecvate de dezvoltare a sistemelor software
Identificarea si explicarea mecanismelor adecvate de specificare a sistemelor software

Utilizarea metodologiilor, mecanismelor de specificare si a mediilor de dezvoltare pentru
realizarea sistemelor software

Utilizarea de criterii si metode adecvate pentru evaluarea aplicatiilor informatice
Realizarea unor proiecte informatice dedicate

Competente
transversale

imbunatatirea capabilitatilor de comunicare personala si profesionala; insusirea unui mod
de exprimare concisa si precisa a rezultatelor specifice, in scris si verbal, in limba materna
si engleza

dobandirea de aptitudini de munca independenta, indeplinind sarcini diferite in cadrul unei
echipe sub conducerea unui manager
aptitudini antreprenoriale, initiativa,

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e invatarea si aplicarea metodologiilor de dezvoltare si intretinere a

disciplinei

sistemelor soft

7.2 Obiectivele specifice e dobindirea de cunostinte sistematice despre metodologiile de realizare

a produselor soft

e familiarizarea cu conceptele si preocuparile moderne in scrierea
softului de aplicatie

e predarea de cunostinte despre tipurile de modele si instrumentele de
modelare folosite in dezvoltarea aplicatiilor soft

e intelegerea importantei documentarii produselor soft, in toate fazele
ciclului de viata

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Probleme organizatorice. Cap. 1. Ciclul de viata al | expunerea, conversatia,

unui program. Ingineria programarii: evolutie, discutarea unor studii

definitii. Ciclul de viata clasic (modelul cascada). de caz

Prototipizarea. Modelul spirala, Boehm. Modelul
etapizat (staged). Modelul incremental. Programarea
extremd (Extreme Programming, XP)

2. Problem solving si dezvoltarea de soft: asemanari expunerea, conversatia,
si deosebiri. Comunicarea: principii si sarcini generice. | discutarea unor studii
Principii si sarcini generice pentru planificare, de caz

modelarea in analiza, modelarea in proiectare,
constructia si exploatarea

3. Modelarea sistemelor. Domeniul aplicatiei: procese | expunerea, conversatia,

si produse. Instrumente folosite in modelarea discutarea unor studii

sistemelor soft. de caz

4 UML. Prezentare generald. Modelarea cerintelor. expunerea, conversatia,

Modelarea claselor. discutarea unor studii
de caz

5. UML. Modelarea dinamica. Modelarea arhitecturii | expunerea, conversatia,

discutarea unor studii
de caz

6. Procesul de analiza a cerintelor. Initierea analizei expunerea, conversatia,
cerintelor. Tehnici de comunicare si de stabilire a discutarea unor studii




cerintelor. Structurarea, specificarea si validarea
cerintelor. Modelarea in analiza. Definitii, metode,
elemente, etape. Modelarea cazurilor de utilizare

de caz

7. Modelarea 1n analiza. Modelarea statica. Modelarea
dinamica. Modelarea fluxurilor. Fundamentele
proiectarii. Pasii proiectarii

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz

8. Concepte de proiectare. Modele de proiectare.
Cap. 8. Arhitectura si dependente. Principii de
proiectare a claselor. Principii de proiectare a
arhitecturii (reutilizarea modulelor, cuplarea
modulelor)

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz

9. Proiectarea arhitecturii. Proiectarea datelor. Proiectarea
prelucrarilor

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz

10. Arhitectura logica a sistemului. Proiectarea dirijata
de responsabilitati. Pasii proiectarii OO

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz

11. Sarcinile proiectarii interfetei cu utilizatorul.
Prelucrare manuala, batch si on-line. Proiectarea
documentelor de intrare si a rapoartelor.

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz

12. Interactiunea om-calculator. Verificarea si
validarea. Testarea softului: etape

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz

13. Metode de testare. Impachetarea si instalarea.
Punerea 1n exploatare si intretinerea

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz

14. Factorii umani implicati in dezvoltarea aplicatiilor
soft. Organizarea procesului de realizare a aplicatiei

soft. Alte activitati de planificare. Planul proiectului
soft

expunerea, conversatia,
discutarea unor studii
de caz
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8.2 Seminar / laborator

Metode de predare

Observatii

S1: Studiu de caz: analiza cerintelor (1) - cerinte
generale, tehnici de comunicare

recapitularea;
explicatia,
exemplificarea

Un seminar 2 ore la doua
saptamani

S2: Studiu de caz: analiza cerintelor (2) - modelarea
claselor

recapitularea;
explicatia,
exemplificarea

S3: Lucrare de control 1. Studiu de caz: analiza
cerintelor (3) - modelarea cazurilor de utilizare,
diagrame de secventa;

recapitularea;
explicatia,
exemplificarea

S4: Examen partial; rezumat modelarea OO

recapitularea;




explicatia,
exemplificarea

S5: Studiu de caz: proiectare (1) — cazuri de utilizare
detaliate

recapitularea;
explicatia,
exemplificarea

S6: Lucrare de control 2. Studiu de caz: proiectare (2)
— aplicarea sabloanelor GRASP

recapitularea;
explicatia,
exemplificarea

S7: Studii de caz complete

recapitularea;
explicatia,
exemplificarea

L1: Probleme organizatorice

problematizarea, Un laborator de 2 ore la
exemplificarea doud saptamani

L2: Lansare miniproiect faza 1

problematizarea,
exemplificarea

L3: Pregatire miniproiect faza 1

problematizarea,
exemplificarea

L4: Predare miniproiect faza 1. Lansare miniproiect
faza 2

problematizarea,
exemplificarea

L5. Pregéatire miniproiect faza 2

problematizarea,
exemplificarea

L6: Predare miniproiect faza 2. Lansare miniproiect
faza 3

problematizarea,
exemplificarea

L7. Predare miniproiect faza 3

problematizarea,
exemplificarea

Bibliografie

1. Object Mentor Homepage, [http://www.objectmentor.com].
2. Agile Modeling Homepage, [http://www.agilemodeling.com].
3. Software Engineering Body of Knowledge, IEEE, 2004. [http://www.swebok.org].

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cursul respecta recomandarile curiculare IEEE / ACM pentru programele de studii de informatica;
e Cursuri cu continut similar sunt predare la majoritatea universitatilor din Romania care au programe

de studii similare;

e Companiile de dezvoltare de software considera foarte important continutul cursului pentru formarea

viitorilor dezvoltatori de software

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala

10.4 Curs Conceptele predate la curs | 2 Lucrari de control 10%
si metodologiile de Examen partial 20%
modelare Examen final 25%

10.5 Seminar/laborator Modalitatea de aplicare a | 3 miniproiecte de modelare | 45%
metodologiilor de prezenta/activitatea de la 10% bonus

modelare pentru
rezolvarea unor probleme
concrete

seminar

10.6 Standard minim de performanta

e minim nota 5 la fiecare dintre examene (partial si final)

e minim nota 5 la evaluarea miniproiectelor




Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar

30 aprilie 2013 Prof. dr. Bazil PARV Asist. drd. Dragos PETRASCU

Data avizdrii In departament Semnatura directorului de departament

........................................... Prof. dr. Bazil PARV



