A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szaktertilet

Informatika

1.5 Képzési szint

Alap

1.6 Szak / Képesités

Informatika és Matematika-informatika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve | Gréafelmélet

2.2 Az el6adasért felels tanar neve Dr. Kasa Zoltan

2.3 A szemindriumért felel8s tanar Dr. Gask6 Noémi

neve

2.4 Tanulmanyi |3 | 2.5 1 | 2.6 Ertékelés vizsga | 2.7 Tantargy Informatika

év 2 | Félév |1 | modja tipusa kotelezd —

1 2 alap

Matematika
-informatika
opcionalis

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1 Heti 6raszam 4 melybdl: 3.2 2 3.3 szeminarium/labor | 2

el6adas
3.4 Tantervben szerepl0 6ssz- 56 | melybdl: 3.5 28 | 3.6 szeminarium/labor | 28
Oraszam el6adas
A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozdasa 38
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valo tovabbi tajékozodas 7
Szemindriumok / laborok, hazi feladatok, portoféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 36
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 6
Mas tevékenységek: ..................
3.7 Egyéni munka 6ssz-Oraszama 94
3.8 A félév 0ssz-Oraszama 150
3.9 Kreditszam 5 (1. év, 2. év),

6 (3. év),

4. Elofeltételek (ha vannak)
4.1 Tantervi * Nincsen

4.2 Kompetenciabeli

* A grafelmélet alapkompetenciai

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas
lebonyolitasanak feltételei

» Tablaval és videoprojektorral felszerelt el6ado

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

e Szamitogépes terem

6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak




* A grafelmélet alapfogalmainak ismerete és haszndlata.

Szak
mai
kom

peten
ciak

* Egyszeri feladatok programozasa.

* A grafelmélet alaptételeinek és algoritmusainak ismerete és megfelel6 hasznalata.

Tran * A grafelmélet gyakorlati alkalmazasa
szver
zalis
kom
peten
ciak

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitand6 jellemz6 kompetenciak alapjan)

7.1 A tantargy altalanos * Modellezési, feladatmegoldéi, matematikai szovegértési és a
célkitlizése megfelel programozasi készségek, jartassagok fejlesztése

7.2 A tantargy sajatos o A grafelmélet alapfogalmainak és alaptételeinek megismerése,
célkitlizései megértése.

tervezeése.

A grafelmélet alkalmazhatésaganak megismerése.

» Feladatok matematikai modellezése és megfelel6 algoritmusok

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai Megjegyzések
mobdszerek

1. Alapfogalmak el6adas

2. Grafok bejarasa el6adas

3. Utak a grafban. Legrovidebb utak algoritmusai: Moore-Dijkstra, el6adas

Bellman-Kalaba, Ford, Floyd-Warshall. Kritikus ut. Euler- és

Hamilton-grafok.

4. Fak és ligetek, feszit6fak. Kruskal és Prim algoritmusa eldadas

5. Sikba rajzolhat6 grafok el6adas

6. Folyamfeladatok, Ford-Fulkerson algoritmus, minimalis eldadas

7. Paros grafok el6adas

8. Extrémgrafok (Ramsey és Turan tétele) eldadas

9. Gréfok szinezése el6adas

Konyvészet
1. BERGE C., Graphes et hypergraphes, Dunod, Paris 1970.




N

. B. ANDRASFATI: Ismerkedés a grafelmélettel, Tankdnyvkiado, Budapest 1971, 1973, 1987.
3. BERGE C., Teoria grafurilor si aplicatiile ei, Ed. Tehnica, 1972

4. T. TOADERE: Grafe. Teorie, algoritmi si aplicatii , Ed. Albastra, Cluj-N., 2002

5. KASA ZOLTAN: Combinatiroca cu aplicatii, Presa Universitara Clujeana, 2003.

6. ANDRASFAI BELA: Grafelmélet, Polygon Kiad6, Szeged, 1994

7. CORMEN, LEISERSON, RIVEST: Algoritmusok, Miiszaki Kényvkiado, Budapest, I. kiadas 1997, II.
kiadas 1999, III. kiadas 2000.

8. ANDRASFAI BELA: Grafok. Matrixok és folyamok, Akadémiai Kiad6, Budapest, 1983.
9. ROSU A.: Teoria grafelor, algoritmi, aplicatii. Ed. Milit.1974

10. Kasa Zoltan: Grafelmélet (eletromikus jegyzet a sajat honlapon)

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések
modszerek

Szeminarium: Feladatok

Az el6adas anyaganak attekintése, konkrét feladatok megoldasa megoldasa

Laboratdériumi gyakorlatok:
1. Grafok abrazolasa csucsmatrix és listak segitségével. Feladatok
programozasa

2. Graf tavolsagi matrixanak kiszamitasa.

3. Legrovidebb 1t keresése grafban (Dijsktra, Ford, Bellman)

4. Kritikus ut keresése

K(’jn}fvészet
1. KASA Z., TARTIA C., TAMBULEA L.: Culegere de probleme de teoria grafelor, Lito. Univ. Cluj-
Napoca 1979.

2. CATARANCIUC S., IACOB M.E., TOADERE T., Probleme de teoria grafelor, Lito. Univ. Cluj-
Napoca, 1994.

3. TOMESCU I., Probleme de combinatorica si teoria grafurilor. Ed. Did. si Pedag. Bucuresti 1981.
4. L. LOVASZ : Combinatorial problems and exercises, Akadémiai Kiadd, Budapest, 1980.

5. LOVASZ Laszl6: Kombinatorikai problémak és feladatok, Typotex Kiadd, Budapest, 1999.

9. A tantargy tartalmanak ésszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai
egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.
* A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott elméleti
mechanika bevezet6 targy hagyomanyos tartalmaval.
» A targy keretében figyelembe vessziik a szamitogép haszndlata nyijtotta lehet6ségeket a problémak
vizsgalataban.

10. Ertékelés
\ Tevékenység tipusa \ 10.1 Ertékelési \ 10.2 Ertékelési modszerek \ 10.3 Aranya a végso \




kritériumok ] jegyben
10.4 El6adas Alapfogalmak és Irasbeli vizsga 50 %
alaptételek ismerete
10.5 Szeminarium / Feladatmegoldasok Evkozi értékelés 50 %
Labor helyessége
10.6 A teljesitmény minimumkd&vetelményei
» A grafelmélet legalapvetobb fogalmainak ismerete
* A grafelmélet legalapvetébb algoritmusainak ismerete
* Tudjon megoldani és programozni egyszerii grafelméleti feladatokat
Kitoltés datuma El6adas felelGse Szeminarium felel6se
2013. szept. 18. Dr. Kasa Zoltan Dr. Gask6 Noémi

Az intézeti j6vahagyas datuma Intézetigazgato,

2013. szept. 28. Dr. Szenkovits Ferenc, egyet. docens




