1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmény

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szakterulet

informatika

1.5 Képzési szint

mesteri

1.6 Szak / Képesités

Informatikai modellek optimalizalasa, VVallalati szoftvertervezés és
alkalmazéasfejlesztés

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Tervezési mintak Javaban

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve Darvay Zsolt

2.3 A szeminariumért felelés tanar neve | Darvay Zsolt

2.4 Tanulmanyi év | 1 [2.5 Félév| 1 |2.6. Ertékelés modja| vizsga |2.7 Tantargy tipusa| kotelezd —

alap

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam

3 melybdl: 3.2 eldadas| 2 3.3 1
szeminarium/labor

3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 42 | melyb6l: 3.5 el6adas| 28 | 3.6 14
szeminarium/labor

A tanulmanyi id6 elosztasa: oOra

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 70 /56

Koényvtéarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozddas 719

Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 70/56

Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 718

Vizsgak 4

Mas tevékenysegek: ..................

3.7 Egyéni munka 6ssz-6raszama 158 /133

3.8 A félév 0ssz-Oraszdma 200/ 175

3.9 Kreditszam 8/7

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi e Nincs.

4.2 Kompetenciabeli

e Az objektumorientalt programozas alapvetd fogalmainak ismerete.
e Osztalyok és objektumok a Java programozasi nyelvben.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas
lebonyolitasanak feltételei

e Tablaval és videoprojektorral felszerelt el6adoterem.

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

e Szamitdgépes terem, Java.




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

o e Nagyobb méretii feladatokat megoldéasa Javaban objektumorientalt tervezéssel.
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% e A tervezési mintdk hasznalatdnak megértése, Ujrafelhasznalhatd kod fejlesztése érdekében.
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g— e Annak felismerése, hogy egy gyakorlati feladatra melyik tervezési minta alkalmazhato, és a
g probléma megoldasa ennek segitségével.
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E e Masok altal megirt Java kodrészleteket felhasznélasa egy adott feladat megoldasara.
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0 o A szoftverrendszerek tervezése és az épitészetben fellelheté mintdk kozotti hasonlosag
g g felismerése.
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7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzd kompetencidk alapjan)

7.1 A tantéargy altalanos e Az objektumorientalt programozas és tervezés elmélyitése a Java
célkitlizése programozasi nyelv, és az alapvetd tervezési mintdk segitségével.
7.2 A tantargy sajatos e Az objektumorientélt tervezésére vonatkozo képesseg fejlesztése
célkitlizései tervezési mintakkal.

e A Java programozasi nyelv hasznalata a tervezési feladatok
megoldasara.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas Didaktikai médszerek | Megjegyzések

1. A tervezési minta fogalma. Eléadas
- Bevezeto.

- Leiras.

- Kataldgus.

- Osztélyozas.

2. A tervezési mintak minték alapjai. Eldadas
- Objektumorientalt szoftverfejlesztési mddszertanok
- A tervezési mintak elméleti megkozelitese

- Példa tervezési mintara. Az Abstract Factory (Elvont

gyar)

3. Esettanulmany (szovegszerkeszto tervezése). El6adas
- Tervezeési problémak

- Dokumentumszerkezet
- Formazas

4. Esettanulmany (szovegszerkeszt6 tervezése). Eléadas
- A felhasznéloi feliilet finomitasa

- Tébb megjelenitési szabvany tdamogatasa
- Tobb ablakkezel6 rendszer tamogatasa

5. Esettanulmany (szovegszerkesztd tervezése). Eléadas
- Felhasznal6i miiveletek
- Helyesiras-ellen6rzés és elvalasztas




6. Létrehozd tervezési minték.
- Abstract Factory (Elvont gyar)
- Builder (Epitd)

Eloadas

7. Létrehozo tervezési mintak.

- Factory Method (Gyartofuiggvény)
- Prototype (Prototipus)

- Singleton (Egyke)

Elbadas

8. Szerkezeti tervezési mintak.
- Adapter (Illesztd)

- Bridge (Hid)

- Composite (Osszetétel)

Eldadas

9. Szerkezeti tervezési mintak.
- Decorator (Diszit0)
- Facade (Homlokzat)

Eloadas

10. Szerkezeti tervezési mintak.
- Flyweight (Pehelysulyu)
- Proxy (Helyettes)

Eloadas

11. Viselkedési tervezési mintak.

- Chain of Responsibility (Feleldsséglanc)
- Command (Parancs)

- Interpreter (Ertelmezd)

Eloadas

12. Viselkedési tervezési mintak.
- Iterator (Bejaro)

- Mediator (Kdzvetitd)

- Memento (Emlékeztetd)

Eloadas

13. Viselkedési tervezési mintak.
- Observer (Megfigyeld)

- State (Allapot)

- Strategy (Stratégia)

Eldadas

14. Viselkedési tervezési mintak.
- Template Method (Sablonfuiggvény)
- Visitor (Latogatd)

Eldadas

Konyvészet

1. ***:Data and Object Factory Patterns, (http://www.dofactory.com/patterns/Patterns.aspx).
2. Cooper J.W.: The Design Patterns Java Companion, Addison-Wesley, 1998,

(http://www.patterndepot.com/put/8/JavaPatterns.htm).

3. Eckel, B.: Thinking in Java (3rd ed.), New York: Prentice Hall, 2002 (http://www.bruceeckel.com).
4. Eckel, B.: Thinking in Patterns. Problem-Solving Techniques using Java (http://www.bruceeckel.com).
5. Gamma E., Helm R., Johnson R., Vlissides J.: Design Patterns - Elements of Reusable Object-Oriented

Software, Addison-Wesley, 1995 (kdnyvtar).

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

Sz1. Az Abstract Factory tervezési minta alkalmazésa
(labirintus létrehozasa)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

Sz2. A Decorator tervezési minta alkalmazasa
(festmeény diszitese ketféle képpen)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

Sz3. A Command tervezési minta alkalmazas
(visszavonasi miivelet is)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

Sz4. Kiilonboz6 tervezési minték
alkalmazhatdsaganak felismerése az adott feladat
alapjan

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

Sz5. Projekt (tervezési rész)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

Sz6. Projekt (megvalositasi rész)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,




gyakorlati projekt

Sz7. Projekt kiértékelése feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

Konyvészet

1. Angster E.: Objektumorientalt tervezés és programozas. Java. Vol. I-11, 4KOR Bt, 2001-2002.
2. Keogh, J.: Java demystified, McGraw-Hill Osborne Media, 2004.

3. Stelting S., Maassen, O.: Applied Java Patterns, Prentice Hall, 2001.

9. A targy tartalmanak 6sszhangba hozésa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai
egyesiletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.

e A tantérgy tartalma 6sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott tervezési mintakra vonatkoz6
eléadasokkal.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertekelesi kriteriumok 10.2 Ertékelési modszerek _10.3 Aranya a végsd
jegyben
10.4 El6adas Az elbadas tarta_l’m,ayak Prezentacio készitése 15%
folyamatos elsajatitasa
(2 ELIE L TG irasbeli vizsga 25%
ismerete
10.5 Szeminarium / Labor| Szeminariumi tevékenyseég | Szeminariumi gyakorlatok
s 15%
és hazi feladatok
Egy 9§szetett alkalmazas Projekt 20%
készitése
A gyakorlati anyag L
o etes Gyakorlati vizsga 25%
elsajatitasa

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Az alapvetd tervezési mintak alkalmazasa objektumorientalt tervezési feladatokra.
e Az egyes tervezési mintdknak megfeleld Java kod megirasa.
e Egy adott feladat esetén, az alkalmazhato tervezési minta felismerése.
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