1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szaktertilet informatika

1.5 Képzési szint alap

1.6 Szak / Képesités Informatika, Matematika-informatika és Matematika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Az informatika alapjai

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

Darvay Zsolt

2.3 A szeminariumért felelds tanar
neve

Darvay Zsolt

2.4 Tanulméanyi ey 1 (2.5 Féléy 1

2.6. Ertékelés | kollokvium
maodja

2.7 Tantargy
tipusa

fakultativ — alap
/ kiegészitd

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves raszama)

3.1 Heti 6raszam

4 melybdl: 3.2 eldadas

2 3.3 szeminarium/labor | 2

3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 56 | melybdl: 3.5 el6adas

28 | 3.6 szeminarium/labor | 28

A tanulmanyi id6 elosztasa: Ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozésa 14
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozddas 7
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portoféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 14
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 7
Vizsgak 2

Mas tevékenysegek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 44
3.8 A félév Ossz-6raszama 100
3.9 Kreditszam 4

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi °

Nincs.

4.2 Kompetenciabeli o

Nincs.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az elBadas e Tablaval és videoprojektorral felszerelt eléadoterem.
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor e Szamitdgépes terem, C++.

lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

Szakmai kompetenciak

e A programozasra vonatkozo alapvet6 fogalmak ismerete.

e A C programozasi nyelv alapjainak ismerete.

e A C és C++ nyelvek kozatti kulonbsegek megallapitasa.

e Megfelel6 programozdi stilus kialakitésa.

e Kisebb méretii feladatokat megoldasa C-ben strukturalt programozassal.

Transzverzalis
kompetenciak

e Matematikai problémékra vonatkoz6 algoritmusok megvalositasa.

e A termeészettudomanyok terlletén hasznalatos egyes jelenségek programozéasa.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzd kompetencidk alapjan)

7.1 A tantéargy altalanos e A programozasra vonatkozé alapvet6 ismeretek elsajatitasa a C
célkitlizése programozasi nyelven keresztil.

7.2 A tantargy sajatos e A programozasra vonatkozoé alapvet6 fogalmak elsajatitasa.
célkitlizései

A C programozasi nyelv alapjainak megismerése.

A C++ nyelvre vonatkozo egyes alapfogalmak bevezetése, az
objektumorientalt programozasra valo attérés elokészitése érdekében.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1. Tipusok és nevek a forraskodban.

- A forrasprogramok felépitese.
- Nevek és kulcsszavak.
- Alapvet0 tipusok.

El6adas

2. Allandok és valtozok.
- Literalok.

- Valtozddeklaraciok.

- Valtozok kezddértéke.
- Konstansdeklaraciok.

Eloadas

3. Hatokorok és az eléfeldolgozo.
- Az eléfeldolgozo a C-ben.

- Lokalis és globalis hatokorok.

- Memdriakezelés.

El6adas

4. Bevitel és Kivitel.

- A printf és a scanf fliggvények.
- A getchar és putchar makrok.

- A gets és puts fliggvények.

Eldadas

5. Kifejezések (1).
- Operandusok és operéatorok.
- Kiterjesztes és konverzio.

Eldadas




- Aritmetikai operatorok.

- Osszehasonlito és logikai operatorok.
- Bitenkénti operatorok.

- Ertékado operatorok.

6. Kifejezések (2).

- Léptetd operatorok.

- A sizeof operator.

- A cim operétor.

- A zérdjel operéatorok.

- A feltételes operator.

- A vessz0 operator.

- Precedencia és kiértékelési irany.

Eloadas

7. Utasitasok.

- Altalanos utasitasok

- Elagazasok. Az if utasitas. A switch utasités

- Ciklusok. A while utasitas. A do while utasitas. A for
utasitas.

- Az exit fuggvény és a break utasitas.

Eloadas

8. Mutatok.

- Deklarécio.

- Kapcsolat a tombokkel.

- Miveletek mutatokkal.

- A dinamikus memoria kezelése.

- C stilusu memoriafoglalas és felszabaditas.

- Mutatokbol allo tombok és a parancssor paraméterei.

Eloadas

9. Fliggvények.

- Deklaracid és definicio.

- Fliggvények meghivasa és a visszatéritett érték.
- Paraméteratadas.

- Fliggvényekre hivatkoz6 mutatok.

Eldadas

10. Struktdrak és tipusok.

- Struktdradeklarécid és hivatkozés az adattagokra.
- Tipusdeklaraciok.

- Unidk.

- Bitmezok.

- A felsorol0 tipus.

- Onhivatkoz6 struktirak.

Eloadas

11. Allomanykezelés.
- Alacsonyszintli allomanykezelés.
- Magasszintli allomanykezelés.

El6adas

12. C++ alapok ().

- Névterek.

- Adatfolyamok.

- Meghatarozott tipuskényszerités a C++-ban.
- A referencia tipus.

Eloadas

13. C++ alapok (2).

- A hatokor operéator.

- A tipusazonosité operator.

- A dinamikus memoria kezelése elhelyez6 és
felszabadito operatorokkal.

- Tulajdonképpeni cim szerinti paraméteratadas.

Eldadas

14. C++ alapok (3).

- A formélis paraméterek kezdeti értéke.

- Referencia tipust visszaado fliggvenyek.
- Fliggvények talterhelése.

Eldadas




- Inline fliggvények. \ \

Konyvészet

1. B. W. Kernighan, D. M. Ritchie: The C Programming Language, Second Edition, Bell Telephone

Laboratories, 1988.

2. Vasile Cioban, Zsolt Darvay, Metode evoluate de programare, UBB-Mate_Info, 1999 (Kdnyvtér).
3. M. Frentiu, B. Parv, Elaborarea programelor. Metode si tehnici moderne, Ed. Promedia, Cluj-Napoca,

1994. (Konyvtar).

8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai mddszerek | Megjegyzések
L1. A Visual C++ kornyezet megismerése. A printf és | feladat, parbeszéd
a scanf utasitasok hasznalata.
L2. Elagazasokra vonatkozd feladatok (if, switch). feladat, parbeszéd
L3. Feladatok ciklusokkal (while, do while, for). feladat, parbeszéd
L4. Elagazasok (if, switch). feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L5. Ciklusok (while, do while, for). feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L6. Tombokre és karakterlancokra vonatkozo feladat, parbeszéd
feladatok.
L7.Témbok és karakterlancok. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L8. Feladatok mutatokkal. feladat, parbeszéd
L9. Mutatok. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L10. Fuggvényekre vonatkozé feladatok. feladat, parbeszéd
L11. Fuggvenyek. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L12. Strukturak. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L13. Allomanykezelés. feladat, egyéni
munka, parbeszéd
L14. Gyakorlati vizsga. feladat, egyéni
munka
Konyvészet

1. B. Stroustrup: The C++ Programming Language Special Edition, AT&T, 2000.
2. Clovis L. Tondo, Scott E. Gimpel, Brian W. Kernighan: The C answer book:

solutions to the exercises in The C programming language, second edition, by Brian W. Kernighan and

Dennis M. Ritchie, Prentice Hall, 1989.
3. L. Negrescu, Limbajul C++, Ed. Albastra,Cluj-Napoca 1996(Konyvtar).

9. A targy tartalmanak 6sszhangba hozésa az episztemikus kozosségek képvisel6i, a szakmai

egyesiletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.

e A tantargy tartalma 6sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott C programozasra vonatkozo

eloadasokkal.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok| 10.2 Ertékelési modszerek 10.3 Ajrezny};aeﬁ Vegso
10.4 El6adas Az el6adas tartalmanak Ellenorzé kérdések
e v 1 20%
folyamatos elsajatitasa eléadason
10.5 Szeminarium / Labor| Laboratoriumi Laboratdriumi gyakorlatok
p . s 20%
tevekenység és hazi feladatok




A gyakorlati anyag o 0
elsajatitasa Gyakorlati vizsga 60%
10.6 A teljesitmény minimumkovetelményei
e A C programozasi nyelv alapjainak ismerete.
e Egyszerli programok készitése C-ben.
Kitoltés datuma Eléadas felelése Szeminarium felel6se
Dr. Darvay Zsolt, adjunktus Dr. Darvay Zsolt, adjunktus
2013.8pr. 25. e
Az intézeti jévahagyas datuma Intézetigazgato

2013. apr. 28. Dr. Szenkovits Ferenc, egyet. docens




