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Semestrul IV

I. Informaţii generale despre curs, seminar, lucrare practică sau laborator

Titlul disciplinei: Proiect individual
Codul: MID0006
Numărul de credite: 3
Locul de desfăşurare: laborator
Programarea în orar a activităţilor: 

II. Informaţii despre titularul de curs, seminar, lucrare practică sau laborator

Nume, titlul ştiinţific: Vasile Prejmerean, Lect. dr.

Informaţii de contact (adresă e-mail, eventual nr. de telefon): per@cs.ubbcluj.ro
Ore de audienţă: miercuri, 14-16

III. Descrierea disciplinei: 

Conţinut

- Realizarea unui produs program (corespunzator unei probleme care ar putea fi rezolvată

de un student al anului trei în 4 laboratoare de 2 ore), cu respectarea tuturor etapelor:

· specificare,

· proiectare,

· codificare,

· verificarea fiecărei etape (inspectare şi testare);

- Elaborarea documentaţiei de realizare (în paralel cu derularea etapelor), pentru fiecare

etapă în parte;

- Elaborarea documentaţiei de utilizare.

Obiective

· Fixarea deprinderilor de realizare a unui produs program corect (Pascal sau C++, limbajele învăţate în primele două semestre), prin parcurgerea tuturor etapelor necesare şi reflectarea lor într-o documentatie completă.

· Se va pune accent deosebit pe scrierea cât mai clară a documentaţiei complete şi la timp (cu semnătura cadrului didactic pe fiecare etapă, însoţită de data semnăturii).

Competenţe 
După promovarea acestei discipline studentii vor fi capabili:

· să poată proiecta şi realiza produse program de dimensiuni relativ mici într-o manieră orientată-obiect;

· să poată realiza documentaţiile necesare corespunzătoare etapelor realizării produsului  program.

IV. Bibliografia obligatorie:

1. FRENTIU, M., I.LAZAR, Bazele Progrămarii: Proiectarea Algoritmilor, 2000, Ed.

Univ. Petru Maior, Tg.Mures.

2. FRENTIU, M., I.LAZAR, S. MOTOGNA, V. PREJMEREAN, Elaborarea

algoritmilor, Ed. Presa Universitară, Clujeană, Cluj-Napoca, 1998.

3. FRENTIU, M., I.LAZAR, S. MOTOGNA, V. PREJMEREAN, Programare Pascal,

Ed. Presa Universitară, Univ. "Babes- Bolyai" Cluj-Napoca, 1998.

4. LUPEA I., M.LUPEA, Limbajul C. Teorie şi aplicaţii, Editura Casa Cărţtii de ştiinţă,

Cluj-Napoca 1998.

5. FRENTIU, M., Verificarea corectitudinii programelor, Ed.Univ. Petru-Maior,

Tg. Mures, 2001.

V. Materiale folosite în cadrul procesului educaţional specific disciplinei:

Activităţile pentru această disciplină se desfăsoară la calculator în sălile de laborator ale

facultăţii.  Se folosesc documente în format electronic (ghid, model, enunţuri, ...).

VI. Planificarea /Calendarul întâlnirilor şi a verificărilor/examinărilor intermediare:

Planificarea laboratoarelor
(7 laboratoare, de câte două ore la două săptămâni)
Lab.  Etapă – Termen

L1. Definirea şi specificarea problemei de rezolvat, inspectarea specificaţiei – L2;

L2. Documentaţia de proiectare a programului, inspectarea proiectării – L3;

L3. Documentaţia de codificare, inspectarea codificării – L4;

L4. Testarea programului – L5;

L5. Documentaţia de testare, corecturile făcute pe timpul depanării – L6;

L6. Documentaţia de utilizare şi validarea programului – L7;

L7. Predarea finală.

MENŢIUNI

Fiecare student va avea un dosar în care se vor păstra toate documentele realizate pe parcurs (chiar dacă au fost greşite). Scrierea se va face cu cerneală sau pastă pentru toate documentele, exceptând programul sursă, rezultatul testării şi documentaţia de utilizare. Se interzice listarea cu calculatorul tocmai pentru a scoate în evidenţă că multe dintre activităţile realizate sunt făcute de om înainte de a ajunge la calculator.

Toate documentele vor conţine numele autorului şi data realizării lor, iar pentru validarea programelor trebuie să existe date.

Cele depuse în dosar vor fi păstrate cu data scrisă de cadrul didactic, chiar dacă au fost greşeli care s-au corectat. În aceste cazuri se vor descrie corecturile făcute şi versiunea finală. Nota finală va ţine seama de respectarea termenelor la care trebuiau executate fazele.

Orele de laborator sunt obligatorii iar elaborarea unui proiect este continuă.

Dosarele vor fi preluate şi păstrate în biblioteca departamentului (cu nota pe ele).

VII. Modul de evaluare:

Notarea va fi facută pentru toate etapele prevăzute în tabel, nota activităţii din timpul semestrului fiind media lor (nota A). Etapa nepredată va fi notata cu 1. În cazul nepredării la timp a unei etape, din nota acordată se va scădea numărul de saptamâni de întârziere.

Pentru corectitudinea şi completitudinea produsului, la validarea lui, se va acorda o a doua notă (nota V). Această notă va ţine seama şi de documentaţia realizată şi de concordanţa dintre produsul final şi cele scrise în documente.

În ultima săptamână fiecare student va preda documentaţia realizată.

Documentatia scrisă pe durata realizării programului, împreună cu textul sursă şi documentaţia de utilizare, ambele în format electronic, vor fi predate şefului de disciplină (menţionat la începutul acestui material) şi vor fi notate (nota D). Nu se acceptă întârzieri, lipsa documentaţiei ducând la nepromovarea disciplinei. Notele de nepromovare pe acest motiv vor fi trecute la decanat în prima zi a sesiunii! Nota finală la disciplina “Proiect individual” va fi acordată după regula:


Nota finală = (A + V + D)/3.
VIII. Detalii organizatorice, gestionarea situaţiilor excepţionale:

Sunt valabile regulamentele oficiale ale universitatii în legatura cu prezenta studentilor la activitatile didactice si cu cazurile de copiat si plagiat. 

Promovarea examenului este este conditionata de predarea completa a lucrarilor de laboator. Prezenta la laboratoare este obligatory, fiind admise cel mult 20% absente.

IX. Bibliografia opţională:

1. Vasile Prejmerean, Programare orientată obiect  (Note de curs), http://cs.ubbcluj.ro/~per/Oop.html
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