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NOTA IMPORTANTA:
In lipsa altor precizari:

2.

Toate operatiile aritmetice se efectueaza pe tipuri de date nelimitate (nu exista overflow / underflow).
Numerotarea indicilor tuturor vectorilor, matricelor si a sirurilor de caractere incepe de la 1.

Toate restrictiile se refera la valorile parametrilor actuali la momentul apelului initial.

O subsecventa a unui vector sau a unui sir de caractere este formatd din elemente care ocupa pozitii consecutive in
vector, respectiv in sirul de caractere.

Dacé pe un acelasi rand apar mai multe instructiuni de atribuire consecutive, acestea sunt delimitate prin "; .

. Se consideri algoritmul ceface(n), unde n este numir natural (0 < n < 10°) si operatia & semnifici AND pe biti.
Algorithm ceface(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If (n & 1) # @ then A. Daca n este o putere a lui 2, algoritmul returneaza 1.

Return ©

EndLf B. Daca n este un numadr par, algoritmul returneaza 1.
Return 1 C. Algoritmul returneaza 0 daca si numai daca » este numar impar.
EndAlgorithm D. Daca n =0, algoritmul returneaza 0.

Se considera algoritmul gramana(n, x), unde n este numar natural (1 <n < 103), iar x este un sir de n caractere

(x[1], x[2], ..., x[n], pentrui=1, 2, ..., n), toate fiind litere mici.

3.

4.

Algorithmgramana(n, x): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
For i « n, 1, -1 execute
For j « 2, i execute A. Complexitatea timp a algoritmului este O(n?).
If x[j - 1] > x[J] then B. Algoritmul realizeaza o permutare circulara a
car « x[Jj] elementelor sirului dat.
x[3] « x[3 - 1] . s . <
x[j - 1] « car C. Algoritmul realizeaza sortarea lexicograficé a
EndIf sirului x In ordine crescatoare.
EndFor D. Algoritmul realizeaza sortarea lexicograficé a
EndFor sirului x in ordine descrescatoare.

EndAlgorithm

Fiind dat numarul binar 1011001100002), precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate.

A. Numiarul este divizibil cu 160

B. Numarul este mai mic decat 100000
C. Numarul este par.

D. Numarul este divizibil cu 32(ig).

Se considera algoritmul test(n), unde n este numar natural (1 <n < 10%).
Algorithm test(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

ce«l1

While n > 0 execute A. Valoarea returnata in urma apelului test(n) este intotdeauna mai

nen-2 mare decét n.
4 'C] ‘1' c*2 B. Valoarea returnata in urma apelului test(n) este intotdeauna mai

EndwWhile .. N “ A .

Return c mica decat valoarea returnatd in urma apelului test(n + 1).
EndAlgorithm C. Daca numerele naturale distincte n si m au aceeasi paritate, valorile

returnate in urma apelurilor test(n) si test(m) sunt diferite.
D. Algoritmul test(n) are complexitate timp O(log n).



5. Se considera algoritmul mister(x, n), unde n este un numar natural (1 <n < 103), iar x este un vector cu n
elemente numere naturale (x[1], x[2], ..., x[n], 10 <x[i] < 10°, pentrui =1, 2,..., n).

Algorithm mister(x, n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
For i « 1, n - 1 execute
For j « i + 1, n execute A. Algoritmul mister(x, n) sorteaza vectorul x descrescator
a « x[1] dupa prima cifra a elementelor sale.
b « x[3] B. Inurma apelului mister([345, 21, 98, 412, 67], 5)
While a > 10 execute algoritmul returneaza vectorul [98, 67, 412, 345, 21
a <« a DIV 1e g ) [ ’ ’ ? > 5
Endwhile C. Algoritmul mister(x, n) sorteaza vectorul x crescator
While b > 10 execute dupa ultima cifra a numerelor.
b « b DIV 10 D. Inurma apelului mister([10, 305, 47, 89], 4)
Endihile algoritmul returneaza vectorul [89, 47, 305, 10].
If a < b then
aux « x[i]
x[1] « x[]j]
x[j] « aux
EndIf
EndFor
EndFor
Return x
EndAlgorithm

6. La un turneu sportiv participd # (2 < n < 100) jucatori. Fiecare partida se joaca Intre 2 jucétori, pierzatorul fiecarei
partide fiind eliminat din turneu.

Cate meciuri trebuie jucate pentru a sti cine castiga turneul?

A n-1 B. n C. nDIV2 D. (nDIV2)+1

7. O expresie logica formata din termeni conectati cu operatorul OR (#; OR # OR ... OR #,) se evalueaza de la stanga
la dreapta doar pana cand se gaseste primul termen cu valoarea True in caz ca existd un astfel de termen (in acest caz
valoarea expresiei va fi True, iar restul termenilor nu se evalueaza). Altfel, daca toti termenii se evalueaza la False,
valoarea expresiei este False.

Se consider algoritmul test(n), unde n este un numir natural (1 <n < 10°).

Algorithm test(n): Presupunind ca la executia randului
Write '*'
If n < 10 then
Return False

marcat cu #, unde se gaseste o expresie
logicé formata din trei termeni conectati

EndIf cu operatorul OR se procedeaza in

If n MOD 2 = @ then modul descris mai sus, cate caractere de
Return True '** se vor afisa In urma apelului

EndIf test(159)?

If n MOD 5 = © then
Return True A. 10 B. 15

EndIf C. 3 D. 8

Return test(n DIV 2) OR test(n DIV 5) OR test(n DIV 10) //# ’ ’

EndAlgorithm

8. Se consideri algoritmul £(n), unde n este un numir natural (1 <n < 10%).

Algorithm f(n): Ce se returneaza in urma apelului f(n)?
If n = 1 then
Return o A. Partea Intreaga a valorii log; n.
EndIf B. Numarul minim de biti necesari pentru a reprezenta n in baza 2.
Return f(n DIV 2) + 1 C. Numarul de biti de 1 din reprezentarea lui n in baza 2.
EndAlgorithm .
& D. O valoare diferita de n.



9. Se considera algoritmul ff(n, v), unde n este numar natural (1 <n < 104), iar v este un vector cu n elemente
numere intregi (v[1], v[2], ..., v[n], -100 < v[i] < 100, pentrui=1, 2, ..., n).

Algorithm ff(n, v): Ce valoare se returneaza in urma apelului
cco ££(5, [-4, 1, 7, -8, 1])?
For j < 2, n execute

a « v[j] A. 4
iej-1 B. 2
While i > @ AND v[i] > a execute
V[i + 1] « v[i] C. 5
iei-1 D. 8
cec+1
EndWhile
vii + 1] « a
EndFor
Return c
EndAlgorithm

10. Se consideri algoritmul f(a, b), unde @ si b sunt numere naturale (1 <a, b < 10°).

Algorithm f(a, b): Care dintre urmétoarele afirmatii sunt adevarate?
If b = 0 then
Return o A. Algoritmul returneaza produsul a * b.
EndIf B. Complexitatea timp a algoritmului este O(log b).
If b MOD 2 = @ then C. Inurma apelului (2, 3), algoritmul returneazi 8.
Return f(a + a, b DIV 2) . g b
Else D. Algoritmul returneaza valoarea a’.
Return f(a + a, b DIV 2) + a
EndIf
EndAlgorithm

11. Se considera algoritmul ceFace(a, n, s),unde a este un vector de # (1 < n <20) numere naturale (a[1], a[2], ...,
a[n), 0 < a[i] < 10° pentru 1 <i < n) ordonat crescitor, iar s este un numir natural (0 <s < 10°).

Algorithm ceFace(a, n, s): In urma caror apeluri se returneazi valoarea 3?
cC <0
For i « 1, n - 2 execute A. ceFace([1, 2, 3, 4, 5, 6], 6, 10)
jei+ 1 B. ceFace([1, 2, 3, 4, 4, 5, 6], 7, 10)
k «n C. ceFace([1, 2, 3, 4, 4, 5, 6], 7, 8)
While j < k execute D. cefFace([1, 1, 1, 2, 2, 2], 6, 4)

sum « a[i] + a[j] + a[k]
If sum = s then

cec+1
Jej+1
k « k -1
Else
If sum < s then
jeJj+1
Else
k « k -1
EndIf
EndIf
EndiWhile
EndFor
Return c
EndAlgorithm

Care dintre urmatoarele secvente de noduri este ciclu
Hamiltonian?

12. Fie urmatorul graf:

0123450
1320451
1324205
4231504

Cawpy




13. Praslea cel Voinic are in gradina sa un pom fermecat cu 27 de mere de aur si 24 de mere de argint. In fiecare zi
zmeul furd doud mere, Insd, 1n acelasi timp, in pom creste un alt mar: dacé cele doud mere luate de zmeu sunt de
acelasi fel (ambele de aur sau ambele de argint), in locul lor creste un mar de argint, iar daca zmeul ia un mar de aur si
unul de argint, atunci in locul lor creste un mar de aur.

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A. Ina50-azi zmeul a luat un mar de aur si unul de argint.

B. Nu se poate stabili ce fel de mere a luat zmeul in a 50-a zi.

C. Exista o succesiune de furturi astfel incat, la un moment dat, in pom sa existe numai mere de argint.
D. Pe parcursul procesului descris, numarul total de mere din pom scade cu exact 1 in fiecare zi.

14. Se considera algoritmul f(X, n, k), unde # si k sunt numere naturale (1 < k <n < 10), iar X este un vector de n

numere naturale (X[1], X[2], ..., X[n]).

Algorithm f(X, n, k): In urma apelului ([0, ©, o, @], 4, 1) prima
If k = n + 1 then
aux < 0; ok « True
For j « 1, n execute
If X[j] = 1 then

linie afisata este 0101. Care vor fi urmatoarele
douad linii afisate?

A.
aux « aux + 1
EndIf 1601
If j > 1 AND X[j] = 1 AND X[j - 1] = 1 then 1100
ok < False B.
EndIf 1010
EndFor 0110
If ok AND aux = n DIV 2 then C.
For j « 1, n execute 0110
Write X[j] 1010
EndFor D
Write New Line ’
EndIf 1601
Else 1010
For i « 0, 1 execute
X[k] « i
f(X, n, k +1)
EndFor
EndIf
EndAlgorithm

15. Se considera algoritmul LU(A, n), unde A4 este o matrice patratica de dimensiune n (4[1][1], A[1][2], ...,
A[1][n], ..., A[n][n], 0 < A[{][j] < 10°, pentrui,j=1, ..., n) care contine numere naturale, iar 7 este un numar natural
(2 <n <£10). Algoritmul zerosMat(n) returneaza o matrice patratica de dimensiune n cu toate elementele egale cu 0.

Algorithm LU(A, n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
L « zerosMat(n); U « zerosMat(n) A
For i « 1, n execute A. Inurma apelului LU(A, n), matricea L returnata va
L[1][i] <1 avea toate elementele deasupra diagonalei
For gu; i,en execute principale egale cu 0.
For k « 1, i - 1 execute B. Complexitatea timp a algoritmului este O(n?)
sum « sum + L[i][k] * U[k][7] 2 1 2
EndFor C. Dacid=(% © 3)sin=23,1nurma apelului
ULi1[3] « A[4][3] - sum 4 28
EndFor LU(A, n) valoarea matricelor returnate L si U va fi
For j « i + 1, n execute 1 0 0 2 1 2
sum < @ L=12 1 0)sju=|0 4 -1|
For k « 1, i - 1 execute 2 0 1/° 0 0 4
sum « sum + L[j][k] * U[k][1 o .
EndFor [310k] [kI[1] D. Inurma apelului LU((; i), 2), produsul
L[JI[i] « (A[31[1] - sum) DIV U[i][i] elementelor de pe diagonala principald a matricei
EndFE:dFor U returnate este egal cu determinantul matricei 4.
Return L, U
EndAlgorithm



16. Se considera algoritmul f(x, y, v), unde x, y si v sunt numere naturale (1 <x, y, v< 100, x <v).

Algorithm f(x, y, v):
If x > v then
Write '1’
Else
If x MOD y # © then
f(x +1, y, v - 1)
Else
If y MOD v # © then
f(x, y +1, v - 1)

Write '*'
Else
f(x +1, y, v - 2)
Write '2°'
EndIf
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

Care dintre urmdtoarele afirmatii sunt adevarate?

A.

B.

In urma apelurilor (3, 5, 10), f(5, 6, 10) si
f(2, 5, 9) algoritmul afiseaza acelasi rezultat.

In urma apelului (2, 2, 15) algoritmul afiseazi
n ok kRN

In urma apelului £(2, 3, 14) algoritmul afiseaza un
rezultat care contine cifra 2.

In urma apelurilor f(2, 2, 11), f(1, 2, 9) si f(3,
7, 9) algoritmul afiseaza acelasi rezultat.

17. Se consideri algoritmul f(n, x) unde n este numdr natural (3 < n < 10%), iar x este un vector de n numere naturale

(x[1], x[2], ..., x[n], 1 <x[i] < 10%, pentrui=1,2, ..., n).

Algorithm f(n, x):
If x[n] - x[n - 1] # x[n - 2] then
Return 0
EndIf
k « 3
For i « n - 1, 3, -1 execute
If x[i] - x[1 - 1] # x[1i - 2] then
Return k
EndIf
k « k +1
EndFor
Return k
EndAlgorithm

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevérate?

A.

B.

In urma apelului f(4, [1, 1, 2, 3]) algoritmul
returneaza 4.

Algoritmul returneaza valoarea n, daca si numai
daca valorile din vectorul x fac parte dintr-o
secventa de numere Fibonacci.

Nu existd vector cu 3 elemente pentru care
algoritmul sa returneze valoarea 1.

Daca algoritmul returneaza valoarea n, atunci
valorile din vectorul x sunt ordonate crescator.

18. Se considera algoritmul verifica(s1, nl, s2, n2), unde s1 si s2 sunt siruri de caractere formate doar din litere

mici ale alfabetului englez, avand lungimile n1, respectiv #2 (1 < nl, n2 < 100). Algoritmul zerosVec(n) returneaza

un vector de numere naturale cu # elemente, toate initializate cu 0.

Algorithm verifica(sl, nl, s2, n2):
If n1 # n2 then
Return False
EndIf
f « zerosVec(26)
For i « 1, nl execute
p < sl[i] - 'a' + 1
flp] « flp]l + 1
EndFor
For i « 1, n2 execute
p < s2[i] - 'a' + 1

If f[p] < © then
Return False
EndIf
EndFor
Return True
EndAlgorithm

Cu care dintre urmatoarele instructiuni pot fi inlocuite

punctele de suspensie astfel incat algoritmul

verifica(sl, nl, s2, n2) sareturneze True daca si

numai daca sirul s2 se poate obtine prin rearanjarea

caracterelor din sirul s1?

A.

B.
C.
D

flp] « f[p] - 1

flp] « f[p] + 1
flp] « f[p] - 1
f[p] « (f[p] + 1) MOD 2



19. Se considera algoritmul produs_str(n1, n2), unde nl si #2 sunt siruri de caractere care reprezinta numere naturale

nenule (ex. nl = "123" reprezintd numarul 123). Algoritmul returneaza produsul celor doud numere sub forma de sir
de caractere. De exemplu, produs_str("2", "3") returneaza "6", iar produs_str("123", "456") returneaza "56088".

Algoritmul len(sir) returneazd lungimea sirului de caractere sir. Algoritmul int(car) returneaza cifra
corespunzatoare caracterului car. Algoritmul str(nr) returneaza sirul de caractere corespunzator numarului nr (ex.

str(123) returneaza "123"). Algoritmul add(n, m) returneaza suma numerelor n si m, reprezentate prin siruri de

caractere (ex. add("123", "457") returneaza numarul 580). Algoritmul zero(k) returneaza un vector de k numere,
toate egale cu zero. Pentru siruri de caractere, operatorul + reprezinta operatia de concatenare.

Care din urmatoarele variante reprezintd implementari corecte ale algoritmului produs_str(n1, n2)?

A.
Algorithm produs_str(nl, n2):
rez « ""
For i « 1, len(nl) execute
For j « 1, len(n2) execute
produs < int(nl1[i]) * int(n2[j])
rez « rez + str(produs)
EndFor
EndFor
Return rez

EndAlgorithm

C.
Algorithm produs_str(nl, n2):
rez « zero(len(nl) + len(n2))
For i « len(nl), 1, -1 execute
For j < len(n2), 1, -1 execute
produs < int(nl1[i]) * int(n2[j])
pozl « i + 3j -1
poz2 « i + j
sum <« produs + rez[poz2]
rez[poz2] < sum MOD 10
rez[pozl] <« rez[poz1l] + (sum DIV 190)
EndFor
EndFor
rez_str «
For i « 1, len(nl) + len(n2) execute
digit « rez[i]
If NOT ((len(rez_str) = @) AND (digit = 0))

un

then
rez_str « rez_str + str(digit)
EndIf
EndFor
Return rez_str
EndAlgorithm

B.
Algorithm produs_str(nl, n2):
rez « "o"
For i « len(nl), 1, -1 execute
cif « int(n1[i])
For j « 1, cif execute
rez « str(add(rez, n2))
EndFor
EndFor
Return rez
EndAlgorithm
D

Algorithm produs_str(nl, n2):
rez « zero(len(nl) + len(n2))
For i « len(nl), 1, -1 execute
cifTransp « ©
For j < len(n2), 1, -1 execute
produs < int(n1[i]) * int(n2[j]) +
cifTransp + rez[i + j]
rez[i + j] « produs MOD 10
cifTransp « produs DIV 10
EndFor
rez[i] « rez[i] + cifTransp
EndFor
rez_str <«
For i « 1, len(nl) + len(n2) execute
digit « rez[i]

If NOT ((len(rez_str) = @) AND (digit = @))
then
rez_str « rez_str + str(digit)
EndIf
EndFor
Return rez_str
EndAlgorithm

20. Se considera algoritmul P(s, n), unde s este un sir de caractere avand lungimea n (3 < n < 255). Algoritmul
copiaza(s, p, q) returneaza subsecventa sirului de caractere s incepand pe pozitia p si terminand pe pozitia ¢

(1 £p < g =< n). Operatorul + este operatorul de concatenare pentru sirurile de caractere.

Algorithm P(s, n):
i «nDIV3
j « 2 * (n DIV 3)
k «n
If n MOD 2 = O then

Return copiaza(s, i, i + 1) + copiaza(s, j - 1, j + 1) + copiaza(s, k, k)

Else

Return copiaza(s, 1, 1) + copiaza(s, i, i + 1) + copiaza(s, j - 1, j + 1)

EndIf
EndAlgorithm



Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A. Inurma apelului P("calculator”, 10) algoritmul returneaza "lcular".

B. Sirul de caractere returnat de algoritmul P(s, n) are intotdeauna mai putin de n caractere.

C. Inurma apelului P(s1, n1) se poate returna sirul de caractere "ubbubb", daca si numai daca n1 este mai mare

sau egal cu 8, si in urma apelului P(s2, n2) se poate returna sirul de caractere "ubbfmi”, dacd si numai daca n2

este mai mare sau egal cu 9.

D. Inurma apelului P(s, n) se returneaza un sir de caractere format din caractere distincte, daca si numai daca n

este mai mare sau egal cu 9 si sirul s este alcatuit din caractere distincte.

21. Se consideri algoritmul £(n, x), unde n este numar natural (1 < n < 10%), x este un vector cu # elemente numere

intregi (x[1], x[2], ..., x[n], -100 < x[i] < 100, pentru i =1, 2, ..., n), iar abs(k) returneaza valoarea absoluta a

numarului intreg k.

1. Algorithm f(n, x):

2. me< n

3. a«1

4. b« -1

5. For i « 1, n execute
6. p « -1

7. jen

8. While p = -1 AND j > i execute
9. If abs(x[i] - x[j]) = 1 then
10. p<j
11. EndIf

12. jej-1
13. EndWhile

14. tei-1+n-p
15. If t < m then

16. m« t

17. ae«i

18. b «p

19. EndIf

20. EndFor

21. Return m

22. EndAlgorithm

Care dintre urmdtoarele afirmatii sunt adevarate?

A.

C.

Dupa executarea instructiunii de pe linia 20, atunci m
=n sau, daca b # -1, abs(x[a] - x[b]) = 1.

Daca vectorul x contine primele n (n > 3) elemente
ale sirului lui Fibonacci, indiferent de aranjarea lor in
vector, se va returna o valoare mai mare decat 0.
Pentru un vector x cu n elemente, si y un vector cu
aceleasi elemente, permutate circular cu k pozitii la
dreapta (1 < k < n) pornind de la vectorul initial x,
f(n, x) si f(n, y) returneaza aceeasi valoare,
indiferent de valoarea lui k.

In urma apelului f(9, [8, 2, 4, 5, 2, 5, 3, 4,

6]) algoritmul returneaza 6.

22. Se considera algoritmul f(v, n, i, a, j), unded,j, n si a sunt numere naturale (0<j, 1 <i,n<20,1<a< 104),

v este un vector cu n elemente numere naturale nenule (v[1], v[2], ..., v[n], 1 <v[k] < 10% pentruk =1, 2, ..., n).

Algorithm f(v, n, i, a, j):
If a =0 AND j MOD 2 = 1 then
Return 1
EndIf
If a = 0 then
Return ©
EndIf
If a<OO0R 1
Return ©
EndIf
If v[i] MOD 2 = @ then
Return f(v, n, i + 1, a, j)
EndIf
Return f(v, n, i + 1, a - v[i], j + 1) +
f(v, n, i +1, a, j)
EndAlgorithm

n + 1 then

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A.

B.

inurmaapeluluif([z, 4, 6], 3, 1, 11, 0)
algoritmul returneaza 4.

inurmaapeluluif([l, 7, 11, 2, 3], 5, 2, 11, )
algoritmul returneaza 2.

In urma apelului f(v, n, 1, 1eee, o) algoritmul va
returna O indiferent de valoarea lui # si de valorile din
vectorul v.

inurmaapeluluif([l, 2, 3, 4, 5, 6, 3, 7], 8, 1,
7, 0) algoritmul returneaza 2.



23. Se consideri algoritmul £(x), unde x este un numir natural (0 < x < 10°).

Algorithm f(x): Algorithm f2(x):
If x = @ then If x = @ then
Return 0 Return 0
EndIf EndIf
If x MOD 2 = @ then v « f2(x DIV 2)
Return f(x DIV 2) + ((x + 1) MOD 2) If x MOD 2 = @ then
EndIf Return v + ((x + 1) MOD 2)
Return f(x DIV 2) - (x MOD 2) EndIf
EndAlgorithm Return v - (x MOD 2)
EndAlgorithm

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A. Inurma apelurilor £(100) si £(24) se returneazi aceeasi valoare.

B. Inurma apelului f(1024) se returneaza valoarea 10.

C. Inintervalul [128, 255] existd 36 de valori pentru care algoritmul returneaza 0.

D. Pentru orice numir x, f2(x) = f(x); cei doi algoritmi au aceeasi complexitate timp.

24, Se considera algoritmul nrd(M, r, c, n),unde n (2 <n <10), rsic (1 <r, ¢ < n) sunt numere naturale, iar M este
0 matrice patratica cu n x n elemente (M[1][1], ..., M[1][n], ..., M[n][1], ..., M[n][nr], unde M[{][j] € {0, 1}, pentru i, j
= 1,..., n). Un drum 1n matricea M reprezinta o succesiune de pozitii vecine pe linie sau coloand, toate avand valoarea
1, in care niciuna din pozitii nu se repeta. Doud drumuri sunt distincte daca difera prin cel putin o pozitie. Valorile 0
reprezinta pereti care nu pot fi traversati.

Algorithm nrd(M, r, c, n):

If r = n AND c = n then
Return 1

EndIf

Ifr<10Rr>nORC<<I1IO0RCD>nORM[r][c] =0 then
Return ©

EndIf

total « @

Return total
EndAlgorithm

Dacé in locul punctelor de suspensie se introduce secventa de instructiuni data in varianta de raspuns corespunzatoare,
care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A.
M[r][c] < o
total « nrd(M, r + 1, ¢, n) + nrd(M, r - 1, ¢, n) + nrd(M, r, c + 1, n) + nrd(M, r, ¢ - 1, n)
M[r][c] <1
Algoritmul returneaza numarul drumurilor distincte de la pozitia M[r][c] pana la pozitia M[n][n] (in momentul
apelului initial, M[r][c] = M[n][n] = 1).

B.
M[r][c] < o
total « nrd(M, r + 1, ¢, n) + nrd(M, r - 1, ¢, n) + nrd(M, r, c + 1, n) + nrd(M, r, ¢ - 1, n)
M[r]lc] «1
Complexitatea timp a algoritmului este O(n*).

C.
total « nrd(M, r + 1, ¢, n) + nrd(M, r - 1, ¢, n) + nrd(M, r, c + 1, n) + nrd(M, r, ¢ - 1, n)
Algoritmul returneaza numarul drumurilor distincte de la pozitia M[r][c] pana la pozitia M[n][r] (in momentul
apelului initial, M[r][c] = M[n][n] = 1).

D.
total « nrd(M, r + 1, ¢, n) + nrd(M, r, c + 1, n)
In urma apelului nrd(M, 1, 1, 3), unde matricea M este formata doar din valori de 1, algoritmul va returna 6.
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BAREM SI REZOLVARE
OFICIU: 10 puncte
1 BC 3.75 puncte
2 AC 3.75 puncte
3 ABC 3.75 puncte
4 C 3.75 puncte
5 B 3.75 puncte
6 A 3.75 puncte
7 A 3.75 puncte
8 AD 3.75 puncte
9 C 3.75 puncte
10 AB 3.75 puncte
11 AD 3.75 puncte
12 BD 3.75 puncte
13 AD 3.75 puncte
14 D 3.75 puncte
15 ACD 3.75 puncte
16 AB 3.75 puncte
17 AC 3.75 puncte
18 A 3.75 puncte
19 CD 3.75 puncte
20 A 3.75 puncte
21 A 3.75 puncte
22 CD 3.75 puncte
23 AD 3.75 puncte
24 AD 3.75 puncte
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