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Backtracking și Programare Dinamică

• Backtracking-ul este o metoda de programare care rezolva 
problemele prin generarea tuturor solutiilor. 

• Atunci cand ne dorim doar determinarea numarului de solutii, 
aceasta metoda este prea lenta – aproape mereu exista variante 
mai eficiente.

• În această prezentare:
• pornim de la probleme clasice rezolvate prin Backtracking
• analizăm structura soluțiilor și modul în care acestea sunt generate
• construim trecerea naturală către Programarea Dinamică, necesară în 

rezolvarea eficientă a grilelor



Ce este Backtracking-ul (și ce nu este)
• Backtracking-ul nu înseamnă doar generarea tuturor soluțiilor
• Backtracking-ul este o tehnică de explorare recursivă a tuturor 

posibilităților
• El poate fi folosit pentru:

• generarea tuturor soluțiilor
• numărarea tuturor soluțiilor
• determinarea unei soluții optime (maxim / minim)

• Ideea centrală:
• construim soluția pas cu pas
• la fiecare pas alegem dintre mai multe posibilități valide
• folosim funcții recursive cu ramificări multiple
• explorăm toate modalitățile posibile de construcție



De la Backtracking la Programare Dinamică
De ce Backtracking-ul nu este 
suficient
• Backtracking-ul este corect, dar:

• are complexitate exponențială
• generează aceleași subprobleme de 

foarte multe ori
• În multe probleme nu ne interesează 

soluțiile în sine, ci:
• numărul total de soluții
• valoarea maximă / minimă
• lungimea unei structuri optime

Aici intervine Programarea Dinamică
Programarea Dinamică:

• evită generarea tuturor posibilităților
• memorează rezultate intermediare
• permite determinarea rezultatului mult 

mai eficient
Este mult mai ușor de aplicat:

• în probleme de concurs
• la grile
• chiar și pe hârtie, prin relații de 
recurență clare



Ideea-cheie a prezentării

• Backtracking → înțelegerea problemei
• Programare Dinamică → rezolvarea eficientă
• Backtracking-ul ne ajută să:

• înțelegem spațiul soluțiilor
• identificăm subproblemele

• Programarea Dinamică ne ajută să:
• calculăm rapid rezultatul
• evităm calculele redundante

Concluzie:
• În foarte multe probleme, Programarea Dinamică este

forma optimizată a unui Backtracking bine înțeles.



Backtracking vs Programare Dinamică 
(exemplu: Fibonacci)
• Problema: Se cere determinarea celui de-al n-lea termen din 

șirul lui Fibonacci
𝐹 0 = 0, 𝐹 1 = 1, 𝐹 𝑛 = 𝐹 𝑛 − 1 + 𝐹 𝑛 − 2



Exercitii



Sursa: Simulare Examen Admitere UBB 2025 – Zece la Examene



Sursa: Examen Admitere UBB Vara 2024



Sursa: Concurs Mate-Info UBB 2024
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Sursa: Concurs Mate-Info UBB 2022



Sursa: Simulare Examen Admitere UBB 2025 – Zece la Examene



Va multumesc!

Zecelagrile.ro – peste 4000 de grile de informatica
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