BABES-BOLYAI TUDOMANYEGYETEM

MATEMATIKA-INFORMATIKA KAR

MATEK-INFO verseny — 2026 marcius 21

FONTOS MEGJEGYZES:
Mas pontositasok hidnyaban:
Az aritmetikai muveleteket végtelen adattipusokon végezziik (nincs tulcsordulas és alulcsordulas).
Minden vektort, matrixot és karakterlancot 1-t6l sorszamozunk (indexeliink).

1. Legyenck aza =5, b =6, c = 7 és d = 8 valtozok. A |-gyal a bitenkénti
OR miiveletet és az &-sel a bitenkénti AND miiveletet jeloljiik.

A mellékelt kifejezések koziil melyeknek az értéke 8?

Informatika irasbeli

Az aktualis paraméterek értékeire vonatkozd megszoritasok a kezdeti hivas pillanataban érvényesek.

Egy vektor vagy karakterlanc tombszakaszat a vektor vagy karakterlanc olyan elemei alkotjak, amelyek egymas utani

poziciokon talalhatok.

Ha ugyanabban a sorban tobb egymasutani értékado utasitas talalhato, ezek "; "-vel vannak elvalasztva.

A. (alb)+(c&d)
B. (a|(b+c)&d
C. a|(b+(c&d)
D. ((a|b)+c)&d

2. Legyen a cevaFace(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (10 < n < 10°).

Algorithm cevaFace(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
rez « 1
uc « n MopD 10 A. A cevaFace(12345) hivas eredményeképpen az algoritmus 5-0t térit vissza.
While n 2 10 execute B. A cevaFace(n) algoritmus visszatériti az n szam legkevésbé értékes
n < n DIV 16 szamjegyét felemelve a legértékesebb szadmjegyének hatvanyara.
EndWhile i . . . iy o
. C. A cevaFace(175439) hivés eredményeképpen az algoritmus 1-et térit vissza.
For 1 « 1, uc execute . . Lo , ., .. i
rez « rez * n D. A cevaFace(n) algoritmus visszatériti az n szam legértékesebb szamjegyét
EndFor felemelve a legkevésbé értékes szamjegyének hatvanyara.
Return rez
EndAlgorithm

3. Legyen az n természetes szam (1 < n < 10).

Az F(n, i, P) algoritmusok koziil melyik tériti vissza n! értékét az F(n, 1, 1) hivas eredményeképpen?

A.
Algorithm F(n, i, P):
If n = i then
Return P
EndIf
Return F(n, i + 1, P * (i + 1))
EndAlgorithm

C.
Algorithm F(n, i, P):
If i = n then
Return P
EndIf
jei+ 1
Qe«P *i
Return F(n, j, Q)
EndAlgorithm

B.
Algorithm F(n, i, P):
If n = i then
Return P
EndIf
Return F(n, i, P * i)
EndAlgorithm

D.
Algorithm F(n, i, P):
If i = n then
Return P
EndIf
jei+ 1
Qe P *j
Return F(n, j, Q)
EndAlgorithm



4. Legyen az (A, n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10°) és 4 egy n egész tipusti szambal 4116 vektor
(0<A[i]<10°,1<i<n).

Algorithm f(A, n):
If n = @ then
Return 0
EndIf
Return f(A, n - 1) + (A[n] MOD 2) * (A[n] DIV 10 MOD 2)
EndAlgorithm

A kovetkezd6 allitasok kozil melyek igazak?

A. Az f([23, 213, 123, 53, 97, 546, 768], 7) hivas eredményeképpen az algoritmus 3-at térit vissza.

B. Az f([77, 3, 657, 345, 123, 789, 45], 7) hivas eredményeképpen az algoritmus 3-at térit vissza.

C. Az algoritmus visszatériti a vektor azon elemeinek darabszdmat, amelyek legalabb 2 szamjegybdl allnak.
D. Az f([11, 31, 5, 37, 9], 5) hivas eredményeképpen az algoritmus 3-at térit vissza.

5. Egy informatika konyv oldalai 1-t6l n-ig (100 < n < 500) vannak megszamozva. Azokon az oldalakon, amelyeknek
sorszama 3-nak a tobbszorose, de 4-nek nem, két megoldott feladat talalhato. Azokon az oldalakon, amelyeknek sorszama
4-nek a tobbszordse, de 3-nak nem, harom megoldott feladat talalhatd. Az sszes tobbi oldal csak elméletet tartalmaz.

Mely képlet-par szamitja ki azoknak az A. Ten- (nDIV3+nDIV4-n DIV 12)
oldalaknak a darabszamat, T-vel jelélve, P«2* (nDIV3-nDIV12) +3 * (n DIV 4 - n DIV 12)
amelyek csak elméletet tartalmaznak és a B. Ten - ((nDIV3 -n DIV 12) + (n DIV 4 - n DIV 12))
konyvben talalhato 0sszes megoldott feladat P<2*(nDIV3-nDIVi2) +3* (nDIV4-nDIV12)
.y T<n - (nDIV 3 + n DIV 4)

darabszamat, P-vel jelolve? Pe2% (nDIV3)+3* (nDIV 4)

D. Te«n-(nDIV 3+ nDIV 4 - n DIV 6)

Pe2*(nDIV3-nDIV6)+3* (nDIV4 -n DIV 6)

6. Legyen az f(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 20).

Algorithm f(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
X <« 0
For i « 1, n execute A. Ha n oszthat6é 3-mal, az f(n) algoritmus egy 3-mal
temp « i oszthatd szamot térit vissza.
pel B. Az algoritmus mindig egy # szamjegyli szamot térit
While temp > @ execute .
vissza.
pep*10 . ,
temp « temp DIV 10 C. Nem Iétezik olyan n szam, amelyre az f(n)
EndWhile algoritmus altal visszatéritett érték oszthato legyen
Xex*p+i 3-mal és 5-tel is.
EndFor D. Az f(n) algoritmus altal visszatéritett érték
Return x . . . . r s
EndAlgorithn parossaga azonos az n szam parossagaval.

7. Legyen a h(n, k) algoritmus, ahol n és k természetes szamok (1 < n, k < 10°).

Algorithm h(n, k): Mely értéket tériti vissza az algoritmus a h(20ee, 21) hivas
If n < k then eredményeképpen?
Return n
EndIf A. 2000
If n MOD k = © then B. 21
Return k
EndIf C. 5
Return h(n - k, k) D. A h(2e00, 21) hivas eredményeképpen az algoritmus
EndAlgorithm végrehajtasa nem ér véget.
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8. Legyen az (k) algoritmus, ahol k egy természetes szam (1 < k < 10%).

Algorithm f(k): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
X «0; i1
While i < 2 * k + 1 execute A. Az f(10) hivas eredményeképpen az algoritmus 123-at térit vissza.
Xex+1i B. Barmely k érték esetében az algoritmus egy paros szamot térit
Lel+2 vissza.
EndWhile , i ) - PO
Return x C. Az f(3) hivas eredményeképpen az algoritmus 15-6t térit vissza.
EndAlgorithm D. Az f(21) hivas eredményeképpen az algoritmus 484-et, térit vissza.

9. A kovetkez6, 10-es szamrendszerben megadott szamok koziil melyiknek palindrom a binaris (kettes szamrendszerbeli)
alakja?

A. 51500 B. 19670 C. 1057q0) D. 29730

10. Legyen az s(arr, n, x) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10%), arr egy n természetes szambol allo
vektor (arr[1], arr[2], ..., arr[n], 0 < arr[i] <10°,i= 1,2, ..., n), és x egy természetes szam (0 < x < 10%).

Algorithm s(arr, n, x): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
st «1
dr < n A. Az s(arr, n, x) algoritmus idébonyolultsaga O(log log n).
pe-1 B. Azs([1e, 20, 30, 40, 50, 60, 70], 7, 20) hivas

While st < dr execute

eredményeképpen az algoritmus 2-t térit vissza.
m <« (st + dr) DIV 2

If arr[n] = x then C. Az s([’le, 2?, 30, 40, 59., 60, 701, 7 3;) hivas
pem eredményeképpen az algoritmus -1-et térit vissza.
st em+ 1 D. Azs([1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 4, 4, 4], 11, 4) hivas

Else eredményeképpen az algoritmus 11-et térit vissza.
If arr[m] < x then

st em+ 1
Else
dr «m -1
EndIf
EndIf
EndwWhile
Return p
EndAlgorithm

11. Legyen az eCrescatoare(a, n, p, q) algoritmus, ahol a egy n természetes szambol 4116 vektor (2 <n < 10°, 0 < a[i] <
10%, 1 <i<n), p és q természetes szamok (1 <p < g <n).

Algorithm eCrescatoare(a, n, p, q): A kovetkezd utasitascsoportok koziil melyiket lehet
If pR= tq th:_n beszarni a "..." helyére ahhoz, hogy az algoritmus
eturn flrue L, . >
EndIf True-t téritsen vissza, ha az a[p], ..., a[q] tombszakasz
If p+ 1 = q then szigoruan névekvo?
Return a[p] < a[q]
EndIf
EndAlgorithm

A. Return eCrescatoare(a, n, p, (p + q) DIV 2) AND eCrescatoare(a, n, (p + q) DIV 2, q)
B. Return eCrescatoare(a, n, p, (p + g + 1) DIV 2) AND eCrescatoare(a, n, (p + q + 1) DIV 2, q)
C. If p + 2 = q then
Return a[p] < a[p + 1] AND a[p + 1] < a[p + 2]
EndIf
Return eCrescatoare(a, n, p, ((p + q) DIV 2) + 1) AND eCrescatoare(a, n, ((p + q) DIV 2) + 1, q)
D. If p + 2 = q then
Return a[p] < a[p + 1] AND a[p + 1] < a[p + 2]
EndIf
Return eCrescatoare(a, n, p, (p + q) DIV 2) AND eCrescatoare(a, n, ((p + q) DIV 2) + 1, q)
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12. Legyen az altceva(n, k) algoritmus, ahol n és k természetes szamok (1 <n < 10% 0 <k < 10%.

Algorithm altceva(n, k): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If n < k then
Return False A. Az altceva(256, 0) hivas eredményeképpen az algoritmus 7rue-t térit vissza.
EndIf B. Ha az n szam felirhato két egymasutani szam szorzataként és k = 0, az

If n = k then

altceva(n, k) hivas eredményeképpen az algoritmus 7rue-t térit vissza.
Return True

C. Ha n paratlan szam, az altceva(n, ©) hivas eredményeképpen az algoritmus

EndIf L
Return altceva(n - k, k + 2) False-t térit vissza.
EndAlgorithm D. Az altceva(272, @) hivas eredményeképpen és az altceva(380, @) hivas

eredményeképpen az algoritmus True-t térit vissza.

13. Legyen a kovetkez6 graf:

A kovetkez6 szélességi és mélységi bejarasok koziil melyek helyesek, ha a 3-as csomopontbol indulunk?

i (&) A B.

k/&\/\) Szélességi bejaras: 3 2 4 1 @ 5 Szélességi bejaras: 3 1 4 2 5 @
L ( 4/\|Ki Me¢élységi bejaras: 3 2 41 0 5 Mélységi bejaras: 3 2 4 1 5 o
s B

.
(3) | To) ¢ . D .
/\lfz\ /\ Szélességi bejaras: 3 2 1 4 0 5 Szélességi bejaras: 3 1 2 4 5 o
N Mélységi bejaras: 3 15 2 4 o Me¢élységi bejaras: 3 1 5 0 4 2

14. Legyen a fill(mat, n, first, d) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 200), mat egy n soros és n
oszlopos matrix (mat[1][1], mat[1][2], ..., mat[1][n], ..., mat[n][n)), first és d két természetes szam (0 < first, d < 200).

Algorithm fill(mat, n, first, d): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
current « first
For i « 1, n execute A. A fill(mat, 10, 1, 1) hivads eredményeképpen a matrix
If 1 MOD 2 = @ then utolsé oszlopaban levo elemek 6sszege 505.
For j <1, n execute B. A fill(mat, 10, 1, 1) hivas eredményeképpen a matrix

mat[i][j] « current

utolsé soraban levo elemek Osszege 955.
current < current + d

EndFor C. A fill(mat, n, first, d) hivas eredményeképpen a
Else visszatéritett érték a d szdm tobbszorose.
For j «n, 1, -1 execute D. A fill(mat, 101, @, 5) hivas eredményeképpen a

mat[i][j] < current
current < current + d
EndFor
EndIf
EndFor
Return current
EndAlgorithm

matrix jobb also6 sarkaban levd elem értéke 51000.

15. Legyenek az Algl(n, x) ésaz Alg2(n, x) algoritmusok, ahol n egy természetes szam (3 < n < 10%), és x egy n egész
tipust szambol allo vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -100 <x[i] < 100,i=1, 2, ..., n).

Algorithm Algli(n, x): Algorithm Alg2(n, x):
For i « 1, n - 1 execute // (+) For i « 2, n execute // (+)
For j « 1, n - i execute key « x[1i]
If x[j] > x[j + 1] then // (%) jei-1
aux « x[j] While j > 1 AND x[j] > key execute // (*)
x[J] « x[J + 1] x[J + 1] « x[]]
x[j + 1] « aux jej-1
EndIf EndWhile
EndFor x[j + 1] « key
EndFor EndFor
EndAlgorithm EndAlgorithm



A kovetkezo6 allitasok koziil melyek igazak?

Barmely novekvien rendezett x vektor esetében, az Algl(n, x) algoritmus (¥)-gal jelolt utasitasa tobbszor hajtodik

Létezik egy 5 elemii bemeneti x vektor, amelynek esetében az Algi(n, x) algoritmus (+)-szal jelolt ciklusanak 3

iteracidja utan az x vektor [2, 1, 3, 7, 8] lesz és az Alg2(n, x) algoritmus (+)-szal jelolt ciklusanak 3 iteracidja

c ey

A.
végre, mint az Alg2(n, x) algoritmus (*)-gal jelolt utasitasa.
B.
utan az x vektor [2, 3, 7, 8, 1] lesz.
C.
akkor a vektor mar novekvden rendezett és a kdvetkezd iteraciok nem valtoztatjak meg a vektort.
D.

Az Algi(n, x) algoritmus idébonyolultsiga O(n?), és az Alg2(n, x) algoritmus id6bonyolultsiga O(n log n).

16. Legyen az £(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10°), és x egy n egész tipusu szambol allo vektor

(11, {21, ..., x[n], 103 <x[i] < 10%,i=1,2, ...,

Algorithm f(n, x):
ie2
While i < n execute
If x[i] = x[1 - 1] + x[i + 1] then
For j « i, n - 1 execute
X[3] « x[J + 1]
EndFor
ne<n-1
Else
i«i+1
EndIf
EndWhile
Return n
EndAlgorithm

n).

A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?

A.

Az f(5, [2, 5, 3, 6, 1]) ésaz f(5, [2, 5, 3, 1, -1])

hivasok eredményeképpen az algoritmus ugyanazt az értéket
tériti vissza.

Ha az x vektor novekvoen rendezett, és k a vektor maximalis

értékének indexe, az f(n, x) hivas eredményeképpen az
algoritmus k értékét tériti vissza.

Ha n = 4, 1étezik egy olyan x vektor, amely kiilonb6z0 értéki

paros szamot tartalmaz és az f(n, x) hivas eredményeképpen
az algoritmus 2-t térit vissza.

Ha az x vektor csak paratlan szamokat tartalmaz, és m az f(n,

x) algoritmus hivasanak eredménye, akkor n egyenl6 m-mel.

17. Legyen a verif(x, n, y, m) algoritmus, ahol n, m természetes szamok (1 < n, m <200), x egy n egész tipust

kiilonboz6 értékii szambol allo vektor (x[1], x[2],
kiilénbo6z6 értékii szambol allo vektor (y[1], y[2],

Algorithm verif(x, n, y, m):
ok « True
ie1
While ok AND i < n execute
je1
While j < m AND y[j] # x[i] execute
jej+1
EndWhile
If j =m+ 1 then
ok « False
EndIf
i«i+1
EndWhile
Return ok
EndAlgorithm

wuX[n], -103 <x[i]<10%i=1,2, ..., n), ésyegy m egész tipust
e y[m], -103 <y[i] <10%i=1,2, ..., m).

A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?

A.

B.

Ha az x vektor hossza nagyobb, mint az y vektor
hossza, akkor az algoritmus False-t térit vissza.

Ha a verif(x, n, y, m) hivas eredményeképpen az
algoritmus 7True-t térit vissza, az x vektor 6sszes eleme
szorzatanak utols6 szamjegye azonos az y vektor
Osszes eleme szorzatanak utolso szamjegyével.

A verif([1, 2, 3, 4], 4, [1, 7, 2, 5, 3, 4, 10],
7) és averif([4, 2, 1, 3], 4, [1, 10, 2, 5, 3, 4,
71, 7) hivasok eredményeképpen az algoritmus azonos
értéket térit vissza.

Ha az x vektor a [-20, 100] intervallum 6sszes paros
szamat tartalmazza, névekvéen rendezve, és az y
vektor a [-20, 100] intervallum 0sszes 4-gyel oszthatod
szamat tartalmazza, csokkenden rendezve, a verif(x,
n, y, m) hivas eredményeképpen az algoritmus True-t
térit vissza.



18. Legyen az enigma(x, n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 100), és x egy n elemii, természetes szamokbol
allé vektor (x[1], x[2], ..., x[n], 10 <x[i] < 10°,i=1, 2, ..., n).

Algorithm enigma(x, n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If n = @ then
Return 0 A. Haaz enigma(x, n) hivas eredményeképpen az
EndIf algoritmus »n darab '*' karaktert ir ki, akkor az x
a « x[n] vektor névekvden rendezett.

S « 0

While a > @ execute B. Azenigma([19, 28, 37, 46], 4) hivas

s < s + (aMOD 10) eredményeképpen az algoritmus 10-et térit vissza.

a « a DIV 10 C. Ha az x vektor névekvOen rendezett, akkor az
Endwhile enigma(x, n) hivas eredményeképpen az algoritmus
p « enigma(x, n - 1) n darab'*' karaktert ir ki.
If Sw;izetr,'ir,' D. Azenigma([99, 95, 91, 11], 4) hivas

Return s eredményeképpen az algoritmus nem ir ki egyetlen
EndIf '*' karaktert sem.
Return p

EndAlgorithm

19. Legyen a modifica(X, n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 100), és X egy n elemi természetes
szamokbol all6 vektor (X[1], X[2], ..., X[n], 10 < X[i] < 10%i=1, 2, ..., n).

Algorithm modifica(X, n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak??
For i « 1, n execute
For J «1, n - i execute A. Amodi-Fica([Sl, 24, 65, 756, 38, 82, 13, 22],
a « X[J] 8) hivas eredményeképpen az algoritmus az [51,

While a > 100 execute

82, 22, 13, 24, 65, 756, 38] vektort tériti vissza.
a <« a DIV 10

B. A modifica([1845, 9076, 3545, 242, 13, 512,

EndWhile )
3 < a MOD 10 61, 86], 8) hivas eredményeképpen az algoritmus
b « X[§ + 1] a[9076, 512, 61, 13, 242, 3545, 86, 1845]
While b > 100 execute vektort tériti vissza.
b « b DIV 10 C. Amodifica([372, 4932, 42, 5201, 8193, 4672,
Enduhile 195, 88, 57], 9) hivas eredményeképpen az
b « b MOD 10 > ’
If 2 > b then algoritmus a [42, 57, 88, 195, 372, 4932, 4672,
X[31 « X[j1 + X[j + 1] 5201, 8193] vektort tériti vissza.
X[j + 1] « X[3] - X[F + 1] D. Amodifica([87, 19, 28, 656, 943, 2061, 1121],
X[3] « X[3] - X[ + 1] 7) hivas eredményeképpen az algoritmus a [2061,
EndFE:dIf 1121, 943, 656, 87, 28, 19] vektort tériti vissza.
EndFor
Return X
EndAlgorithm

20. Legyen a ceface(k, n, x) algoritmus, ahol n és k természetes szamok (1 <k <n < 10°), és x egy n természetes
szamboal 4116 vektor (0 < x[1], x[2], ..., x[n] < 10°).

Algorithm ceface(k, n, x): Algorithm print(k, x):
For a « 1, n execute For i « 1, k execute
x[k] « a Write x[i], " "
If n - x[k] > @ then EndFor
ceface(k + 1, n - x[k], x) Write new line
Else EndAlgorithm
print(k, x)
EndIf
EndFor
EndAlgorithm



A kovetkezo6 allitasok koziil melyek igazak?

A.

B.
C.
D

A ceface(1, 5, x) hivas eredményeképpen az algoritmus az elsé sorban csak egyenld értékeket ir ki.
A ceface(1, 5, x) hivas eredményeképpen az 6todik sorban az algoritmus 2-t és 3-at ir ki.

Az algoritmus kiirja az {1, 2, ..., n} halmaz 6sszes k elemi részhalmazat.

A ceface(1, n, x) hivas eredményeképpen az algoritmus 2" ! sort ir ki.

21. Legyen a calcul(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (2 < n < 10). A zerosMatrice(n) algoritmus egy n soros
¢€s n oszlopos négyzetes matrix minden elemét 0-val inicializdlja. A zerosvector(n) algoritmus egy n elemi vektort térit
vissza, melynek minden eleme 0.

Algorithm calcul(n):

a « zerosMatrice(n)
v « zerosVector(n - 1)
a[1][2] <« o
a[2][2] « 1
v[l] « 1
For i « 2, n - 1 execute
v[i] « o
For j « 1, i - 1 execute
a[i + 1][j + 1] < a[i][J] + a[il[] + 1]
v[i] « v[i] * 10 + a[i + 1][]J + 1]
EndFor
a[i + 1][1 + 1] « 1
v[i] « v[i] * 10 + a[i + 1][1 + 1]
EndFor
Return v

EndAlgorithm

Mely értékeket tartalmazza a visszatéritett vektor a
calcul(n) hivas eredményeképpen?

A.
B.
C.

A 11 szédm hatvanyait 0-tol n — 2-ig

A 11 szam elsd n tobbszordsét

A 2 *x[i] -1 (i > 0) sor elemeit, ahol az x sor a
kovetkezOképpen van definidlva: x[1] = 1, x[2] = 6,
x[k]=x[k—-1]1*10+1 (hak>?2)

Az x sor elemeit, ahol az x sor a kovetkezOképpen van
definialva: x[1]= 1, x[k] =x[k— 1] * 11 (hak > 1)

22. Legyen a genereaza(n, a, k, p) algoritmus, ahol n, k és p természetes szamok (1 <n<12,0<p<n, 1 <k<10°),és
a egy n természetes szambol allo vektor (a[1], a[2], ..., a[n], 0 <a[i] < 10%i=1,2, ..., n).

Algorithm genereaza(n, a, k, p):

If p = n then
Return k - 1
EndIf
r <k
For i « 1, n execute
If r > @ AND NOT contine(a, p, i) then
alp + 1] « 1
r < genereaza(n, a, r, p + 1)
EndIf
EndFor
Return r

EndAlgorithm

Algorithm contine(a, n, v):

For i « 1, n execute

If a[i] = v then
Return True
EndIf

EndFor
Return False

EndAlgorithm

Mely értékeket tartalmazza az a vektor a genereaza(6, [0, @, 0, 0, @, 0], 482, @) hivas eredményeképpen?

Caowpy

[4, 1, 2, 3, 6, 5]
[1, 1, 3, 2, 3, 2]
[5, 1, 2, 3, 6, 4]
[5, 1, 2, 4, 6, 3]



23. Legyen az f(n, a) algoritmus, ahol n egy természetes szam (2 < n < 10°) és a egy n természetes szambol 4116 vektor
(a[1], a[2], ..., a[n], 1 <a[i] <10%i=1,2, ..., n). A zerosMat(n) algoritmus egy n soros és n oszlopos négyzetes matrixot
térit vissza, melynek minden eleme 0.

Algorithm f(n, a): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
m « zerosMat(n)
ie1 A. Ha az a vektor novekvoen rendezett, akkor az f(n, a) hivas
jen eredményeként a 2-es érték n-szer jelenik meg a matrixban.
While i 5,” AND J 2 1 execute B. Ha az a vektor csokkenden rendezett, akkor az £(n, a) hivas
If a[i] < a[j] then , , ., . . .
m[i][§] « 1 eredményeként 2-es érték egyszer jelenik meg a matrixban.
iedi+ 1 C. Ha az a vektor minden eleme azonos értékii, akkor az f(n, a) hivas
Else eredményeként a matrix minden sordban lesz legalabb egy nullatol
n?[ i] [q'] < 2 kiilonb6z6 érték.
EndI'JF <3-1 D. Az (5, [1, 1, 4, 6, 9]) hivas eredményeként a matrix utolso
Endihile soraban csak 2-es értékek lesznek.
Return m
EndAlgorithm

24. Harom szinl gyongylink van, amelyeketa "e", "1" és "2" karakterlancokkal abrazoljuk. A colier(n) algoritmust
alkalmazva, ahol n egy természetes szam (4 <n <3 * 2'°) egy olyan n hosszlsagh gyongysort szeretnénk létrehozni,
amely nem tartalmaz két egymasutani azonos tombszakaszt. Példaul, ha n = 4, a gyongysor abrazolasa nem lehet "0211"
(kétszer egymas utan eléfordul az "1" tombszakasz), de "0202" sem (a "02" eléfordul kétszer egymas utdn). Egy
lehetséges megoldas a "@201". A + operator a karakterlancok dsszefiizését jeloli, a len(s) algoritmus pedig az s
karakterlanc hosszat tériti vissza.

Algorithm extinde(cuv): Algorithm colier(n):
res « "" cuv « "o"
ie1 While len(cuv) < n execute
While i < len(cuv) execute cuv « extinde(cuv)
c « cuv[i] EndWhile
If c = "0" then res « ""
res « res + "012" ie1
Else While i < n execute
If ¢ = "1" then res « res + cuv[i]
res « res + "02" iei+1
Else EndWhile
res « res + "1" Return res
EndIf EndAlgorithm
EndIf
iei+1
EndWhile
Return res
EndAlgorithm

A kovetkezo6 allitasok koziil melyek igazak?

A. A colier(n) algoritmus, n értékétdl fliggetleniil, a kovetelményeknek megfeleld gydngysorabrazolast tériti vissza.

B. A colier(8) hivas eredményeképpen az algoritmus a "01202101" gyOngysorabrazolast tériti vissza.

C. A colier(10) ésa colier(12) hivasok végrehajtasanak soran az extinde(cuv) algoritmus azonos szamszor hivodik
meg.

D. A colier(n) algoritmus akkor és csakis akkor térit vissza a kovetelményeknek megfeleld gydngysorabrazolast, ha
n felirhat6 3 * 2% alakban (1 <k < 10).
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JAVITASI KULCS & MEGOLDASOK

HIVATALBOL: 10 pont

1 BD 3.75 pont
2 CD 3.75 pont
3 AD 3.75 pont
4 AD 3.75 pont
5 B 3.75 pont
6 AD 3.75 pont
7 C 3.75 pont
8 D 3.75 pont
9 BCD 3.75 pont
10 BCD 3.75 pont
11 ABC 3.75 pont
12 BCD 3.75 pont
13 D 3.75 pont
14 AB 3.75 pont
15 ABC 3.75 pont
16 CD 3.75 pont
17 AC 3.75 pont
18 B 3.75 pont
19 ABD 3.75 pont
20 AD 3.75 pont
21 AD 3.75 pont
22 C 3.75 pont
23 AD 3.75 pont
24 ABC 3.75 pont
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