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FONTOS MEGJEGYZES:

Mas pontositasok hianyaban:

e Az aritmetikai miiveleteket végtelen adattipusokon végezziik (nincs tilcsordulas és alulcsordulas).

¢ Minden vektort, matrixot és karakterlancot 1-t61 sorszamozunk (indexeliink).

o Az aktudlis paraméterek értékeire vonatkozo megszoritasok a kezdeti hivas pillanataban érvényesek.

e Egy vektor vagy karakterlanc tombszakaszat a vektor vagy karakterlanc olyan elemei alkotjak, amelyek egymas utani
poziciokon talalhatok.

e Ha ugyanabban a sorban tobb egymasutani értékado utasitas talalhato, ezek "; "-vel vannak elvalasztva.

1. Adott a cauta(a, n, b, m) algoritmus, ahol a és b két karakterlanc, n, illetve m karakterrel (a[1], a[2], ..., a[n], b[1],
b[2], ..., b[m], 1 <n,m <100 és m < n).

A cauta(a, n, b, m) algoritmus kovetkez6 implementalasai koziil melyik tériti vissza az a sornak azt a pozicidjat, amelytol
kezd6dden a b sor elészor jelenik meg tdmbszakaszként az a sorban, vagy -1-et, ha a b sor nem jelenik meg az a sorban?

A. B.
Algorithm cauta(a, n, b, m): Algorithm cauta(a, n, b, m):
ie1 If n = m then
While i < n - m + 2 execute Return 1
jel EndIf
While j < m AND a[i + j - 1] = b[j] execute For i « 1, n - m + 1 execute
JeJ+1 If a[i] = b[i] AND a[i + m - 1] = b[m] then
EndWhile Return i
If j > m then EndIf
E dIieturn 1 EndFor
in i+ Return -1
<« .
Endwhile EndAlgorithm
Return -1
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm cauta(a, n, b, m): Algorithm cauta(a, n, b, m):
For i « 1, n - m + 1 execute ie1
k « True; j « 1 While i < n - m execute
While k AND j < m execute je1
If a[i + j - 1] # b[]] then While j < m AND a[i + j - 1] = b[j] execute
k « False jej+1
EndIf EndWhile
J.e J+1 If j > m then
EndWhile Return i
If k then ' EndIf
Return i fei+
EndIf Endwhil
EndFor ndwhize
Return -1 RetuTn -1
EndAlgorithm EndAlgorithm
2. Adott az s(n) algoritmus, ahol n egy egész szam (0 < n <10%).
AlgorithmS(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
If n = 0 then . i .
Return 0 A. Az algor%tmus 1d0b01”1y01ultsa’ga O(log ’n). ) o
EndIf B. Az algoritmus az elsé n természetes szam Osszegét szamitja ki.
Return n + S(n DIV 2) C. Az s(4) hivas eredményeképpen az algoritmus 12-6t térit vissza.
EndAlgorithm D. Azs(2) + S(13) = S(7) + S(8) kifejezés értéke True.
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3. A gcd(a, b) algoritmus kovetkezé implementalasai koziil melyik tériti vissza az a €s b (1 < a, b < 100) természetes
szamok legnagyobb kdzos osztdjat?

A. B.
Algorithm gcd(a, b): Algorithm gcd(a, b):
If b = @ then If b = @ then
Return b Return 0
EndIf EndIf
If a > b then Return gcd(b, a MOD b)
Return gcd(a - b, b) EndAlgorithm
Else
Return gcd(a, b - a)
EndIf
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm gcd(a, b): Algorithm gcd(a, b):
While b > © execute While a MOD b > © execute
C<a; a<b; becMODa C<a; a<b; becMODa
EndWhile EndWhile
Return a Return b
EndAlgorithm EndAlgorithm

4. Adott az f(n, x, k) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10%), x egy n elemi, egész szamokat tarolo
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -10° <x[i] < 10°,i=1, 2, ..., n) és k egy természetes szam (1 < k < 10%):

Algorithm f(n, x, k): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
For i « 1, k execute
a « x[1] A. Han=10,x=[1,2,3,...,10] és k =3, az algoritmus 6-ot
je1 térit vissza.
While j < n execute B. Han=10,x=[1,2,3,...,10] és k= 117, az algoritmus
;[i]j:XP + 1l 8-at térit vissza.
Endwhile C. Han=5,x=1[4,2,5,11,13] és k=117, az algoritmus 5-
x[n] « a Ot térit vissza.
EndFor D. Han=5,x=11,2, 3, 4, 5], az algoritmus ugyanazt az
Return x[1] értéket tériti vissza, mint akkor, ha k = 3 vagy k= 318.
EndAlgorithm

5. Adott a ceFace(n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10°).

Algorithm ceFace(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
a<«0; be<o
For i « 8, 9 execute A. A ceFace(n) algoritmus True-t térit vissza, ha az n
X «n szam egymastol kiillonbozo paros szamjegyeinek
cC <0

darabszama egyenl az egymastol kiilonbozo
While x > © execute

If x MOD 10 = i ‘then paratlan szamjegyek darabszamaval.

B. Han=12235, a ceFace(n) algoritmus True-t térit

cec+1
EndIf vissza.
x « x DIV 10 C. Ha n csak paratlan szamjegyekbdl all, a ceFace(n)
E:d""hlle ) algoritmus True-t térit vissza.
If ¢ # 9 then , ,
aeas1 D. Han=10% ahol k péros szam, a ceFace(n)
If i MOD 2 = c MOD 2 then algoritmus True-t térit vissza.
beb+ 1
EndIf
EndIf
EndFor
Return a = b
EndAlgorithm



6. Adott a numar(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10°).

Algorithm numar(n): A kovetkezd allitdsok koziil melyek igazak?
While n > 9 execute

nen DIV 10 + n MOD 10 A. Barmely n szam esetében az algoritmus altal visszatéritett érték az {1,

Endwhile 2, ..., 9} halmaz eleme.
Return n B. Az algoritmus nem térit vissza 0-at n egyetlen értékére sem.
EndAlgorithm C. Létezik 3 kiilonb6zo v érték, amelyeknek esetében, ha numar(n) = v,

akkor n oszthat6 v-vel, fiiggetlentil n értékétdl.
D. Az algoritmus az n szam szamjegyeinek 0sszegét tériti vissza.

7. Legyena b=110101011) binaris szam.
A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak a b szamra vonatkozoan?

A. A 4-es szamrendszerben az értéke 12223 ). B. A 8-as szamrendszerben az dbrazolas palindrom.
C. Az értéke paratlan szam. D. Az értéke 3-mal oszthato.

8. Adott az f(a, b, n, d) algoritmus, ahol a és b nemnull természetes szamok (1<a, b<10°), n=3ésd=[5,7, 11]:

Algorithm f(a, b, n, d): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
<« 0 <«
; - 2;L§e ' A. Haa * b nem oszthatd 5-tel, vagy 7-tel, vagy
while NOT g execute 11-gyel, az f(a, b, 3, [5, 7, 11]) hivas
For i « 1, n execute eredményeképpen 1 téritédik vissza.
If (a MOD d[i] = @) OR (b MOD d[i] = @) then B. Haa * b nem oszthato 5-tel, vagy 7-tel, vagy
cec : 1o+ 1 11-gyel, az f(a, b, 3, [5, 7, 11]) hivas
En dI-FF’ cPod esetében a ¢ valtozo utolso értéke 10.
EndFor C. Haa * b oszthat6 5-tel, 7-tel és 11-gyel, az
g « NOT g f(a, b, 3, [5, 7, 11]) hivas eredménye-
Endwhile képpen 11106 téritédik vissza.
Return c * 100 + p D. A f(112233, 331122, 3, [5, 7, 11]) hivas

EndAlgorithm eredményeképpen 1003 téritddik vissza.

9. Adott az f(x, n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (3 < n < 10%) és x egy n elemii, természetes szamokat tarold
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], 1 <x[i]<10%i=1,2, .., n):

Algorithm f(x, n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
For i « 1, n - 1 execute
If x[i + 1] < x[i] then A. Az f(x, n) hivas eredményeképpen az x vektor legnagyobb eleme az n.
tmp « x[1 + 1] pozicién lesz.
x[1 + 1] « x[i] B. Az f(x, n) hivas eredményeképpen az x vektor legkisebb eleme az n.
EndIi[l] « tmp pozicion lesz.
EndFor C. Az f(x, n) hivas eredményeképpen az x vektor ndvekvden rendezett lesz.
EndAlgorithm D. Az f(x, n) hivas eredményeképpen az x vektor csokkenden rendezett lesz.

10. Adott az F(n) algoritmus, ahol n egy egész szam (0 < n < 10°).

Algorithm F(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
If n = @ then
Return o A. Ha n =543, az algoritmus 2-6t térit vissza.
Else B. Ha n =18, az algoritmus 0-at térit vissza.
If n MOD 2 = 6 then C. Hamn=41173, az algoritmus 3-at térit vissza.
Return F(n DIV 10) + 1 . |
Else D. A[l111, 999] intervallumhoz tartozé egyetlen n
Return F(n DIV 10) - 1 szamra sem térit vissza 0-at az F(n) algoritmus.
EndIf
EndIf
EndAlgorithm



11. Adott a ceFace(x, n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10%) és x egy n elemii, egész szamokat tarold
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], 0 <x[i] < 10%i=1, 2, ..., n):

Algorithm ceFace(x, n): A kovetkez6 esetek koziil melyekben térit vissza True-t a
iel ceFace(x, n) algoritmus?
cC <@
d <o A. Ha a vektorban taldlhat6 paros szamok darabszdma egyenld
While i < n execute a vektorban talalhat6 paratlan szamok darabszamaval.

If i] MOD 10) MOD 2 = @ th , , , , ,
(x[i] ) en B. Ha a vektorban talalhato 2-vel oszthatd szamok darabszama

Elsec cert egyenld a vektorban talalhato 6 tobbszoroseinek
If (x[i] MOD 1@) MOD 3 = © then darabszdmaval.
ded+1 C. Ha a vektorban talalhatd paros szamok darabszdma egyenld
EndLf a vektorban talalhat6 olyan paratlan szamok darabszamaval,
EndIf ro g .. -
ieist amelyeknek utolso szamjegye 3-nak tobbszordse.
Endwhile D. Ha a vektorban talalhat6 2-vel oszthaté szamok darabszdma
Return c = d egyenlo a vektorban talalhato olyan szamok darabszamaval,
EndAlgorithm amelyek 3-nak tobbszordsei.

12. Adott az f(n, x, c) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10%), x egy n elemii, egész szamokat tarold
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -10° <x[{] < 10%,i =1, 2, ..., n) és ¢ egy természetes szam (1 < ¢ < n):

Algorithm f(n, x, c): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
For i « 1, c execute
For j « 1, n - 1 execute A. Az f(5, [5, 4, 30, 5, 1], 3) hivas eredményeképpen az
If x[j] > x[J + 1] then algoritmus 5-6t térit vissza.
aux « x[J] B. Han=100ésxa100,99,98, ..., 1 értékeket tarolja, valamint

x[3] « x[J + 1]

x[j + 1] « aux c¢=150,az f(n, x, c) algoritmus 51-et térit vissza.

EndIf C. Hac=mn,az f(n, x, c) algoritmus az x vektor legkisebb elemét
EndFor tériti vissza.
EndFor D. Hac=1,az f(n, x, c) algoritmus az x vektor legkisebb elemét
Return x[n + 1 - c] tériti vissza.
EndAlgorithm

13. Adott az afla(n, x) algoritmus, ahol n egy természetes szam (3 < n < 10%) és x egy n eleml, egész szamokat tarold
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -100 <x[i] <100,i=1, 2, ..., n).

Algorithm afla(n, x): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak az afla(n, x)
M« x[1] meghivasa utan?
For i « 1, n - 2 execute
For j « 1+ 1, n - 1 execute A. Ha az x vektornak minden eleme negativ, az
For k « j + 1, n execute algoritmus az x[1] elem értékét tériti vissza.

If M < x[i] + x[j] + x[k] then

M« x[1] + x[§] + x[K] B. Ha az x vektornak minden eleme pozitiv, de

EndIf kisebb vagy egyenld x| 1]-gyel, az algoritmus az
EndFor x[1] elem értékét tériti vissza.
EndFor C. Hax[1], x[2] és x[3] pozitiv szdmok, az
EndFor algoritmus ezeknek az 6sszegét tériti vissza.
Return M , ;0 .
EndAlgorithm D. Barmely n elemil x vektor esetében, ahol az

Osszes elem szorzata paratlan szam, az afla(n, x)
algoritmus egy paratlan szamot térit vissza.

14. Adjatok meg, hogy hany olyan kiilonb6z0 iranyitatlan grafot lehet épiteni, amelyeknek 5 darab, 1-tdl 5-ig szamozott
csomopontjuk van, és a 3-as csomopont foka 1. Két graf kiilonb6z0o, ha az adjacencia (szomszédsagi) matrixuk kiilonb6z6.

A 2¢ B. 5! C. 5+C, D. 2°



15. Adott a ceFace(A, n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10) és A egy n X n elem, természetes
szamokat tarol6 matrix (A[1][1], A[1][2], ..., A[n][n], | <A[i][j1<10,i,j=1,2, ..., n).

Algorithm ceFace(A, n): Algorithm modifica(A, n, r, ¢, X, nr):
cC <90 If (r+x-1>n)OR (c+x-1>n) then
For i « 2, 3 execute Return False
first < modifica(A, n, i - 1, i, 2, 4) EndIf
second <« modifica(A, n, i, i - 1, 3, 2) For i « r, r + x - 1 execute
If first AND second then For j « ¢, ¢ + x - 1 execute
cec+1 A[i][3]1 « A[i][3] * nr
EndIf EndFor
EndFor EndFor
Return c Return True
EndAlgorithm EndAlgorithm
4 8 3 4
Ha n =4 és az eredeti A matrix i g g g , a kovetkezo allitasok koziil melyek igazak a ceFace(A, n) algoritmus
5 3 1 7

meghivésa utan?
A. A modositott matrix féatlojan levo elemek 0sszege 95.
B. A modositott matrixban kétszer tobb 2-vel oszthato elem 1étezik, mint az eredeti matrixban.
C. A visszatéritett érték 1.
D. A modositott matrix f6atlojan levo elemek 0sszege 67.

16. Adott a buildMatrix(n, x, m, y) algoritmus, ahol n és m természetes szamok (1 <n, m < 100), x és y n, illetve m
elemil, egész szamokat tarold vektorok (x[1], x[2], ..., x[n], ahol -10° <x[i] <10%,i=1, 2, ..., n és y[1], y[2], ..., y[m], ahol
103 <y[j1<10%,j=1,2, ..., m). Amax(a, b) algoritmus az a és b szamok koziil a nagyobbat tériti vissza. A zeros(n, m)
algoritmus egy n sorral és m oszloppal rendelkezd matrixot térit vissza, ahol minden elem egyenld 0-val.

Algorithm buildMatrix(n, x, m, y): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
A « zeros(n + 1, m + 1)

For i « 1, n execute A. A buildMatrix(3, [3,2,3], 3, [2,3,3]) hivas

For j « 1, m execute eredményeképpen az algoritmus 2-t térit vissza.
If x[i] = y[]] then B. AbuildMatrix(n, x, m, y) algoritmus akkor és
Ali + 1][3 + 1] <« A[1][3] + 1 csakis akkor térit vissza 0-at, ha x és y hossza
ElseA[i + 1905 + 1] « max(A[L1[3 + 1], A[1 + 1][3]) azonos és nincs egyetlen kézés.elemﬁk sem.
EndIf C. Han=m,és azy vektor elemei az x vektor
EndFor elemeinek egy permutacidjat abrazolja, akkor a
EndFor buildMatrix(n, x, m, y) algoritmus n-et térit
Return A[n + 1][m + 1] Vissza.
EndAlgorithm

D. Léteznek olyan bemeneti adatok, amelyekre az
algoritmus n + m értékét tériti vissza.

17. Adott a h(A, n, p) algoritmus, ahol n és p természetes szamok (1 < n, p < 10%) és 4 egy n elemli, természetes
szamokat tarolod vektor (A[1], A[2], ..., A[n], ahol 1 <A[i] <100,i=1, 2, ..., n):
Algorithm h(A, n, p): Mely hivasok eredményeképpen térit vissza az algoritmus
ten+1; jel; s<0 3-at?
For i « 1, n execute )

s «s + A[1] A. n([2, 1, 5, 6, 2, 5], 6, 11)
While s > p execute B. n([2, 1, 5, 6, 2, 5], 6, 10)
If tt>61i—_3j++11then C. h([7, 8, 1, 2], 4, 15)
EndIf D. h([7, 8, 1, 2], 4, 16)
s «s - A[7]
jej+1
EndWhile
EndFor
Return t
EndAlgorithm



18. Adott a matrice(mat, n) algoritmus, ahol mat egy n sorral és n oszloppal rendelkez6 (3 < n < 200), természetes
szdmokat tarolo matrix (mat[1][1], mat[1][2], ..., mat[n][n], 1 <mat[i][j1<10*,i=1,2, ..,n,j=1,2,...,n). A"/
operator a valds szamok osztasat jeloli; példaul 7/2 =3.5.

Algorithm matrice(mat, n): Mely utasitasokkal kell helyettesiteniink a matrice(mat, n) algoritmus (1)-gyel és
0 C g . , , e .
€ (2)-vel jelolt sorait, ahhoz, hogy ez azoknak a szamoknak az atlagat téritse vissza,
For i « 1, n execute i L.
For j « 1, n execute amelyek nincsenek a matrix atloin?
e 7 matli]l3] (1) 1f i+ jAND i #n -3 - 1 then (1) IFi # §OR i +j #n + 1 then
n (2) Return c / (n * n - 2 * n + 1) (2) Return c / (n * n - 2 * n)
EndFor
EndFor C. D.
e //(2) (1) If i # §AND i + j # n + 1 then (1) If i # §AND i # n - j - 1 then
EndAlgorithm (2) Return ¢ / (n *n -2 *n+nMOD 2) (2) Returnc / (n *n - 2 * n + n MOD 2)

19. Adott az £(x, n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (2 < n < 10%), x egy n elemli, természetes szamokat tarolo
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], 0 <x[i] <100,i=1,2, ..., n).

Algorithm f(x, n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
left « 1
right < n A. Egy adott x, n elemt vektor esetében az f(x, n)
g « True hivas ugyanazt az eredményt tériti vissza, mint a
While left < right execute sris

max « -1

For i « left, right execute B. Han=10¢ésx=[1,2,3,...,10], az f(x, n) hivas

If x[i] > max then kovetkeztében a (*)-gal jelolt sor 9-szer hajtodik
max < x[i] vegre.
pozl « i C. Ha az x vektor ndvekvOen rendezett, az f(x, n)
EndIf hivés kovetkeztében a (*)-gal jeldlt sor
EndFor . T . . .
If g then ugyanannyiszor hajtodik végre, mint amikor az x
poz2 < left vektor csokkenden rendezett.
left « left + 1 D. Han=100ésx=11,2,3, ..., 100], az x vektor
Else elemeinek egyetlen olyan permutacioja 1étezik,

poz2 « right
right < right - 1
EndIf
If pozl # poz2 then
x[pozl] « x[poz2] // (*)
x[poz2] « max
EndIf
g « NOT g
EndWhile
Return x
EndAlgorithm

amelynek esetében a (*)-gal jeldlt sor az f(x, n)
hivas esetében nem hajtodik végre.

20. Adott a rezultat(azi, zile) algoritmus, ahol azi (1 < azi <5) egy természetes szam, amely a hét egy munkanapjat
jeloli (az 1 hétfonek, a 2 keddnek, ..., illetve az 5 pénteknek felel meg) és zile (1 < zile < 100) egy természetes szam.

A rezultat(azi, zile) algoritmus a hétnek azt a munkanapjat tériti vissza, amelyen kozlik egy vizsgalat eredményét,
tudva azt, hogy az adott vizsgalatot zile naptari nap alatt végzik el. Vizsgalatokat a hét minden napjan végeznek, de az
eredményt az ezt kovetd elsé munkanapon kozlik. Ha a vizsgalat a hétvégén késziilt el (szombaton vagy vasarnap), az
eredményt a kovetkez6 hétfon kozlik.

Példaul, a rezultat(2, 1) hivas eredményeképpen az algoritmus 2-6t térit vissza (az eredményt aznap kozlik, amikor
elkésziilt), a rezultat(3, 4) hivas eredményeképpen az algoritmus 1-et térit vissza (az eredményt hétfon kozlik).



Algorithm rezultat(azi, zile): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
For i « 2, zile execute

azi « azi + 1 A. A rezultatRec(azi, zile) algoritmus ugyanazt az eredményt tériti vissza,
If azi > 7 then mint a rezultat(azi, zile) algoritmus, barmely bemeneti adatra.
azi « 1
EndIf Algorithm rezultatRec(azi, zile):
EndFor If zile = 0@ then
If azi > 6 then If azi > 5 then
azi « 1 Return 1
EndIf EndIf

Return azi Return azi

EndAlgorithm EndIf
Return rezultatRec(azi + 1, zile - 1)

EndAlgorithm
B. A rezultat(4, 25) hivads eredményeként az algoritmus 1-et térit vissza.
C. A rezultat2(azi, zile) algoritmus ugyanazt az eredményt tériti vissza,
mint a rezultat(azi, zile) algoritmus, barmely bemeneti adatra, és az
idébonyolultsaga kisebb:

Algorithm rezultat2(azi, zile):
v « ((azi + zile - 2) MOD 7) + 1
If v > 5 then
v el
EndIf
Return v
EndAlgorithm

D. A rezultat(azi, zile) algoritmus idébonyolultsaga O(1).

21. Adott a suma(A, n, m, x1, y1, x2, y2) algoritmus, amely az 4 matrix egy adott tartomanya elemeinek 6sszegét
szamitja ki. A egy n X m dimenzioja matrix (A[1][1], A[1][2], ..., A[1][m], A[2][1], ..., A[r][m], ahol 2 < n, m < 100, 0 <
A[[j1<10%i=1,2,..n,j=1, 2, ..., m). Az érdekelt téglalap alak( tartomanyt a bal felsd sarkénak koordinatai (x1, y1)
¢€s a jobb also sarkanak koordinatai (x2, y2) hatarozzak meg, ahol 1 <x1 <x2<n, 1<yl <y2 <m. A zeros(a, b)
algoritmus egy a sorral és b oszloppal rendelkez6 matrixot tériti vissza, ahol minden elem kezdéértéke 0.

Algorithm compute(A, n, m): 1. Algorithm suma(A, n, m, x1, yl, x2, y2):
aux <« zeros(n, m) 2. aux < compute(A, n, m)
For i « 1, n execute 3. S1 « @; S2 « 9; S3 « 0; S4 « 0
For j « 1, m execute 4. If x1 > 1 AND y1 > 1 then
aux[i][j] « A[i][]] 5. S1 « aux[x1 - 1][y1 - 1]
If j > 1 then 6. EndIf
aux[i][j] « aux[i][]j] + aux[i][]j - 1] 7. If x1 > 1 then
EndIf 8. S2 « aux[x1 - 1][y2]
If i > 1 then 9. EndIf
£ dI_?;UX[l][J] < aUX[l][]] + aux[i - 1][]] 10. If yl > 1 then
n
If j > 1 AND i > 1 then 1;: EndIiB < anpa]lyl - 1]
aux(1][3] « aux(i](3] - awx[i - 1103 - 11 30 T o
EndIf :
EndFor 14. e
EndFor 15. EndAlgorithm
Return aux
EndAlgorithm

Mely utasitast kell beszirnunk a 14. sorba, ahhoz, hogy a suma(A, n, m, x1, y1, x2, y2) algoritmus a kért osszeget
téritse vissza?

A. Return S4 - S2 - S3 + S1
B. Return S4 + S2 + S3 + S1
C. Return S4 - S2 + S3 + S1
D. Return S4 - 52 - S3 - S1



22. Adott az £(n, x) algoritmus, ahol n egy természetes szam (3 < n < 10%) és x egy n elemii, természetes szamokat tarolo
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], 1 <x[i] <10%i=1,2, ..., n).
Algorithm f(n, x):
For i « 1, n - 1 execute

Algorithm g(a, b):
If a = b then Return a

x[i + 1] « (x[1 + 1] * x[i]) DIV g(x[i], x[i + 1]) EndIf
EndFor If a > b then Return g(a - b, b)
Return x[n] EndIf
EndAlgorithm Return g(a, b - a)

EndAlgorithm
A kovetkezd6 allitasok kozil melyek igazak?

A. Az f(5, [12, 16, 8, 4@, 24]) hivas eredményeképpen az algoritmus 240-et térit vissza.

B. A g(a, b)algoritmus Osszes hivasainak szama nagyobb az (5, [8, 12, 16, 24, 4@]) hivas esetében, mint az
f(5, [40, 24, 16, 12, 8]) hivas esetében.

C. Az algoritmus az x vektor dsszes elemének legnagyobb k6zos osztdjat szamitja ki.

D. Haaz n =10 elemii x vektor egyetlen 17-es értéket tartalmaz, a tobbi értéke pedig egyenld 1-gyel, a g(a, b)
algoritmus hivasainak maximalis szama, beleértve az eredeti hivast is, 153.

23. Az A ¢és B csapatok kozotti labdartigé mérkézésen, amelyen 3 gol
sziiletik és a mérk6zés az A csapat gy6zelmével 2 - 1-re zarul, a gélok 3
kiilonb6z6 sorrendben sziilethetnek:

Hény lehetséges sorrend 1étezik egy 4
golos mérkodzés esetében?

|
1. 0-0,0-1,1-1,2-1 g' ?'6
2. 0-0,1-0,1-1,2-1 o o
3. 0-0,1-0,2-0,2-1 D. 11+20+31+20+ 1!

Példaul, az 1.-es lehetdség szerint a mérk6zés 0 - 0-as allasrél indul, a B
csapat golt szerez (0 - 1), az A csapat egyenlit (1 - 1), majd az A csapat
ujabb golt szerez (2 - 1).

24. Adott a litere(v, n) algoritmus, ahol v egy n elemii karakterlanc (1 < n < 100), amelynek elemei az angol abécé

crcr

azoknak aj € {1, 2, ..., i} pozicidknak a szdmat jelenti, amelyeken olyan betiik talalhatok, amelyek az abécében a v[i] betii
elott vannak. Példaul, hav=1['E', 'X', 'A', 'M', 'E', 'N'],S[6] =4, mivel az 'E', 'A' és 'M' betiik az 'N"' betli el6tt
vannak az abécében. Karakter tipus esetében az 0sszehasonlitas és a kivonas az operandusok ASCII kédjaval torténik.

A kovetkez6 algoritmusok koziil melyik tériti vissza az 6sszes S[i] (i =1, 2, ..., n) érték Osszegét?

A.
Algorithm litere(v, n):
sum « 0
For i « 2, n execute
For j « 1, i execute
If v[j] - 'A" > v[i] - 'A' then
sum « sum + 1
EndIf
EndFor
EndFor
Return n * (n - 1) DIV 2 - sum
EndAlgorithm

C.
Algorithm litere(v, n):
sum « @
For i « 2, n - 1 execute
For j « 1 + 1, n execute
If v[j] - 'A" < v[i] - 'A" then
sum « sum + 1
EndIf
EndFor
EndFor
Return sum
EndAlgorithm

B.
Algorithm litere(v, n):
sum « 0
For i « 2, n execute
For j « 1, i execute
If v[j] < v[i] then
sum < sum + 1
EndIf
EndFor
EndFor
Return sum
EndAlgorithm
D.
Algorithm litere(v, n):
sum « @

For i « 1, n execute
For j « 1, i execute
If v[j] < v[i] - "A' then
sum « sum + (v[i] - v[j])
EndIf
EndFor
EndFor
Return sum
EndAlgorithm
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JAVITASI KULCS & MEGOLDASOK

HIVATALBOL: 10 pont

1 AC 3.75 pont
2 AD 3.75 pont
3 CD 3.75 pont
4 BCD 3.75 pont
5 BD 3.75 pont
6 ABC 3.75 pont
7 AC 3.75 pont
8 AC 3.75 pont
9 A 3.75 pont
10 BD 3.75 pont
11 C 3.75 pont
12 ABC 3.75 pont
13 D 3.75 pont
14 A 3.75 pont
15 ch 3.75 pont
16 A 3.75 pont
17 AC 3.75 pont
18 C 3.75 pont
19 AD 3.75 pont
20 BC 3.75 pont
21 A 3.75 pont
22 AD 3.75 pont
23 B 3.75 pont
24 B 3.75 pont
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