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Felvételi verseny — 2025 julius 17

Informatika irasbeli vizsga

FONTOS MEGJEGYZES:

Mas pontositasok hianyaban:

e Minden aritmetikai miiveletet végtelen adattipusokon végziink (nincs tilcsordulas és alulcsordulas).

e Minden vektort, matrixot és karakterlancot 1-t61 sorszamozunk (indexeliink).

e Az aktualis paraméterek értékeire vonatkozo megszoritasok a kezdeti hivas pillanatdban érvényesek.

o Egy vektor vagy karakterlanc tdombszakaszat a vektor vagy karakterlanc olyan elemei alkotjak, amelyek egymas utani
poziciokon talalhatok.

e Ha ugyanabban a sorban tobb egymasutani értékadd utasitas talalhatd, ezek "; "-vel vannak elvalasztva.

1. Adott a ceFace(n, x) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10*), x egy n elemii, egész szamokat tarold
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -100 <x[i] < 100,i=1, 2, ..., n).

A ceFace(n, x) algoritmus mely implementalasai téritik vissza az x vektor legnagyobb elemét?

A. B.
Algorithm aux(n, x, i, b): Algorithm ceFace(n, x):
If i > n then iel
Return b While i < n execute
EndIf If x[i] 2 x[i + 1] then
If b < x[i] then Return False
b « x[i] EndIf
EndIf iei+1
Return aux(n, x, i + 1, b) Endwhile
EndAlgorithm Return True
Algorithm ceFace(n, x): EndAlgorithm
Return aux(n, x, 1, x[1])
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm ceFace(n, x): Algorithm ceFace(n, x):
iel iel
b « x[i] b « x[i]
While i < n execute While i < n execute
If b < x[1 + 1] then If b > x[1i + 1] then
b « x[i + 1] b « x[i + 1]
EndIf EndIf
iei+1 iei+1
EndWhile EndWhile
Return b Return b
EndAlgorithm EndAlgorithm

2. Adott az fi(a, b) ésaz f2(a, b) algoritmus, ahol a és b természetes szamok (1 <a, b < 10%).

Algorithm fl(a, b): Mely esetekben térit vissza True-t az f2(a, b) algoritmus?
While b # @ execute
temp « b A. Akkor és csakis akkor, ha az a és b szamok a Fibonacci sorozat elemei.
b « a MOD b B. Akkor és csakis akkor, ha az a + b szam szamjegyeinek 0sszege egyenld
a « temp

il az a — b szam szamjegyeinek Gsszegével
EndWhile . . . . L. . .
Return a C. Akkor és csakis akkor, ha az @ — b szam paros szamjegyeinek darabszama

EndAlgorithm egyenl6 az a + b szam paratlan szdmjegyeinek darabszamaval

Algorithm f2(a, b): D. Akkor és csakis akkor, ha az a és b szamok relativ primek.

Return f1(a, b) =1
EndAlgorithm



3. Adott az f(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (3 < n < 10°).

Algorithm f(n): Az adott 6sszegek koziil melyiket szamitja ki az £(n)
If n =1 then algoritmus?
Return 0
Else A Y1k =3)(2k—-1)
Return (2 * n - 3) * (2 * n - 1) + f(n - 1)

n—-1 _
EndIf B. Yp=1(Zk—-1) 2k +1)
EndAlgorithm C. Y1k—1)(k+1)
D. ¥_,(2k —3) 2k — 1)

4. Adott az f(x, y) algoritmus, ahol x és y természetes szamok (3 <x, y < 10%):

Algorithm f(x, y): A kovetkez6 algoritmusok koziil melyik tériti vissza
I XR=t1 then ugyanazt az értéket, mint az f(x, y) algoritmus x és y
eturn y - o
9
EndIf barmely értékére?

If x MOD 2 = © then
If x > 0 then
Return f(x DIV 2, y * 2)

Else
Return 0
EndIf
EndIf
Return y + f(x DIV 2, y * 2)
EndAlgorithm
A. B.
Algorithm a(x, y): Algorithm b(x, y):
If x = @ then If x = 0 then
Return 0 Return y
EndIf EndIf
If x MOD 2 = @ then If x MOD 2 = © then
Return 2 * a(x DIV 2, y) Return b(x DIV 2, y)
EndIf EndIf
Return y + a(x - 1, y) Return y + b(x - 1, y)
EndAlgorithm EndAlgorithm
C. D.
Algorithm c(x, y): Algorithm d(x, y):
If x = @ then S« 0
Return 0 While x > © execute
EndIf Ses+y
Return y + c(x - 1, y) Xxex -1
EndAlgorithm EndWhile
Return s
EndAlgorithm

5. Adott a ceFace(x, n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10%), x egy n elemii, egész szamokat tarolo
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -100 < x[i] < 100,i=1, 2, ..., n):

Algorithm ceFace(x, n): A kovetkezd allitasok koziil melyek lesznek igazak a
For i « 1, 10 execute

X ceFace(x, n) algoritmus meghivasa utan?
For j « 1, n - 1 execute

If x[j] > x[j + 1] then A. Az x vektor elso pozicigjat a vektor legkisebb
tmp « x[J] értékil eleme foglalja el.
x[3] « x[3 + 1] B. Az x vektor utolso pozicidjat a vektor legnagyobb

x[j + 1] « tmp értékii eleme foglalja el.

EndIf
EndFor C. Az x vektor névekvden rendezett.
EndFor D. Ha n > 10, akkor az x vektor els6 10 eleme
EndAlgorithm ndvekvden rendezett.



6. Adott az n természetes szam (1 < n < 10%) és az x, n elemil, egész szamokat tarold vektor (x[1], x[2], ..., x[n], 1 < x[i] <
10°,i=1,2, ..., n). A gcd(a, b) algoritmus az a és b természetes szam legnagyobb kozos osztojat tériti vissza.

A gcdvector(x, n) algoritmus mely implementalasai téritik vissza az x vektor n elemének legnagyobb kdzos osztojat?

A. B.
Algorithm gcdVector(x, n): Algorithm gcdVector(x, n):
If n = 1 then result « x[1]
Return 1 For i « 2, n execute
EndIf result « gcd(x[i - 1], x[i])
Return gcd(x[n], gcdVector(x, n - 1)) EndFor
EndAlgorithm Return result
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm gcdVector(x, n): Algorithm gcdVector2(x, n, i):
result <« gcd(x[1], x[n]) If i = n then
ie2;jen-1 Return x[n]
While i < j execute EndIf
result « gcd(result, gcd(x[i], x[j])) Return gcd(x[i], gcdVector2(x, n, i + 1))
ieis+ 1 EndAlgorithm
Jej-1 Algorithm gcdVector(x, n):
EndWhile ’ :
Return result RetuTn gcdvector2(x, n, 1)
EndAlgorithm EndAlgorithm

7. Adott az afla(n, x) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10*), x egy n elemii, egész szamokat tarold
vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -100 < x[i] < 100,i=1, 2, ..., n):

Algorithm afla(n, x): Mi az algoritmus id6bonyolultsaga?
M « x[1]
For i « 1, n execute A. O3 *n)
For j « i, n execute B. O(n)
For k « j, n execute C. O(n/3)
If M < x[i] + x[j] + x[k] then
M« x[1] + x[§] + x[k] D. O(logs n)
EndIf
EndFor
EndFor
EndFor
Return M
EndAlgorithm

8. Adott a ceFace(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 <n < 100). A min(a, b) algoritmus az a és b szamok
kozil a kisebbet tériti vissza.

Algorithm ceFace(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
cl «9; c2 <90
For i « 1, n execute A. Az algoritmus az [1, n] intervallumban talalhato
vel paros szamok darabszamat tériti vissza.
While v MOD 2 = @ execute B. Az algoritmus az [1, n] intervallumban talalhatd
clec+1 5-tel oszthat6 szamok darabszamat tériti vissza.
vV <« v DIV 2
EndWhile C. Az algoritmus az elsé n természetes szam
While v MOD 5 = @ execute Osszegének végén talalhaté egymasutani 0-ak
€2 ec2+1 darabszamat tériti vissza.
v < Vv DIV5> D. A fenti valaszok koziil egyik sem helyes.
EndiWhile
EndFor
Return min(cl1, c2)
EndAlgorithm



9. Adott az n (2 < n < 10°) elemii, egész szdmokat tarold x vektor (x[1], x[2], ..., x[n], -100 < x[i] < 100,i=1,2, ..., n). A
max(a, b) algoritmus az a és b szdmok koziil a nagyobbat tériti vissza.

A maxPePozitiePara(x, n) algoritmus mely implementalésai téritik vissza azt a legnagyobb elemet, amely paros értekii

pozicion talalhato a vektorban?

A.
Algorithm maxPePozitiePara(x, n):
maxVal « x[2]
For i « 4, n, 2 execute
If x[i] > maxval then
maxVal « x[i]
EndIf
EndFor
Return maxVal
EndAlgorithm
C.
Algorithm maxPePozitiePara2(x, n, i):
If i > n then
Return -100
EndIf
maxRest <« maxPePozitiePara2(x, n, i + 2)
Return max(x[i], maxRest)
EndAlgorithm

Algorithm maxPePozitiePara(x, n):
Return maxPePozitiePara2(x, n, 1)
EndAlgorithm

10. Legyenek a kdvetkezo igaznak tekintett
feltételezések:

1. Anna csak akkor megy sétalni, ha siit a nap.
2. Maria csak akkor megy sétalni, ha Anna is megy.
3. Hasiit a nap, Tudor megy sétalni.

B.
Algorithm maxPePozitiePara(x, n):
maxVal « -100
For i « 1, n, 2 execute
If x[i] > maxval then
maxVal « x[i]
EndIf
EndFor
Return maxVal
EndAlgorithm

D.
Algorithm maxPePozitiePara2(x, n, i):
If i > n then
Return -100
EndIf
maxRest <« maxPePozitiePara2(x, n, i + 2)
Return max(x[i], maxRest)
EndAlgorithm

Algorithm maxPePozitiePara(x, n):
Return maxPePozitiePara2(x, n, 2)
EndAlgorithm

Az alabbi kovetkeztetések koziil melyeket lehet igaznak
tekinteni a feltételezések alapjan?

A. Ha Maria megy sétalni, akkor Tudor is megy.

B. Ha nem siit a nap, akkor Anna nem megy sétalni.
C. Hasiit a nap, akkor Maria megy sétalni.

D. Ha nem siit a nap, akkor Tudor nem megy sétalni.

11. Adott kettes szamrendszerben az x = 10000110111, szam, és 4-es szamrendszerben az y = 110114 szam.

Mi lesz az x + y szam értéke 10-es szamrendszerben?
A. 1079 B. 1404

C. 2285

D. Egyik sem az A, B és C valtozatok koziil

12. Adott a ceFace(n, a) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10, a egy n elemii, természetes szamokat
tarolo vektor (a[1], a[2], ..., a[n], 1 <a[i] <10°,i=1,2, .., n).

1. Algorithm ceFace(n, a):

2. me< 0

3. For i « 1, n execute

4. nr <1

5. While a[i] > 9 execute
6. nr < nr * 10

7. a[i] « a[i] DIV 1@
8. EndWhile

9. If m < a[i] * nr then

1e. m < a[i] * nr

11. EndIf

12. EndFor

13. Return m

14. EndAlgorithm

A kovetkezo6 allitasok koziil melyek igazak?

A. A ceFace(5, [222, 2043, 29, 2, 20035]) hivas
eredményeként az algoritmus 2000-et térit vissza.

B. Fiiggetlentl n és a értékétol, a ceFace(n, a)
algoritmus egy olyan szamot térit vissza, amely
nem talalhaté meg az a vektorban.

C. A ceFace(5, [34, 254, 21, 543, 123]) hivas
eredményeként az algoritmus 500-at térit vissza.

D. ADbbOl, ha a 10. sorban talalhaté utasitas n-szer
hajtodik végre, kovetkezik, hogy az eredeti a
vektor névekvéen rendezett volt.



13. Létrehozunk egy iranyitatlan grafot a kovetkezoképpen: minden n természetes szam esetén (2 < n < 20) hozzaadunk a
grathoz egy n-nel cimkézett csomopontot, valamint két x és y cimkéjli csomopontot dsszekdtiink egy éllel, ha y valodi
osztdja x-nek.

A kovetkezo6 allitasok koziil melyek igazak?
A. A létrehozott graf 5 6sszefiiggd komponensbdl all.

B. Csak a 12-es, 18-as és 20-as cimkéjii csomdpontok foka maximalis.

C. Barmely 2 x és y szdm esetében, amelyek nem primszdmok és 2 <x <y < n, az x foka nagyobb vagy egyenl6 y
fokaval.

D. Egyetlen olyan csomopont 1étezik, amelynek foka 1.

14. Adott a ceva(n, v) algoritmus, ahol v egy n (10 < n < 10°) elemii, egész szamokat tarolé vektor (v[1], v[2], ..., V[n],
-10<v[i]<10,i=1, 2, ... n). A zero(k) algoritmus egy k elemii vektort tériti vissza, amelynek minden eleme 0.

1. Algorithm ceva(n, v): A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?
2. fr « zero(21)
3. s <0 A. Ha a 10. sorban kiirt érték nagyobb, mint 10, a
4. For i « 1, n execute visszatéritett eredmény egy paros szam.
> If frlv[i] + 11] = @ then B. Haa 10. sorban kiirt érték nagyobb, mint 11, a
j: En dIi s visszatéritett eredmény egy negativ szam.
3. FrIv[i] + 11] « 1 C. Haa 10. sorban kiirt érték 21, a visszatéritett
9. EndFor eredmény egyenlé (10!)* értékével.
1e. Write s D. A lehetséges legnagyobb érték, amely kiirhato a
1. pel 10. sorban, amelynek esetében a visszatéritett
12. For i « 1, n execute ST
13 I fr[v[i] + 11] = 1 then szorzat nem végzodik 0-val, a 16.
14. p«p *v[i]
15. friv[i] + 11] < o
16. EndIf
17. EndFor
18. Return p

19. EndAlgorithm

15. Adott az £(x) algoritmus, ahol x egy természetes szam (0 < x < 10°).

Algorithm f(x): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
If x £ 1 then L, , , .
Return 1 A. Az f(10) hivas eredményeképpen az f(x) algoritmus 177-szer
EndIf hivja meg 6nmagat, beszamitva az eredeti hivast is.
Return f(x - 1) + f(x - 2) B. Az f(x) hivas eredményeképpen a visszatéritett érték a Fibonacci
EndAlgorithm sorozat (1, 1,2, 3,5, 8,13, ...) eleme.

C. Az f(10) hivas eredményeképpen a visszatéritett értek 89.
D. Az f(5) hivas kdvetkeztében dsszesen 4 Osszeadas hajtodik végre.

16. Adott a ceva(A, n, r, c, nr, x) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 <n < 10), A egy n x n méretli matrix,
amelynek elemei természetes szamok (A[1][1], A[1][2], ..., A[n][n]), F, ¢, x természetes szamok (1 <r, ¢, x < 10) és nr
egy egész szam (-10° < nr < 10%). Ha n = 4 és eredetileg A[3][2] = 5 és A[1][4] = 8, az alabbi hivassorozatok koziil melyik
modositja az A matrix elemeit ugy, hogy A[3][2] legyen 50 és A[1][4] legyen 16?

Algorithm ceva(A, n, r, c, nr, x): A. B.
If (r + x -1 <n) AND (c + x - 1 < n) then ceva(A, n, 3, 2, 5, 1) ceva(A, n, 1, 3, 2, 2)
For i « r, r + x - 1 execute ceva(A, n, 2, 1, 4, 3) ceva(A, n, 3, 2, 2, 3)
For j « ¢, c + x - 1 execute ceva(A, n, 3, 3, 16, 2) ceva(A, n, 2, 1, 18, 3)
ALi1[3] « ALLI[3] * nr C. D
EndFor o 1eres
EndEor ceva(A, n, 2, 3, 4, 2) Egyik hivassorozat sem vezet
EndIf ceva(A, n, 1, 1, 2, 4) a kijelentésben megadott
dAl ith ceva(A, n, 3, 1, 2, 1) rtékekh
EndAlgorithm ceva(A, n, 2, 1, 5, 3) certekekhez.

5



17. Adott a cauta(x, n, e) algoritmus, ahol x egy n elemii (1 < n < 10%), természetes szamokat tarolé vektor (x[1],
x[2],....x[n],i=1,2,..,n, 0<x[i] < 104) s e egy természetes szam (1 <e < 10%).

A kovetkez6 algoritmusok koziil melyik térit vissza True-t akkor és csakis akkor, ha az e szam megtalalhat6 az x vektorban?

A. B.

Algorithm cauta(x, n, e): Algorithm cauta(x, n, e):
g « False; 1 « 1 g « False; 1 « 1
While i < n execute While NOT g AND i < n execute

g « (x[i] = e) g « (x[i] = e)
iei+ 1 iei+ 1
EndWhile EndWhile
Return g Return g

EndAlgorithm EndAlgorithm

C. D.

Algorithm cauta(x, n, e): Algorithm cauta(x, n, e):
cC <0 g « False; 1 « 1
For i « 1, n execute While i < n execute

If x[i] = e then If x[i] < e + 1 AND x[i] MOD e = © then
cec+1 g « True
Else EndIf
cec-1 iei+ 1
EndIf EndWhile
EndFor Return g
Return n # -c EndAlgorithm
EndAlgorithm

18. Adott az m és n (0 < m, n < 10) természetes szdm €s az Ack(m, n) algoritmus, amely az Ackerman-fiiggvény értékét
szamitja ki az m és n paraméterekre.

Algorithm Ack(m, n): Hanyszor hivja meg 6nmagat az Ack(1, 4) algoritmus?
If m = @ then

Return n + 1
EndIf
Ifm >0 AND n = @ then
Return Ack(m - 1, 1)
EndIf
If m > 0@ AND n > © then
Return Ack(m - 1, Ack(m, n - 1))
EndIf
EndAlgorithm

9-szer hivja meg dnmagat.
Ugyanannyiszor, mint az Ack(1, 2) hivas esetében.
4-gyel tobbszor, mint az Ack(1, 2) hivas esetében.

Cowp»

11-szer hivja meg 6nmagat.

19. Adott a P(s, n) algoritmus, ahol s egy n hosszu karakterlanc (3 <n < 100). A copy(s, poz, cate) algoritmus az s
karakterlancnak azt a tdmbszakaszat tériti vissza, amely cate karaktert tartalmaz a poz poziciotdl kezdédéen, ahol 0 < cate
<n,és 1 <poz<n-—cate+ 1. A karakterlancok esetében a "+" operator a konkatenalast (6sszeflizést) jelenti.

Algorithm P(s, n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
i« n DIV 2
j «nDIVi A. Ha sl és s2 két karakterlanc, amelyeknek a hossza n, illetve m, n # m,
If n MOD 2 = © then aP(sl, n)ésaP(s2, m) hivasok két, kiilonboz6 hosszusagu
s « copy(s, i, i - 1) + karakterlancot téritenek vissza.
copy(s, 3, j - 1) B. Ha az n hosszl s karakterlanc csak 'a', 'b' és 'c' karaktereket
Else

.. tartalmaz, 252 kiilonbozo értéke 1étezik s-nek, amelyekre a P(s, n)
s « copy(s, i, i - 2) +

copy(s, 3, j - 2) + hivas az "ac" karakterlancot tériti vissza.

copy(s, 1, 1) C. AP("concurs de admitere”, 19) hivas eredményeképpen az
EndIf algoritmus a "de admic" karakterlancot tériti vissza.
Return s D. Ha az n hosszl s karakterlanc csak '@’ és '1' karaktereket tartalmaz,

EndAlgorithm 72 kiilonbozo értéke 1étezik s-nek, amelyekre a P(s, n) hivas az "101"

karakterlancot tériti vissza.
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20. Besatirozzuk az A és B téglalapok altal lefedett teriileteket. A téglalapokat a bal als6 sarkuk és a jobb fels6 sarkuk altal
azonositjuk be. Az A4 téglalap esetén a koordinatak (ax1, ayl) és (ax2, ay2), a B téglalap esetén a koordinatak pedig (bx1,
byl) és (bx2, by2), 0 < ax1, ayl, ax2, ay2, bx1, byl, bx2, by2 < 10%, ax1 < ax2, ayl < ay2, bx1 < bx2, byl < by2. A min(a,
b) és max(a, b) algoritmusok az a és b szamok koziil a kisebbet, illetve a nagyobbat téritik vissza.

Az alabbi algoritmusok kozil melyik szamitja ki a besatirozott rész teriiletét?

A. B.
Algorithm calculArie(axl, ayl, ax2, ay2, bx1, byl, Algorithm calculArie(axl, ayl, ax2, ay2, bx1, byl,
bx2, by2): bx2, by2):
al « (ax2 - ax1) * (ay2 - ayl) al « (ax2 - ax1) * (ay2 - ayl)
a2 « (bx2 - bx1) * (by2 - byl) a2 « (bx2 - bx1) * (by2 - byl)
xSup < max(@, min(ax2, bx2) - max(axl, bx1)) If ax2 < bx1l OR bx2 < ax1l OR ay2 < byl OR
ySup <« max(@, min(ay2, by2) - max(ayl, byl)) by2 < ayl then
aSup « xSup * ySup aSup « 0
arie « al + a2 - aSup Else
Return arie xSup « min(ax2, bx2) - max(axl, bx1)
EndAlgorithm ySup < min(ay2, by2) - max(ayl, byl)
aSup « xSup * ySup
EndIf
arie « al + a2 - aSup
Return arie
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm calculArie(axl, ayl, ax2, ay2, bx1, byl, Algorithm calculArie(axl, ayl, ax2, ay2, bx1, byl,
bx2, by2): bx2, by2):
arie « (ax2 - ax1) * (ay2 - ayl) al « (ax2 - ax1) * (ay2 - ayl)
If ax2 < bxl OR bx2 < ax1l OR ay2 < byl a2 « (bx2 - bx1) * (by2 - byl)
OR by2 < ayl then asup « (min(ax2, bx2) - max(axl, bx1)) +
arie « arie + (bx2 - bx1) * (by2 - byl) (min(ay2, by2) - max(ayl, byl))
EndIf arie « al + a2 - aSup
Return arie Return arie
EndAlgorithm EndAlgorithm

21. Adott az f(A, B, m, n, k) algoritmus, ahol m, n és k természetes szamok (1 < m, n, k < 100), A egy n elemi, egész
szamokat tarolo vektor (4[1], A[2], ..., A[n], ahol -100 < A[i] £100,i=1, 2, ..., n), és B egy n elemli vektor, ahol minden
elem egyenld nullaval.

Algorithm f(A, B, m, n, k): HaAd=[4,5,8,9,3,12,15,7], az f(A, B, 12, 8, 1)
awx < 0 hivas kdvetkeztében az elso kiirt eredmény Solutie: 12.
For j « 1, k - 1 execute

aux « aux + B[] * A[]] Melyik lesz a masodik és a harmadik kiirt eredmény?
EndFor
If aux = m then A.
Write "Solutie: " Solutie: 4 8
For j « 1, k - 1 execute Solutie: 4 5 3
If B[j] = 1 then
Write A[j], " " B.
EndIf Solutie: 4 8
EndFor Solutie: 5 7
Write new line
Else C.
If k # n + 1 then Solutie: 9 3
For i « 8, 1 execute Solutie: 5 7
B[k] « i D.
f(A, B, my n, k + 1) .
EndFor Solut%e: 93
EndIf Solutie: 4 8
EndIf
EndAlgorithm



22. Adott az oareCe(n1) algoritmus, ahol n1 egy természetes szdm (0 < n1 < 10°).

Algorithm oareCe(nl): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
n2 < 0
While nl > n2 execute A. Az oareCe(1210) hivas eredményeként az algoritmus False-t térit
n3 « nl MOD 10 vissza.
n2 «n2 * 10 + n3 B. Az oareCe(282) hivas a (*)-gal jeldlt sor végrehajtasat eredményezi.
En dw:ilz ni pIV 1 C. A[101, 500] intervallumban 4 kiilonb6z6 n természetes szam 1étezik,
If nl1 = n2 then amelyekre az oareCe(n) a (*)-gal jeldlt sor végrehajtodik.
Return True // (*) D. Ha az algoritmust az oareCe(((i * 6) DIV 7) * ((j * 7) DIV (i +
EndIf j))) alakban hivjuk meg, ahol i = 1 és j = 2, True-t térit vissza.
Return nl = (n2 DIV 10)
EndAlgorithm

23. Adott az interesant(a, b, c, n) algoritmus, ahol ¢ és n természetes szamok (1 <n <100, 1 <c¢ < 10%), a és b kétn
elemii, egész szamokat taroloé vektor (a[1], a[2], ..., a[n] és b[1], b[2], ..., b[n], 1 <a[i], B[i] <100,i=1,2, ..., n). A
max(x, y) algoritmus az x és y szamok koziil a nagyobbat tériti vissza.

Algorithm interesant(a, b, c, n): Mely értéket tériti vissza az interesant([2, 3, 1], [6,
If n =0 OR c = @ then 10, 3], 5, 3) hivas eredményeképpen az algoritmus?
Return 0
EndIf A. 13
If a[n] > c then B. 10
Return interesant(a, b, c, n - 1)
EndIf C. 16
D. 19

X « b[n] + interesant(a, b, c - a[n], n - 1)
y « interesant(a, b, c, n - 1)
Return max(x, y)

EndAlgorithm

24. Adott a divide(x, y) algoritmus, amelynek x és y egész osztasi hanyadosat kellene kiszamitania, ahol x és y egész
szamok (-10° <x, y <10°, y # 0). Aza << n miivelet az a szam bitjeit balra tolja n pozicidval, igy a miivelet ekvivalens a
szam 2"-nel torténd szorzasaval.

Algorithm divide(x, y): Mely utasitasokat kell beszarnunk az (1), (2) és (3)-mal

negativ « 1 jelzett sorokba, ahhoz, hogy a divide(x, y) algoritmus a
If x < @ then

negativ « -negativ
X < -x A.
EndIf (1): multiplu « multiplu << 1
Ify<e Fhen ' (2): cat « cat + multiplu
negativ « -negativ (3): If negativ = -1 then

helyes eredményt téritse vissza?

y<oy cat « -cat
EndIf EndIf
cat « 0
While x > y execute B.
temp « y (1): multiplu « multiplu << 1
multiplu « 1 (2): cat « cat + 1
While x > (temp << 1) execute (3): cat « -negativ * cat
temp « temp << 1 C.
CC /7 (1) (1): multiplu « multiplu * 2
Endihile (2): cat « cat + 1
X « X - temp (3): cat « -negativ * cat
o /1 (2)
Endwhile D.
oo /7 (3) (1): multiplu « multiplu * 2
Return cat (2): cat « cat + multiplu
EndAlgorithm (3): cat « negativ * cat
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HIVATALBOL: 10 pont

1 AC 3.75 pont
2 D 3.75 pont
3 BD 3.75 pont
4 ACD 3.75 pont
5 B 3.75 pont
6 CcD 3.75 pont
7 B 3.75 pont
8 D 3.75 pont
9 AD 3.75 pont
10 AB 3.75 pont
11 B 3.75 pont
12 CcD 3.75 pont
13 AD 3.75 pont
14 AD 3.75 pont
15 ABC 3.75 pont
16 BC 3.75 pont
17 BC 3.75 pont
18 AC 3.75 pont
19 CcDh 3.75 pont
20 AB 3.75 pont
21 C 3.75 pont
22 CcD 3.75 pont
23 C 3.75 pont
24 AD 3.75 pont
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