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Concurs Mate-Info — 20 aprilie 2024

Proba scrisa la Informatica

NOTA IMPORTANTA:

In lipsa altor precizari:

e Toate operatiile aritmetice se efectueaza pe tipuri de date nelimitate (nu exista overflow / underflow).
e Numerotarea indicilor tuturor vectorilor, matricelor si a sirurilor de caractere incepe de la 1.

e Toate restrictiile se refera la valorile parametrilor actuali la momentul apelului initial.

e O subsecventd a unui vector este formata din elemente care ocupa pozitii consecutive in vector.

e Daca pe un acelasi rand apar mai multe instructiuni de atribuire consecutive, acestea sunt delimitate prin "; "

P

1. Se considera algoritmul calcul(v, n), unde n este numar natural (1 <n < 10%), iar v este un vector cu n elemente numere
naturale (v[1], v[2], ..., v[n], 1 < V[i] < 10% pentrui=1,2, ..., n):

Algorithm calcul(v, n): Pentru care din urmatoarele situatii algoritmul returneaza True?
i¢«1; jen
While i < j execute A. Daca vectorul v este format din valorile [1, 11, 2, 4, 3,4, 7,
While i < j AND v[i] MOD 2 = 1 execute 6,4,21,23,25,2]sin=13
] dw;,; 1+1 B. Daca vectorul v este format din valorile [1, 11, 2, 4, 3, 7, 6,
n 1lle .
While i < j AND v[j] MOD 2 = 1 execute 4,21,23,25,2]sin=12
jej-1 C. Daca si numai daca valoarea absoluta a diferentei dintre
EndWhile doua elemente pare ale vectorului v Intre care exista cel

If v[i] # v[j] then

putin un element impar, este egald cu 2
Return False

D. Daca vectorul format din elementele pare ale vectorului v

EndIf
ieis1 parcurs de la stnga la dreapta este egal cu vectorul format
jed-1 din elementele pare ale vectorului v parcurs de la dreapta la
EndWhile sténga
Return True
EndAlgorithm

2. Se considera algoritmul g(a, b) unde a si b sunt numere naturale (0 < a, b < 10%):

Algorithm g(a, b): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If a = b then
Return a A. Pentru apelul g2, 2) algoritmul returneaza 2.
EndIf B. Dacd a = b, algoritmul nu se autoapeleaza niciodata.
If a > b then C. Daciaa=0si0<b<10% algoritmul se autoapeleaza o
Return g(a - b, b) . . 2
Else singura data.
Return g(a, b - a) D. Dacaa#0,b#0sia#b, algoritmul se autoapeleaza
EndIf dea+b—1ori.
EndAlgorithm

3. Un graf orientat are 8 varfuri, numerotate de la 1 1a 8, si arcele (1, 7), (1, 8), (3, 5), (3, 7), (4, 3), (4, 7), (6, 3), (6, 5),
(6,7), (6,8),(8,5), (8 7). Numarul varfurilor care au gradul extern nul este:

Al B.2 C.3 D.4

4. Care este valoarea expresiei NOT ((x MOD 2 = @) AND (NOT ((y > x) AND (x MOD 7 # 5)))), dacax=12siy=23?

A. True
B. False
C. Aceeasi valoare ca a expresiei NOT ((x MOD 2
D. Aceeasi valoare ca a expresiei NOT ((y MOD 2

@) AND (NOT ((x > y) AND (x MOD 7 # 5))))

@) AND (NOT ((x > y) AND (y MOD 7 # 5))))
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5. Se considera algoritmul ghici(n), unde n este numar natural (1 <n < 10°):

Algorithm gh
fe«<0;,y

For c «

X €«

k «

Whil

EndWl

EndFor
Return y
EndAlgorithm

ici(n):
« -1
0, 9 execute
n
0
e X > 0 execute
If x MOD 10 = c then
k « k +1
EndIf
X <« x DIV 10
If k > f then
f «k
ye<«c
EndIf
hile

Precizati ce returneaza algoritmul:

A. Numarul de cifre al numarului n

B. Frecventa maxima a frecventelor cifrelor din numaérul n
C. Una dintre cifrele cu frecventa maxima din numarul n
D. Una dintre cifrele cu valoare maxima din numaérul n

6. Se considera algoritmul divizori(n), unde n este numar intreg (-10° < n < 10%).

Algorithm di
nr < 0;
While d

If n

EndI

d «
EndWhile
Return 2
EndAlgorithm

vizori(n):

d <1

* d < n execute
MOD d = @ then
nr < nr +1

.F

d +1

* nr

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A. Daca n =35, algoritmul returneaza 2.

B. Daca n > 1, algoritmul returneaza numarul tuturor divizorilor
(proprii si improprii) ai numarului n.

C. Daca n =0, algoritmul returneaza 0.

D. Daca n <0, algoritmul returneaza numarul tuturor divizorilor
(proprii si improprii) corespunzator valorii absolute a lui n.

7. Se considerd algoritmul ceReturneaza(a, b), unde a si b sunt numere naturale (0 <a, b < 103):

Algorithm ce
Ifa>b
C «
EndIf
d <0
For i «
If i

EndI

EndFor
Return d
EndAlgorithm

Returneaza(a, b):
then
a; a<b; bec

a, b execute
MOD 2 = O then
ded+1

.F

in care din urmatoarele situatii rezultatul returnat este 0?

A a=11,b=11
B. a=4,b=8
C. a=12,b=12
D. a=0,b=0

8. Se considera algoritmul ceFace(n), unde n este numar natural (1 <n < 10%:

Algorithm ceFace(n):

k « 9; s
While k

k « k

S «s

Write
EndWhile
EndAlgorithm

<« 0

# n execute A.

+ 1 B.

+ 2 *k -1

S C.
D.

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

Pentru n = 3, algoritmul va afisa: @ 9

Pentru n = 10, penultima valoare atribuita variabilei s Tn timpul
executarii este 81

Algoritmul afiseaza patratele numerelor naturale 1, 2, ..., n
Pentru n = 4, algoritmul va afisa: 1 4 8 16
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9. Se considera algoritmii verificare_aux(a, b) siverificare(a, b), unde a si b sunt numere naturale (1 <a, b < 10°):

Algorithm verificare_aux(a, b): Algorithm verificare(a, b):
ceb Return verificare_aux(a, b) AND verificare_aux(b, a)
While a > @ execute EndAlgorithm
While (c > @) AND (a MOD 10 # c MOD 10) execute
c « c DIV 10 Pentru care dintre conditiile urméatoare algoritmul
Endihile verificare(a, b) returneazi True?
If c = 0 then
Return False A. Daca a si b au acelasi numar de cifre.
EndIf o .
ceb B. Daca a=1001sib=10.
a < a DIV 10 C. Daca vectorul de frecventa a cifrelor lui a este identic cu
Endwhile vectorul de frecventa a cifrelor lui b.
Return True A — ch —
EndAlgorithm D. Dacaa=123sib=2321.

10. Se considera algoritmul verifica(n), unde n este numar natural (1 <n < 10%).

Algorithm verifica(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
a < n MOD 10 ~
n < n DIV 10 A. Inurma apelului verifica(2024) algoritmul returneaza False.
While n > @ execute B. Algoritmul returneaza True daca si numai daca n este un
b MoD 1 - . . . . .
< n MOD 16 numar in care cifrele sunt in ordine strict crescatoare.
If a < b then . 3 . . B
Return False C. Algoritmul returneaza True daca si numai dacd n este un
EndIf numar in care cifrele sunt in ordine strict descrescatoare.
a<b D. Algoritmul returneaza True daca si numai daca cifra cea mai
n <« n DIV 10 . .o o . e e
Enduhile semnificativa a numarului n este mai mica decat cifra sa cea
Return True mai nesemnificativa.
EndAlgorithm

11. Se considera algoritmul F(x, n, i, S, k), unde X este un vector de n (1 < n < 10* numere intregi (X[1], x[2]...., X[n],
-103<x[i]<10%pentrui=1, 2, ..., n), S este numar real, iar i si K sunt numere naturale. Operatorul ,,/” reprezintd impartirea
reald, de exemplu: 3 /2 =1.5.

Algorithm F(x, n, i, S, k): Stiind ca algoritmul se apeleaza in forma F(x, n, 1, 0.0, @),

If n < i then

precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If k = n then ’ ’

Return o0 A. Algoritmul returneazd suma numerelor pare din vectorul
ElseRe turn's / (n - k) X, Impartitd la numarul numerelor impare din vector.
EndLf B. Dacan=10six=[1,2,3,4,5,6,7,8,9,10], algoritmul
Else returneazd valoarea 6.0.
If x[i] MOD 2 = © then _ C. Algoritmul returneazi media aritmetici a numerelor pare
Return F(x, n, i + 1, S + x[i], k) din vectorul x
Else .
Return F(x, n, i + 1, S, k + 1) D. Dacan=10six=[1,3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19],
EndIf algoritmul returneaza valoarea 0.
EndIf
EndAlgorithm

12. Se considera o matrice patratica X de dimensiunea n cu elemente numere naturale distincte (2 < n < 50, x[1][1], ...,
x[11[n], x[2][11, ..., X[2][n], ..., X[n][1], ..., X[n][n], 1 < x[i][j]< 10% pentrui=1,2, .., Nn,j=1, 2, ..., n). Elementele fiecarei
linii si elementele fiecarei coloane sunt ordonate crescator. Algoritmul cauta(n, x, v) cautd o valoare v in matricea X si
returneaza perechea formata din indicele de linie si indicele de coloana a pozitiei pe care se afla valoarea v in matrice sau (-1,
-1) daca valoarea v nu se afla printre elementele matricei. Presupunem ca algoritmul cautareBinara(t, n, v) implementeaza
algoritmul cautarii binare pentru a determina daca un numar v este prezent in vectorul t cu n elemente ordonate crescator. Daca v
nu se afla in a i-a linie a matricei, in urma apelului cautareBinara(x[i], n, v) se returneaza -1.

Care dintre urmatorii algoritmi sunt cei mai eficienti din punct de vedere al complexitatii timp si realizeaza cerintele descrise?
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A.
Algorithm cauta(n, x, v):
a « -1
b« -1
For i « 1, n execute
For j « 1, n execute
If x[i][j] = v then
a«i
b « j
EndIf
EndFor
EndFor
Return a,
EndAlgorithm

C.
Algorithm cauta(n, x, v):
a <« -1
b« -1
iel; jen
While i < n AND j > © execute
If x[i][j] = v then
ae«i
b« j
EndIf
If x[i][j] > v then
jej-1
Else
iei+1
EndIf
EndWhile
Return a,
EndAlgorithm

b

D

b

13. Fiind data o matrice patraticd M de 3 x 3 elemente, care dintre urmétoarele secvente de cod implementeaza corect o

rotire cu 90 de grade in sens trigonometric a matricei in jurul ele

B.

Algorithm cauta(n, x, v):
a <« -1
b « -1
For i « 1, n execute
j « cautareBinara(x[i], n, v)
If j # -1 then
a«i
b «j
EndIf
EndFor
Return a, b
EndAlgorithm

Algorithm cauta(n, x, v):
a <« -1
b« -1
iel; je1
While i < n AND x[i][j] < v execute
iei+ 1
EndWhile
While j < n AND x[i][j] < v execute
jej+1
EndWhile
If x[i][j] = v then
a«i
b«j
EndIf
Return a, b
EndAlgorithm

mentului de pe pozitia (2, 2)?

For i « 0, 2 execute

A. B.

For i « 0, 1 execute
X « M[1][1]
M[1][1] « M[1][2]
M[1][2] « M[1][3]
M[1][3] « M[2][3]
M[2][3] « M[3][3]
M[3]1[3] « M[3][2]
M[3][2] « M[3][1]
M[3][1] « M[2][1]
M[2][1] « X

EndFor

C. D.

For i « 1, 2 execute
X « M[1][1]
M[1][1] « M[1][2]
M[1][2] « M[1][3]
M[1][3] « M[2][3]
M[2][3] « M[3][3]
M[3][3] « M[3][2]
M[3][2] « M[3][1]
M[3][1] « M[2][1]
M[2][1] « X

EndFor

X « M[1][1]
M[1][1] « M[1][2]
M[1][2] « M[1][3]
M[1][3] « M[2][3]
M[2][3] « M[3][3]
M[3]1[3] « M[3][2]
M[3]1[2] « M[3][1]
M[3]1[1] « M[2][1]
M[2][1] « X

EndFor

For i « 1, 3 execute
X « M[1][1]
M[1][1] « M[1][i]
M[1][i] « M[1][3]
M[1][3] « M[i][3]
M[i][3] « M[3][3]
M[31[3] « M[3][i]
M[3]1[i] « M[3][1]
M[3][1] « M[i][1]
M[i][1] « X

EndFor



14. Se considera algoritmul rearanjeaza(x, n), unde n este numar natural (1 < n < 200), iar X este un vector de n numere
ntregi distincte (x[1], X[2], ..., X[Nn], -100 < X[i] < 100, pentru i = 1, 2, ..., n). Algoritmul interschimba(x, i, j)
interschimba elementele X[i] si x[j].

Algorithm rearanjeaza(x, n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
v « x[n]
iec0; je1 A. Algoritmul sorteaza In ordine crescatoare elementele
While j < n - 1 execute vectorului X.
If x[J] < v then B. Daci vectorul X este sortat crescitor, nu se va modifica

iei+ 1

. . . ordinea elementelor din vector.
interschimba(x, i, j)

EndLf C. Vectorul x va fi rearanjat astfel incat ultimul element
jej+1 din vectorul initial va avea in stdnga sa doar elemente
EndWhile cu valoare mai mica si in dreapta doar elemente cu
Ledsd _ valoare mai mare.
;Ztﬁ:zcglmba 06 3, ) D. Algoritmul returneaza indicele initial al elementului cu
EndAlgorithm valoarea minima din vectorul X.

15. Se considera algoritmul calcul(v, n), unde n este numdr natural (1 <n < 10%), iar v este un vector cu n elemente
numere naturale (v[1], v[2], ..., v[n], 1 < V[i] <200, pentrui =1, 2, ..., n):

Algorithm calcul(v, n): Pentru care din urmatoarele valori algoritmul returneaza

If n = 1 then valoarea 12?
Return v[1]

EndIf A. v=[60,96,120,84],n=4
If v[1] MOD v[n] = @ then B. v=[75,24,12,84],n=4
ﬁ[i]n*_vgn] C. v=[75,24,49,80],n=4
Return calcul(v, n) D. v= [60’ 24, 12, 84]’ n=4
Else
aux <« v[n]

v[n] « v[1] MOD v[n]
v[1l] « aux
Return calcul(v, n)
EndIf
EndAlgorithm

16. Se considera algoritmul ceFace(n), unde n este numar intreg (-10* < n < 10%):

Algorithm ceFace(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If n = @ then
Return "0" A. Dacd numarul n este o putere a lui 3, sirul de
EndIf caractere returnat contine un singur caracter "1".
If n < @ then B. Pentrun=3sin =-3algoritmul ceFace(n)
Return "-" + ceFace(-n)

returneaza valori identice.

EndIf

If n MOD 3 = © then C. Daca n = 82, algoritmul returneaza "o10001".
Return ceFace(n DIV 3) + "@" D. Daca n este numar negativ, algoritmul intra in ciclu

EndIf infinit.

If n MOD 3 = 1 then
Return ceFace(n DIV 3) + "1"
EndIf
Return ceFace(n DIV 3) + "2"
EndAlgorithm



17. Se considera algoritmul decide(n, x), unde n este Algorithm decide(n, x):

numar natural (1 <n < 10%), iar x este un vector cu n s z[li o1
elemente numere naturale (x[1], x[2], ..., X[n], While i < n execute
0 <x[i] <100, pentrui=1,2,..,n). If x[i] = a then
jej+1
Care dintre urmaétoarele afirmatii sunt adevarate? Else
If j > 0 then
A. Dacan=5six=[1,2,1,3, 1] algoritmul returneazi 1. jej-1
B. Dacan=5six=[1,2,2,3, 1] algoritmul returneaza -1. Elsea  x[i]
C. Pentru orice vector de intrare algoritmul returneaza -1. je1
D. Algoritmul returneaza primul element al vectorului X. EndIf
EndIf
iei+ 1
EndWhile
iel; jeo

While i < n execute
If x[i] = a then

jeji+1
EndIf
iei+ 1
EndwWhile
If j > (n DIV 2) then
Return a
Else
Return -1
EndIf
EndAlgorithm

18. Se considera algoritmul ceFace(n), in cadrul ciruia se vor citi n numere, unde n este numar natural (1 <n < 10°):

Algorithm ceFace(n):
nr < 0
Read a

For i « 2, n execute

Read b
If a # b then

nr < nr + 1

EndIf
a<b

EndFor
Return nr
EndAlgorithm

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

A. Algoritmul returneazd numarul numerelor care se repeta printre numerele citite (de
exemplu, daca numerele sunt 3, 34, 34, 7, 3, 34, atunci valoarea returnata este 2).
Algoritmul returneaza lungimea celei mai lungi subsecvente de numere citite ce au
valori egale (de exemplu, daca numerele sunt 2, 34, 34, 34, 5, atunci valoarea
returnata este 3).

C. Algoritmul returneaza numarul perechilor de elemente consecutive cu valori
diferite printre numerele citite (de exemplu, daca numerele sunt 2, 34, 34, 7, atunci
(2, 34), (34, 7) sunt perechi de elemente consecutive cu valori diferite si se
returneaza 2).

D. Algoritmul returneaza numarul perechilor de elemente consecutive cu valori egale
printre numerele citite (de exemplu, daca numerele sunt 2, 2, 3, 3, atunci (2, 2),
(3, 3) sunt perechi de elemente consecutive cu valori egale si se returneaza 2).

19. Se considera algoritmul f(a), unde a este un numar natural (0 < a < 10%):

Algorithm f(a):
n <o

While a > 1 execute

b «1

While b

b «

n «

EndWhile

a « a DIv 3
EndWhile
Return n
EndAlgorithm

Q

b
+ 1

S5 W A
*

execute

Care este valoarea returnata de algoritm daca se apeleaza
pentru a =817

A. 0
B. 14
C. 16
D. 9



20. Se considera algoritmul h(n, a), unde n este numar Algorithm h(n, a):

natural (1 < n < 10%), iar a este un vector cu n elemente te@1en
While i > 2 execute

numere intregi (a[1], a[2], ..., a[n], -10* < a[i] < 104, k « 1
pentrui=1, 2, ..., n) ordonate crescator. jei-1
b « a[i]
Care dintre urmatoarele apeluri va returna valoarea 4? While k < j execute
If a[k] + a[j] = b then
A- h(s) [1) 2) 3) 4) 5]) te«t+1
B. n(s, [2, 4, 6, 10, 18, 20]) k <k +1
J<3J-
C. h(7, [2, 2, 3, 4, 6, 9, 13]) Elsa
D. n(5, [2, 2, 2, 4, 6]) If a[k] + a[j] < b then
k « k +1
Else
jej-1
EndIf
EndIf
EndWhile
iei-1
EndWhile
Return t
EndAlgorithm

21. Se considera algoritmul f(x, n, m), unde nsi m sunt Algorithm f(x, n, m):
numere naturale (1 <n, m < 10%), iar x este un vector de n If m = @ then

: R 1
numere naturale (x[1], x[2], ..., X[n], 1 < x[i] < 104, pentru Endlfetum
i= 1,2,.",n): If n = @ then
Ce valoare va returna algoritmul, daca apelul are forma EndIEet”r" 0
f(x, 9, 41),unde x=[41, 15,5, 8, 10, 1, 16, 18, 19]? If x[n] > m then
Return f(x, n - 1, m)
Else
Return f(x, n - 1, m) + f(x, n - 1, m - x[n])
EndIf
A 1l B. 3 C.5 D. 7 EndAlgorithm
22. Se considera algoritmul select(v, x, n), unde n este Algorithm select(v, x, n):

iel; jen
While i < j execute
k « (1 +3) DIV 2

numdir natural (1 <n < 10%), v este un vector cu n elemente
numere intregi (v[1], v[2], ..., v[n], -100 < Vv[i] < 100,

pentrui=1, 2, ..., n), iar X este un numar intreg, -100 < X If v[k] = x then
< 100: Return k
EndIf
Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate? If v[i] < v[k] then
~ . If v[i] < x AND x < v[k] then
A. Incazul apelului select([e, 1, 2, 4, 5, 8, 9, 10, jek-1
7, 6], 10, 1), algoritmul returneaza 10. Else
B. Algoritmul returneaza pozitia pe care apare elementul iek+1
X Tn vectorul v daca si numai daca vectorul v este £l EndIf
. se
Scntatcre§calon . . If v[k] < x AND x < v[j] then
C. Complexitatea algoritmului este O(logzn). iek+1
D. 1n cazul apelului select([e, 1, 2, 4, 5, 8, 9, 10, Else
7, 6], 7, 10), algoritmul returneaza -1. jek-1
EndIf
EndIf
EndWhile
Return -1
EndAlgorithm



23. Se considera algoritmul maiMare(n) unde n este numar Algorithm maiMare(n):
natural nenul (1 < n < 10°) alcatuit din cifre distincte. Clir_‘i < lmz"f';te(“)
Algoritmul ar trebui sa returneze numarul numerelor strict nrCif < nrcifre(n) . .
. . L. ) Return calculeaza(cifre, nrCif)
mai mari ca n, formate din cifrele lui n. EndAlgorithm
De exemplu, maiMare(213) = 3.
Presupunem ca n nu are cifre 0 la Inceput si ca avem
urmatorii algoritmi implementati confom spemﬁcapl%or: Return 0
e  factorial(n) — returneaza factorialul numarului EndIf

1. Algorithm calculeaza(v, n):

2

3

4.
natural n (1 <n<10) 5. mm < @

6

7

8

9

If n < 2 then

e  nrCifre(n) — returneaza numarul cifrelor numarului For i « 1, n - 1 execute
natural n (1< n< 106) If v[i] > v[n] then
; B 5 A mm < mm + 1

. imparte(n) — returneaza un vector avand ca

. EndIf
. - 6
elemente cifrele numarului natural n (1 < n < 10°), 10. EndFor
in ordine inversa. De exemplu: imparte(1352) 11. ..
returneaza vectorul [2, 5, 3, 1]. 12. EndAlgorithm

Care dintre urmatoarele instructiuni trebuie scrisa la linia 11 a algoritmului calculeaza(v, n)?
A. Return factorial(n) - ((n - mm - 1) * factorial(n - 1) + calculeaza(v, n - 1))

B. Return calculeaza(v, n - 1) * mm + factorial(n - 1)

C. Return (mm * factorial(n) + calculeaza(v, n - 1)) DIV n

D. Return calculeaza(v, n - 1) + mm * factorial(n - 1)

24. Un eveniment trebuia s aiba loc in sala I, dar trebuie mutat in sala II, unde numerotarea scaunelor diferd. In ambele sali
existd L randuri de scaune (2 < L < 50), fiecare rand fiind impartit 1a mijloc de un culoar si avand K scaune (2 <K <50) in
fiecare parte a culoarului (deci, sala contine in total 2 * K * L scaune). Tn sala I fiecare loc este identificat printr-un singur
numdr. Locurile din stdnga culoarului au numere pare, iar numerotarea scaunelor incepe pe randul din fata scenei. Deci
scaunele din primul rdnd au numerele (pornind dinspre culoar spre marginea salii) 2, 4, 6 etc. Dupa ce toate scaunele de pe
un rand au fost numerotate, pe randul urmator se continua numerotarea, reincepand cu scaunul de langa culoar cu urmatorul
numar par. Locurile din partea dreapta a culoarului sunt numerotate la fel, dar folosind numere impare. Deci scaunele din
primul rand au numerele 1, 3, 5, etc, pornind dinspre culoar spre marginea salii.

In sala I fiecare loc este identificat prin trei valori. Numarul randului (o valoare intre 1 si L inclusiv, randul 1 fiind cel din
fata scenei), directia locului fata de culoar (valoarea “stanga” sau “dreapta”) si numarul scaunului in cadrul randului (o
valoare intre 1 si K inclusiv, scaunul 1 fiind cel de 1anga culoar). Din cauza mutarii spectacolului, locurile de pe bilete din
sala | (reprezentate prin rand, loc, directie) trebuie transformate in locuri valabile in sala I (un singur numar).

Care dintre algoritmii de mai jos, avand ca date de intrare K, rand, loc, directie conform enuntului, executa in mod corect
transformarea (o transformare este corecta daca fiecare spectator va avea un loc unic 1n sala II)?

A. B.
Algorithm transforma(K, rand, loc, directie): Algorithm transforma(K, rand, loc, directie):
If directie = "stanga" then rez « rand * (K - 1) * 2
rez « 2 * (loc + K * (rand - 1)) rez « rez + (loc * 2)
Else If directie = "dreapta" then
rez « 2 * (loc + K * (rand - 1) + 1) rez « rez -1
EndIf EndIf
Return rez Return rez
EndAlgorithm EndAlgorithm
C. D.
Algorithm transforma(K, rand, loc, directie): Algorithm transforma(K, rand, loc, directie):
rez « (rand - 1) * K * 2 rez « (rand - 1) * K * 2
rez « rez + (loc * 2) rez « rez + (loc * 2)
If directie = "dreapta" then If directie = "dreapta" then
rez « rez - 1 rez « rez + 1
EndIf EndIf
Return rez Return rez
EndAlgorithm EndAlgorithm
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BAREM SI REZOLVARE

OFICIU: 10 puncte

1 BD 3.75 puncte
2 AB 3.75 puncte
3 C 3.75 puncte
4 BC 3.75 puncte
5 C 3.75 puncte
6 AC 3.75 puncte
7 A 3.75 puncte
8 BC 3.75 puncte
9 BCD 3.75 puncte
10 AB 3.75 puncte
11 BCD 3.75 puncte
12 C 3.75 puncte
13 AC 3.75 puncte
14 BC 3.75 puncte
15 AD 3.75 puncte
16 AC 3.75 puncte
17 AB 3.75 puncte
18 C 3.75 puncte
19 B 3.75 puncte
20 AC 3.75 puncte
21 C 3.75 puncte
22 C 3.75 puncte
23 D 3.75 puncte
24 C 3.75 puncte
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