BABES-BOLYAI TUDOMANYEGYETEM
MATEMATIKA-INFORMATIKA KAR

MATEK-INFO verseny — 2024 &prilis 20
Informatika irasbeli

FONTOS MEGJEGYZES:

Mas pontositasok hianyaban:

e Az aritmetikai miiveleteket végtelen adattipusokon végezziik (nincs talcsordulds és alulcsordulas).

e Minden vektort, matrixot és karakterlancot 1-t6l sorszamozunk (indexeliink).

o Az aktudlis paraméterek értékeire vonatkozd megszoritasok a kezdeti hivas pillanataban érvényesek.

¢ Egy vektor tombszakaszat a vektor olyan elemei alkotjak, amelyek egymas utani poziciokon talalhatok.
¢ Haugyanabban a sorban tobb egymasutani értékado utasitas talalhato, ezek "; "-vel vannak elvalasztva.

1. Adott a calcul(v, n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%) ésv egy n természetes szamot tartalmazé vektor
(v[1], v[2], ..., v[n], 1 <V[i1<10%1=1,2, .., n):

Algorithm calcul(v, n): Mely esetekben térit vissza az algoritmus True-t?
i«1; jen
While i < j execute A. Haav vektor értékei [1, 11, 2,4, 3,4,7, 6, 4, 21, 23, 25, 2]
While i < j AND v[i] MOD 2 = 1 execute ésn=13
1eisd B. Haav vektor értékei [1, 11, 2, 4, 3, 7, 6, 4, 21, 23, 25, 2] és
EndWhile _
While i < j AND v[j] MOD 2 = 1 execute n=12 _
jej-1 C. Akkor és csakis akkor, ha a v vektor két olyan paros értéki
Endwhile eleme kiilonbségének abszolut értéke egyenlé 2-vel,
If v[i] # v[J] then amelyek kozott Iétezik legalabb egy paratlan értéki elem.
Return False P 1 14 .
EndTf D. Haav vektor paros elemeibdl létrehozott vektor balrol
ici+1 jobbra bejarva egyenl6 a v vektor paros eleimeib6l
jej-1 Iétrehozott vektorral, amelyet jobbrdl balra jarunk be
EndWhile
Return True
EndAlgorithm

2. Adott a g(a, b) algoritmus, ahol a és b természetes szamok (0 < a, b < 10%:

Algorithm g(a, b): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If a = b then
Return a A. Haaz algoritmust g(2, 2) alakban hivjuk meg, 2-t fog
EndIf visszatériteni.
If a > b then B. Haa = b, az algoritmus nem hivja meg 6nmagat egyszer sem.
ElseRetum g(a - b, b) C. Haa=06s0<b<10% azalgoritmus egyszer hivja meg
Return g(a, b - a) onmagat.
EndIf D. Haa#0,b+#0ésa+#b, azalgoritmus (a + b — 1)-szer hivja
EndAlgorithm meg 6nmagat.

3. Egy iranyitott grafnak 8 csucsa van, amelyek 1-t61 8-ig vannak szdmozva, és az ivei: (1, 7), (1, 8), (3, 5), (3, 7), (4, 3),
4,7),(6,3),(6,5), (6, 7), (6, 8), (8, 5), (8, 7). Azoknak a csucsoknak a darabszdma, amelyeknek a kifoka nulla:

Al B.2 C.3 D.4

4. Mi az értéke a NOT ((x MOD 2 = @) AND (NOT ((y > x) AND (x MoD 7 # 5)))) kifejezésnek, hax =12 ésy = 23?

A. True
B. False
C. Ugyanaz az érték, mint aNoT ((x MOD 2
D. Ugyanaz az érték, mint aNoT ((y MOD 2

@) AND (NOT ((x > y) AND (x MOD 7 # 5)))) Kifejezésé

@) AND (NOT ((x > y) AND (y MOD 7 # 5)))) Kifejezésé
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5. Adott a ghici(n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10°):

Algorithm ghici(n): Mit fog visszatériteni az algoritmus?
feO;, ye«-1
For ¢ « @, 9 execute A. Az nszam szdmjegyeinek darabszamat
X en B. Az n sz&m szdmjegyei el6fordulasi szamainak maximumat
k <o C. Egyet az n szam szamjegyei koziil, amelynek eldfordulasi

While x > 0 execute , T
If x MOD 10 = c then szama maximalis

Keka+i1 D. Egyetaz n szam maximalis érték{i szamjegyei kozll

EndIf
X <« x DIV 10
If k > f then
f «k
y«c
EndIf
EndWhile
EndFor
Return y
EndAlgorithm

6. Adott a divizori(n) algoritmus, ahol n egész szam (-10° < n < 103).

Algorithm divizori(n): A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?
nr < 0; de«1
While d * d < n execute A. Han =5, az algoritmus 2-t térit vissza.
If n MOD d = @ then B. Han>1, az algoritmus visszatériti az n szam 6sszes (valodi és
nroenr + 1 nem valédi) osztéinak darabszamat.
5"31: ‘1 C. Han =0, az algoritmus 0-at térit vissza.
EndWhile D. Han <0, az algoritmus visszatériti az n szadm abszolut értékének
Return 2 * nr 0sszes (valodi és nem valddi) osztoinak darabszamat.
EndAlgorithm

7. Adott a ceReturneaza(a, b) algoritmus, ahol a és b természetes szamok (0 < a, b < 10%):

Algorithm ceReturneaza(a, b): A kovetkezé esetek koziil melyekben térit vissza az
If a > b then algoritmus 0-at?
ce«a; ae«<b; bec
EndIf A a=11,b=11
: <o ] . B. a=4,b=8
or 1 <« a, execute —_ —_
If i MOD 2 = © then C. a=12,b=12
ded+1 D. a=0,b=0
EndIf
EndFor
Return d
EndAlgorithm

8. Adott a ceFace(n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%:

"o

Algorithm ceFace(n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
k « 8; s « 0
While k # n execute Ha n = 3, az algoritmus kiirja: e 9

A

kek+1 B. Han =10, az s valtozo6 utolso elétti értéke a végrehajtas soran 81

ses+2*k-1 C. Azalgoritmus kiirjaaz 1, 2, ..., n természetes szamok négyzetét
D

Write s, " " .
Te S Ha n = 4, az algoritmus kiirja: 1 4 8 16

EndwWhile
EndAlgorithm



9. Adottak a verificare_aux(a, b) s averificare(a, b) algoritmusok, ahol a és b természetes szamok (1 <a, b < 10%):

Algorithm verificare_aux(a, b): Algorithm verificare(a, b):
ceb Return verificare_aux(a, b) AND verificare_aux(b, a)
While a > @ execute EndAlgorithm
While (c > @) AND (a MOD 10 # c MOD 10) execute o i o B .
c « c DIV 10 Az alabbi feltételek koziil melyeknek esetében térit vissza a
Endwhile verificare(a, b) algoritmus True-t?
If c = 0 then . .
Return False A. Ha a és b szdmjegyeinek darabszama azonos.
EndIf B. Haa=1001 és b = 10.
b T . . .
; : 2 DIV 16 C. Ha a szdmjegyeinek frekvenciatdbmbje azonos b
EndWhile szamjegyeinek frekvenciatombjével.
Return True D. Haa=123ésb=2321.
EndAlgorithm

10. Adott a verifica(n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n < 10%.

Algorithm verifica(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
a «n MOD 10
n < n DIV 10 A. A verifica(2024) hivas eredményeként az algoritmus False-t
While n > @ execute térit vissza
b < n MOD 10 B. Az algoritmus akkor és csakis akkor térit vissza True-t, ha n

If a < b then

Return False szamjegyei szigortlan névekvd sorrendben talalhatok.

EndIf C. Az algoritmus akkor és csakis akkor térit vissza True-t, ha n

a<hb szdmjegyei szigortian csokkend sorrendben talalhatok.

n <n DIV 10 D. Az algoritmus akkor és csakis akkor térit vissza True-t, ha n
EndWhile leaértékesebb szami kisebb. mint a leakevésbé érték
Return True eger_e esebb szamjegye kisebb, mint a legkevéshé értékes

EndAlgorithm Szamjegye

11. Adottaz F(x, n, i, S, k) algoritmus, ahol x egy n egész szamot tartalmazd vektor (1 <n < 10% x[1], ..., X[n], -10% < x[i]
<10%i=1,2,..,n),Segy valés szam, i és k természetes szamok. A ,,/”” operator a valos osztast jeloli, példaul: 3/2 = 1.5.

Algorithm F(x, n, i, S, k): Ha az algoritmust az F(x, n, 1, e.e, @) alakban hivjuk meg,
If n < i then

a kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?
If k = n then

Return o A. Az algoritmus az x vektor paros szam elemeinek 6sszegét
Else elosztja a paratlan szamok darabszamaval és ezt tériti
Return S / (n - k) .
EndIf vissza.
Else B. Han=10ésx=[1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10], az
If x[i] MOD 2 = @ then algoritmus 6.0-t térit vissza.
o Return F(x, n, i+ 1, S+ x[i], k) C. Az algoritmus az x vektor paros szam elemeinek szamtani
se " , i .
Return F(x, n, i+ 1, S, k + 1) kozepét ter|,t| vissza.
EndIf D. Han=10ésx=[1,3,5,7,9, 11, 13, 15, 17, 19], az
EndIf algoritmus 0-at térit vissza.
EndAlgorithm

12. Adott az n méretli X négyzetes matrix, amelynek elemei kiilonboz6 természetes szamok (2 < n <50, x[1][1], ..., X[1][n],
x[2][1], ... x[2][n], ..., X[n][1], ..., X[n][n], 1 < x[i][j1<10%i=1,2,..,n,j=1,2,..,n). Minden sorban és minden
oszlopban az elemek novekvé sorrendbe vannak rendezve. A cauta(n, x, v) algoritmus Keresi a v értéket az x matrixban
és visszatériti annak a sornak és annak az oszlopnak az indexét, ahol a v érték megtalalhat6 a matrixban vagy (-1, -1)-et,
ha a v érték nem talalhaté meg a matrix elemei kozott. Feltételezziik, hogy a cautareBinara(t, n, v) algoritmus a binaris
keresést implementalja abbdl a célbdl, hogy megéallapitsa a v szam létezését az n elemii, novekvden rendezett t vektorban.
Ha v nem talalhat6 a matrix i-dik sordban, a cautareBinara(x[i], n, v) algoritmus a hivas utan -1-et térit vissza.
A kovetkez6 algoritmusok kdzul melyik a leghatékonyabb a futasi id6 szempontjabol és teljesiti a kért kovetelményeket?
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A B.

Algorithm cauta(n, x, v): Algorithm cauta(n, x, v):

a « -1 a « -1
b « -1 b « -1
For i « 1, n execute For i « 1, n execute
For j « 1, n execute j « cautareBinara(x[i], n, v)
If x[i][j] = v then If j # -1 then
ae«i a«i
b « j b «j
EndIf EndIf
EndFor EndFor
EndFor Return a, b
Return a, b EndAlgorithm
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm cauta(n, x, v): Algorithm cauta(n, x, v):
a « -1 a « -1
b« -1 b« -1
iel; jen iel; je1
While i < n AND j > © execute While i < n AND x[i][j] < v execute
If x[i][j] = v then ieis+1
ae«i EndWhile
b«j While j < n AND x[i][j] < v execute
EndIf jej+1
If x[i][j] > v then EndWhile
jej-1 If x[i][j] = v then
Else a«i
iei+1 b «j
EndIf EndIf
EndWhile Return a, b
Return a, b EndAlgorithm
EndAlgorithm

13. Adott a 3 x 3 elemli M négyzetes matrix. A kovetkez6é programrészletek kozil melyik implementélja helyesen a matrix
elemeinek trigonometrikus irdnyban valé elforgatasat 90 fokkal a matrix (2, 2) pozicidja koril?

A. B.

For i « 0, 1 execute For i « 0, 2 execute
X « M[1][1] X « M[1][1]
M[1][1] « M[1][2] M[1][1] « M[1][2]
M[1][2] « M[1][3] M[1][2] « M[1][3]
M[1][3] « M[2][3] M[1][3] « M[2][3]
M[2][3] « M[3][3] M[2][3] « M[3][3]
M[3]1[3] « M[3][2] M[3]1[3] « M[3][2]
M[3][2] « M[3][1] M[3]1[2] « M[3][1]
M[3][1] « M[2][1] M[3]1[1] « M[2][1]
M[2][1] « X M[2][1] « X

EndFor EndFor

C D.

For i « 1, 2 execute For i « 1, 3 execute
X « M[1][1] X « M[1][1]
M[1][1] « M[1][2] M[1][1] « M[1][i]
M[1][2] « M[1][3] M[1][i] « M[1][3]
M[1][3] « M[2][3] M[1][3] « M[i][3]
M[2][3] « M[3][3] M[1i][3] « M[3][3]
M[3][3] « M[3][2] M[3][3] « M[3][1i]
M[3][2] « M[3][1] M[3]1[i] « M[3][1]
M[3][1] « M[2][1] M[3][1] « M[i][1]
M[2][1] « X M[i][1] « X

EndFor EndFor



14. Adott a rearanjeaza(x, n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n <200) és x egy n kiilonb6z6 egész szamot
tartalmazé vektor (x[1], X[2], ..., X[n], -100 < X[i] <100, i =1, 2, ..., n). AZ interschimba(x, i, j) algoritmus felcseréli az
X[i] elemet az x[j] elemmel.

Algorithm rearanjeaza(x, n): A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?
v « x[n]
ieB; et A. Az algoritmus novekvé sorrendbe rendezi az X vektor elemeit.
While j < n - 1 execute B. Ha az x vektor névekvo sorrendbe rendezett, a vektor

If x[j] £ v then
i«i+1
interschimba(x, i, j)

elemeinek sorrendje nem valtozik.
C. Az x vektor gy lesz atrendezve, hogy attol az elemtdl balra,

EndIf amely eredetileg az utolso volt, csak kisebb értékii elemek
jej+1 lesznek, t6le jobbra, csak nagyobb értékiiek.
EndWhile D. Az algoritmus visszatériti az x vektor legkisebb elemenek
el sl eredeti indexét.
interschimba(x, i, n)
Return i
EndAlgorithm

15. Adott a calcul(v, n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%) és v egy n természetes szamot tartalmazé
vektor (V[1], v[2], ..., v[n], 1 <V[i]<200,i=1,2, .., n):

Algorithm calcul(v, n): A kovetkez6 értékek koziil melyek esetében térit vissza az

If n = 1 then algoritmus 12-t?
Return v[1]

EndIf A. v=][60,96,120,84],n=4
If v[1] MOD v[n] = @ then B. v=[75,24,12,84],n=4
ﬁ[i]n*_vg"] C. v=[75,24,49,80],n=4
Return calcul(v, n) D. v= [60’ 24,12, 84]’ n=4
Else
aux « v[n]

v[n] « v[1] MOD v[n]
v[1] « aux
Return calcul(v, n)
EndIf
EndAlgorithm

16. Adott a ceFace(n) algoritmus, ahol n egész szam (-10* < n < 10%:

Algorithm ceFace(n): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?

If n = @ then
Return "0" A. Han a 3-nak valamely hatvanya, a visszatéritett

EndIf karakterlanc egyetlen "1"-es karaktert tartalmaz.

If n < @ then B. n=3-raésn=-3-raaceface(n) algoritmus azonos
Ret F - - e

EndIfe urn + ceFace(-n) értekeket térit vissza.

If n MOD 3 = @ then C. Han =82, az algoritmus a "e1eee1"-et tériti vissza.
Return ceFace(n DIV 3) + "@" D. Ha n negativ szam, az algoritmus végtelen ciklusba kerdl.

EndIf

If n MOD 3 = 1 then
Return ceFace(n DIV 3) + "1"
EndIf
Return ceFace(n DIV 3) + "2"
EndAlgorithm



17. Adott a decide(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam Algorithm decide(n, x):

(1 <n<10% és x egy n természetes szamot tartalmazo vektor i : z[li 1

(x[1], x[2], ..., X[n], 0 <x[i] < 100,i=1, 2, ..., n). While i < n execute
. If x[i] = a then
A kovetkezd6 allitdsok koziil melyek igazak? jej+1
. ST Else
A. Han=5ésx=[1, 2,1, 3, 1] az algoritmus 1-et térit vissza. If j > © then
B. Han=5ésx=1[1, 2, 2, 3, 1] az algoritmus -1-et térit vissza. jej-1
C. Barmely bemeneti vektor esetében az algoritmus -1-et térit vissza. Elsea « X[i]
D. Az algoritmus az X vektor elsé elemét tériti vissza. je1
EndIf
EndIf
iei+1
EndWhile
ie1l; jeo

While i < n execute

If x[i] = a then
jeji+1

EndIf
iei+ 1

EndwWhile

If j > (n DIV 2) then
Return a

Else
Return -1

EndIf

EndAlgorithm

18. Adott a ceFace(n) algoritmus, amely beolvas n szamot, ahol n természetes szam (1 < n < 10°):

Algorithm ceFace(n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
nr <o A. Az algoritmus azoknak a szdmoknak a darabszamat tériti vissza, amelyek
Read a ismétlédnek a beolvasott szamok kozétt (példaul, ha a szamok: 3, 34, 34, 7, 3
For 1 « 2, n execute akkor a visszatéritett érték 2).
Read b B. Az algoritmus annak a leghosszabb témbszakasznak a hosszat tériti vissza,

If b th o s .
an: . nre: 1 amelyben a beolvasott értekek azonosak (példaul, ha a szamok 2, 34, 34, 34, 5

EndIf akkor a visszatéritett érték 3).
a<h C. Az algoritmus azoknak az egymasutani szamokbol all6 paroknak a darabszamat
EndFor tériti vissza, amelyek kiilonbozé értékekbdl allnak (példaul, ha a szamok 2, 34,
Return nr 34,7, akkor a (2, 34), (34, 7) elemparok egymasutaniak és kiillonbozé értékek-
EndAlgorithm bél allnak, tehat a visszatéritett érték 2).

D. Az algoritmus azoknak az egymasutani szamokbol all6 paroknak a darabszamat
tériti vissza, amelyek azonos értékekbdl allnak (példaul, ha a szamok 2, 2, 3, 3,
akkor a (2, 2), (3, 3) elemparok egymasutaniak és azonos értékekbdl allnak,
tehat a visszatéritett érték 2).

19. Adott az f(a) algoritmus, ahol a természetes szam (0 < a < 10%):

Algorithm f(a): Muit térit vissza az algoritmus, ha a = 81-re hivjuk meg?
n <o
while a > 1 execute A 0
be1l B. 14
While b < a execute
be3*b C. 16
nen+1 D. 9
EndWhile
a « a DIv 3
EndWhile
Return n
EndAlgorithm



20. Adott a h(n, a) algoritmus, ahol n természetes szam
(1<n<10%) és aegy n elemii, egész szamokat
tartalmazo, novekvden rendezett vektor (a[1], a[2], ...,
a[n], -10*<a[i]<10%i=1,2,..,n).

A kovetkez6 hivasok koziil melyik térit vissza 4-et?

A. h(, [1, 2, 3, 4, 5])
B. h(e, [2, 4, 6, 10, 18, 20])
C. h(7z, [2, 2, 3, 4, 6, 9, 13])
D. h(s, [2, 2, 2, 4, 6])

21. Adott az f(x, n, m) algoritmus, ahol n és m
természetes szamok (1 < n, m < 10%) és x egy n elemt,
természetes szamokat tartalmazé vektor (x[1], x[2], ...,
X[n], 1 <x[i]<10%i=1,2,..,n):

Muit térit vissza az algoritmus, ha f(x, 9, 41), alakban
hivjuk meg, ahol x = [41, 15, 5, 8, 10, 1, 16, 18, 19]?

A 1l B. 3 C.5 D. 7

22. Adott a select(v, x, n) algoritmus, ahol n
természetes szam (1 <n < 10%, v egy n elemii, egész
szamokat tartalmazé vektor (v[1], v[2], ..., v[n], -100 < V]i]
<100,i=1,2,..,n)ésxegy egész szam, -100 < x < 100:

A kovetkezo allitdsok koziil melyek igazak?

A. Aselect([o, 1, 2, 4, 5, 8, 9, 10, 7, 6], 10, 10)
hivas esetén az algoritmus 10-et térit vissza.

B. Az algoritmus akkor és csakis akkor tériti vissza az x
elem poziciojat a v vektorban, ha a v vektor
névekvden rendezett.

C. Az algoritmus bonyolultsaga O(log:zn).

D. Aselect([o0, 1, 2, 4, 5, 8, 9, 10, 7, 6], 7, 10)
hivas esetén az algoritmus -1-et térit vissza.

Algorithm h(n, a):
t «0; 1ien
While i > 2 execute
kel; jei-1
b « a[i]
While k < j execute

If a[k] + a[j] = b then

If a[k] + a[j] < b then

tet+1
k « k +1
jedj-1
Else
k « k +1
Else
jedj-1
EndIf
EndIf
EndWhile
iei-1
EndWhile
Return t
EndAlgorithm

Algorithm f(x, n, m):
If m = @ then
Return 1
EndIf
If n = @ then
Return ©
EndIf
If x[n] > m then
Return f(x, n - 1, m)
Else
Return f(x, n - 1,
EndIf
EndAlgorithm

Algorithm select(v, x, n):
iel; jen
While i < j execute
k « (i +3) DIV 2
If v[k] = x then

m) + f(x, n - 1, m - x[n])

If v[i] < x AND x < v[k] then

Return k
EndIf
If v[i] < v[k] then
jek-1
Else
iek+1
EndIf
Else
If v[k] < x AND x
ie«k+1
Else
jek-1
EndIf
EndIf
EndWhile
Return -1

EndAlgorithm

<

v[j] then



23. Adott a maiMare(n) algoritmus, ahol n egy nemnulla Algorithm maiMare(n):

természetes szam (1 < n < 10%), amelynek szémjegyei cifre « imparte(n)

kiilonbdzok. Az algoritmus azoknak a szamoknak a nrCif < nrCifre(n) . .
s . - . , Return calculeaza(cifre, nrCif)

darabszamat kellene visszatéritse, amelyek szigortan

) . . EndAlgorithm
nagyobbak, mint n és az n szamjegyeibdl allnak. Példaul,
maiMare(213) = 3. Feltételezziik, hogy n nem kezdédik 0 L. Algorithm calculeaza(v, n):
- . . . " ” 2 If n < 2 then
szamjeggyel és rendelkezésre allnak a kovetkezd 3 Return ©
algoritmusok, a specifikdcidknak megfelel6en: A EndIf
e factorial(n) — az n természetes szam faktorialisat 5. < 8
(1 <n<10) tériti vissza 6 For i « 1, n - 1 execute
e nrCifre(n) —az n természetes szam szamjegyeinek 7 If v[i] > v[n] then
darabszamat tériti vissza n (1 < n < 10°) 8 mm o« mm + 1
e imparte(n) — visszatérit egy vektort, amelynek 9. EndIf
elemei az n szam szamjegyei (1 < n < 10°), 10. EndFor
forditott sorrendben. Példaul: imparte(1352) a [2, 11.
5, 3, 1] vektort tériti vissza. 12. EndAlgorithm

A kovetkez6 utasitasok koziil melyiket kell a calculeaza(v, n) algoritmus 11-dik soréba irni?

A. Return factorial(n) - ((n - mm - 1) * factorial(n - 1) + calculeaza(v, n - 1))
B. Return calculeaza(v, n - 1) * mm + factorial(n - 1)

C. Return (mm * factorial(n) + calculeaza(v, n - 1)) DIV n

D. Return calculeaza(v, n - 1) + mm * factorial(n - 1)

24. Egy eldadast egy adott I-es teremben kellett volna megtartani, de at kellett koltoznie a I1-es terembe, ahol a székek
szamozasa kiilonbozik. Mindkét teremben L széksor talalhato (2 < L < 50), minden sort kettébe oszt a sor kozepén talalhato
folyoso, melynek mindkét oldalan K sz¢k talalhato (2 < K < 50) (tehat a teremben Osszesen 2 * K * L sz&k van). A 11-es teremben
minden helyet egyetlen szam azonosit be. A folyos6 bal oldalan levd helyek paros szamuak, és a székek szamozasa a
szinpad el6tti sorban kezdddik. Tehat az els6 sorban levo székek szamai (a folyosotdl a terem széle fele haladva) 2, 4, 6 stb.
Miutan egy adott sorban megszamoztak minden széket, a kovetkezd sorban folytatodik a szamozas kezdve a folyoso
melletti székkel és a kovetkez6 paros szammal. A folyoso jobb oldalan talalhato helyeket hasonléan szamoztak, de paratlan
szamokkal. Tehat, az els6 sorban levo székek szamai 1, 3, 5 stb. a folyos6tol a terem széle fele haladva.

Az I-es teremben minden helyhez harom érték van rendelve. A sor sorszama (rand — egy 1 és L kozotti szam — beleértve az
1-et és az L-t is —, ahol az 1-es sor a szinpad elétti), a folyos6hoz képest a hely iranya (directie — ,,stanga” vagy ,,dreapta”)
¢s a sz€k sorszama a soron beliil (loc — egy 1 és K kdzotti szam, — beleértve az 1-et és a K-t is —, ahol az 1-es szék a folyoso
melletti). Mivel az eléadasnak at kell koltoznie, az I-es teremben érvényes jegyeken talalhatd helyeket (ezeket a rand, loc,
directie jeloli) at kell alakitani ugy, hogy a II-es teremben érvényes helyeknek feleljen meg (egyetlen szam).

Melyek azok az algoritmusok, amelyek a K, rand, loc, directie bemeneti adatok alapjan elvégzik a kijelentésnek
megfelelden helyesen az atalakitast (egy atalakitds akkor helyes, ha minden néz6 helye egyedi a II-es teremben)?

A. B.
Algorithm transforma(K, rand, loc, directie): Algorithm transforma(K, rand, loc, directie):
If directie = "stanga" then rez « rand * (K - 1) * 2
rez « 2 * (loc + K * (rand - 1)) rez « rez + (loc * 2)
Else If directie = "dreapta" then
rez « 2 * (loc + K * (rand - 1) + 1) rez « rez - 1
EndIf EndIf
Return rez Return rez
EndAlgorithm EndAlgorithm
C D.
Algorithm transforma(K, rand, loc, directie): Algorithm transforma(K, rand, loc, directie):
rez « (rand - 1) * K * 2 rez « (rand - 1) * K * 2
rez « rez + (loc * 2) rez « rez + (loc * 2)
If directie = "dreapta" then If directie = "dreapta" then
rez « rez - 1 rez « rez + 1
EndIf EndIf
Return rez Return rez
EndAlgorithm EndAlgorithm
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HIVATALBOL: 10 pont

1 BD 3.75 pont
2 AB 3.75 pont
3 C 3.75 pont
4 BC 3.75 pont
5 C 3.75 pont
6 AC 3.75 pont
7 A 3.75 pont
8 BC 3.75 pont
9 BCD 3.75 pont
10 AB 3.75 pont
11 BCD 3.75 pont
12 C 3.75 pont
13 AC 3.75 pont
14 BC 3.75 pont
15 AD 3.75 pont
16 AC 3.75 pont
17 AB 3.75 pont
18 C 3.75 pont
19 B 3.75 pont
20 AC 3.75 pont
21 C 3.75 pont
22 C 3.75 pont
23 D 3.75 pont
24 C 3.75 pont
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