UNIVERSITATEA BABES-BOLYAI
FACULTATEA DE MATEMATICA SI INFORMATICA

Concurs de admitere — 8 septembrie 2023
Proba scrisa la Informatica

NOTA IMPORTANTA:
In lipsa altor precizari:
o Presupuneti ca toate operatiile aritmetice se efectueaza pe tipuri de date nelimitate (nu exista overflow /
underflow).
¢ Numerotarea indicilor tuturor sirurilor incepe de la 1.
o Toate restrictiile se refera la valorile parametrilor actuali la momentul apelului initial.
e O subsecventd a unui vector este formata din elemente care ocupa pozitii consecutive Tn vector.

1. Se considera algoritmul ceFace(a, b), unde a si b sunt numere naturale (0 <a, b < 10%).

Algorithm ceFace(a, b): Care este efectul apelului ceFace(a, a)?
Ec:eb A. Algoritmul returneaza cel mai mic palindrom
While bc % 0 execute mai mare sau egal cu a.
C «c * 10 + bc MOD 10 B. Algoritmul returneaza cel mai mare palindrom
bc « bc DIV 10 mai mic sau egal cu a.
i:d"c"hilz then C. Algoritmul returneaza cel mai mic palindrom
Return ceFace(a - 1, b - 1) mai mare decat a.
EndIf D. Algoritmul returneaza cel mai mare numar par
Return a mai mic sau egal cu a.
EndAlgorithm

2. Se considera algoritmul creareTablou(n, m, x), unde n, m sunt numere naturale (1 < n, m < 100), iar X este un
tablou bidimensional cu n * m elemente numere Tntregi (x[1][1], x[2][2], ..., X[n][m], O < x[i][j] <10% pentru
i=1,2,..,nj=1,2,..,m).

Algorithm creareTablou(n, m, x): Ce afiseazd acest algoritm daca elementele tabloului x sunt
k<o initializate cu 0?
For 1 <1, n execute A. Algoritmul afiseaza elementele tabloului bidimensional X, n
For J <1, m execute care se afla valori egale cu 0 si primele (n * m) DIV 2 patrate

If k MOD 2 # © then .
<[H][5] « k * K perfecte impare.

EndIf B. Algoritmul afiseaza elementele tabloului bidimensional X, Tn
weite x[i][j], " " care se afla valori egale cu 0 si primele p.étr.at.e perfgcte pareA.
K ek +1 C. Algoritmul afiseaza elementele tabloului bidimensional X, n
EndFor care se afla sirul primelor (n * m) DIV 2 patrate perfecte pare.
Write new line D. Algoritmul afiseaza elementele tabloului bidimensional X, Tn
EndFor care — dacd am ageza elementele linie dupa linie — patratele
EndAlgorithm

perfecte impare ar aparea in ordine crescitoare, eventual
precedate si/sau urmate de valori egale cu 0.

3. Se considera algoritmul something(n, x), unde N este numar natural (1 <n < 10%), iar x este un vector de n numere
naturale (x[1], x[2], ..., x[n], 1 < x[i] < 10, pentrui=1, 2, ..., n).

Algorithm something(n, x): Ce returneaza apelul something(5, [222, 2043, 29, 2, 20035])?
s < A. 16
For i « 1, n execute ’
L B. 10
While x[i] > 9 execute C. 1
nrenr +1 D. 15

x[i] « x[i] DIV 18
EndWhile
S « s+ nr
EndFor
Return s
EndAlgorithm



4. Fie algoritmul ceFace(n, v, a), unde n si v sunt doud numere naturale (1 < n, v<10%), iar a este un sir de numere
naturale cu n elemente (a[1], a[2], ..., a[n]).

Algorithm ceFace(n, v, a):
For i « 1, n execute
d «<v
If a[i] # @ then
gdsit « False
While (d < v * a[i]) AND (NOT gasit) execute
If ((d DIV a[i]) * a[i] = d) AND ((d DIV v) * v= d) then
gasit « True

Else
ded+1
EndIf
EndWhile
EndIf
v «d
EndFor
Return v
EndAlgorithm

Care este valoarea returnata de algoritm, dacan=4,v=3sia =[5, 4, 2, 10]?

A. 20 B. 120 C. 60 D. 15

5. Se considera algoritmul calcul(v, n), unde n este numar natural (1 <n < 10%), iar v este un vector cu n elemente
numere naturale (v[1], v[2], ..., v[n], 1 <V[i] < 10% pentrui=1, 2, ..., n):

Algorithm calcul(v, n): Tn care din urmitoarele situatii algoritmul returneaz
el True?
While i < n DIV 2 execute . . .
b e o A. Daci vectorul v este format din valorile
While v[i] # @ execute [12, 12, 2, 5466, 3, 111, 1,3,44]sin=09.
pep+1 B. Daca vectorul v este format din valorile
v[i] « v[i] DIV 10 [12, 345, 2, 5466, 3, 111, 10]sin=7.
E"dwglle C. Daca elementele vectorului v au acelasi numar
q <« .
While v[n + 1 - i] # O execute de cifre. ) )
qeq+1 D. Daca vectorul format din numarul cifrelor
vin + 1 - i] « v[n + 1 - i] DIV 10 elementelor vectorului v formeaza un palindrom;
EndWhile de exemplu, din v =[8, 37, 3] se formeaza

If p # q then
Return False
EndIf
i«i+1
EndWhile
Return True
EndAlgorithm

vectorul [1, 2, 1], care este palindrom.

6. Se considera algoritmul alg(n), unde n este numar natural (0 < n < 10%).

Algorithm alg(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If n = @ then A. Apelul alg(123) returneaza 6.

ElseReturn ° B. Algoritmul calculeaza suma cifrelor aflate pe
If n MOD 2 = © then pozitii pare ale numarului dat.
Return alg(n DIV 18) + n MOD 10 C. Algoritmul calculeaza suma cifrelor pare ale
Else numarului dat.
EndIzetum alg(n DIV 10) D. Algoritmul calculeaza suma cifrelor numarului
EndIf dat.
EndAlgorithm



7. Se considerd algoritmul £(x), unde X este un numar natural nenul (1 < X < 10°).

Algorithm f(x): Precizati ce se afiseaza in urma apelului £(10).
If x > @ then
« « x DIV 2 A.e120501
£(x) B.e125109
Write x, " " C.121521
X < x DIV 2 D.1211512
f(x)
EndIf
EndAlgorithm

8. Se considera matricea patratica M de dimensiune n care contine numere naturale, unde n este numar natural nenul
(1 <n<104 M[1][1], ..., M[1][n], M[2][1], ..., M[2][n], ..., M[n][1], ..., M[Nn][n], 1 < M[i][j] < 10% pentrui=1, 2,
. N, j=1,2,..,n). Se considerd urmatorul algoritm:

Algorithm what(M, n): Ce se afiseaza pentru urmatoarea matrice M?
up « 1
down « n
left « 1 1 2
right « n 8 9 4

While left < right AND up < down execute
For i « left, right execute
Write M[up][i], " "

EndFor A 123498765
up « up + 1
For i « up, down execute B. 123456789
Write M[i][right], " " C. 123458976
EndFor D. 187654329
right < right - 1
For i <« right, left, -1 execute
Write M[down][i], " "
EndFor
down « down - 1
For i < down, up, -1 execute
Write M[i][left], " "
EndFor
left « left + 1
EndiWhile
EndAlgoritm
9. Fie algoritmul ce_face(a, b), unde a si b sunt numere naturale (1 <a, b <10%).
Algorithm ce_face(a, b): Precizati afirmatiile adevarate:
If aR;tﬁr:hin A. ln cazul apelului ce_face(1, 2) algoritmul returneaza 1.
Else B. Incazul apelului ce_face(24, 2) algoritmul returneaza 0.
If a MOD b = @ then C. Incazul apelului ce_face(2024, 4) algoritmul
Return ce_face(a DIV b, b) returneazi 4.
Else ~
Return © D. Incazul apelului ce_face(8, 3) algoritmul returneaza 2.
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

10. Fie algoritmii decide(n) si compute(m), unde N si M sunt numere naturale nenule (1 <n, m < 10%):

Algorithm decide(n): Algorithm compute(m): Pentru ce valori ale lui m algoritmul
result « -1 cnt < @ compute(m) Vva returna -33?
m < 9 For k « 8, m - 1 execute A 100
While n > @ execute cnt « cnt + decide(k) .
*

mem Dléelg n MOD 10 EndFor B. 99

nen
EndWhile Return cnt C. 98
If m MOD 3 = @ then EndAlgorithm D. 101

result « 1
EndIf
Return result
EndAlgorithm



11. Se considera algoritmul £(n, x), unde N si X sunt numere naturale (1 <n<10° 2 <x<10):

Algorithm f(n, x): Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If n > @ then

f(n DIV x, x) A. Algor%trnul afiseaza reprezentaree.l r.1.uAmérul_ui N in baza Fle numeratie X.
Write n M(,)D X B. Algoritmul afiseaza restul Impartirii ntregi a numarului X la numaérul n.
EndIf C. Algoritmul afiseazd numaérul de cifre al reprezentarii in baza X @ numarului n.
EndAlgorithm D. Algoritmul verifica daca numaérul n este divizibil cu x.

12. Se considera algoritmul ceFace(n), unde n este numar natural (1 <n < 10°).

Algorithm ceFace(n): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
If n <9 then A. Algoritmul returneaza un numar format dintr-o singura
If n MOD 2 = O then N
cifra, sau -1.
Return n . . .
Else B. Algoritmul returneaza un numar impar.
Return -1 C. Algoritmul returneaza cifra impara maxima a numarului
EndIf n, sau -1.
EndIf D. Algoritmul returneaza cifra pard maxima a numarului n,
X < n MOD 10

y « ceFace(n DIV 10) sau -1.

If x MOD 2 # © then
Return y

EndIf

If x > y then
Return x

EndIf

Return y

EndAlgorithm

13. Se considerd algoritmul decide(n, x), unde n este numar natural (1 <n<10%, iar x este un vector cu n elemente
numere ntregi (x[1], X[2], ..., X[n], -100 < X[i] < 100, pentru i = 1, 2, ..., n):

Algorithm decide(n, x): Tn care din urmitoarele situatii algoritmul returneaza True?
b« True A. Daci vectorul x=1[1,2,3,4,5,6,7,8,9,10] sin=10
Ll B. Dacan>1lsiel tel torului x sunt in ordine strict
While b = True AND i < n execute ) acav §1 elementele vectorui

If x[i] < x[i + 1] then crescatoare
b « True C. Daca vectorul X nu are elemente negative
Else D. Daca vectorul X are elemente pozitive situate Thaintea
b « False celor negative
EndIf
iei+1
EndWhile
Return b
EndAlgorithm

14. Fie x si y doud numere naturale pozitive cu proprietatile: X este putere a lui 2 si y este multiplu de 3.
Fie expresia logica ((x * y + 3) DIV 6 = 18) OR (((x * y) MOD 6 = @) AND ((x + y) MOD 4 = @))

Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevirate pentru perechi de numere care respecta proprietatile din enunt:
A. Exista o pereche (X, y) pentru care expresia este adevarata.
B. Existd o pereche (X, y) pentru care expresia este falsa.
C. Exista perechile (X1, Y1) si (X2, Y2), CU X1 # X2 si Y1 # Y2 in asa fel incat expresia este adevaratad pentru ambele
perechi.
D. Expresia este falsa pentru orice pereche (X, y).

15. Se considera doud numere naturale n si m (1 < n, m < 256) respectiv sirurile de caractere a, avand n caractere
(a[1], a[2], ..., a[n]) si sirul b avand m caractere (b[1], b[2], ..., b[m]).

Care dintre urmatorii algoritmi returneaza True daca sirul a poate fi format pornind de la sirul b prin eliminarea unor
caractere, fara a modifica pozitia relativa a caracterelor rimase, si False in caz contrar. De exemplu, sirul "ace" poate

fi format prin eliminarea de caractere din sirul "abcde", dar sirul "aec" nu poate fi obtinut prin acest procedeu.
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A B.

Algorithm hasProperty(a, b, n, m): Algorithm hasProperty(a, b, n, m):
If n = 0 then ie1l
Return True je1
EndIf While i < n AND j < m execute
If m = @ then If a[i] = b[j] then
Return False iei+ 1
EndIf EndIf
If a[n] = b[m] then jej+1
Return hasProperty(a, b, n - 1, m - 1) EndWhile
EndIf If i > n then
Return hasProperty(a, b, n, m - 1) Return True
EndAlgorithm Else
Return False
EndIf
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm hasProperty(a, b, n, m): Algorithm hasProperty(a, b, n, m):
ien If n > m then
jem Return False
While i * j > @ execute EndIf
If a[i] = b[j] then ie1l
iei-1 je1l
EndIf While i < n execute
jej-1 If a[i] = b[j] then
EndWhile iei+ 1
If i = @ then EndIf
Return True jej+1
Else EndWhile
Return False If i > m then
EndIf Return True
EndAlgorithm Else
Return False
EndIf
EndAlgorithm

16. Se considera algoritmul ceva(x, n, e), unde X este un vector cu n elemente distincte intregi (x[1], X[2], ..., X[n],
1 <n<10%si x[i] # x[j], pentru 1 <i <j < n) si e este un numar intreg. Algoritmul cautd elementul e Tn vectorul x,
si daca 1l gaseste, muta elementul pe prima pozitie din vector si returneaza True, nemodificand ordinea relativa a
celorlalte elemente. Daca e nu se gaseste in X, algoritmul returneaza False si nu modifica continutul vectorului. De
exemplu, pentru vectorul x cu elementele [-100, 2, 71, 31, -62, 51] si e = 31, algoritmul va returna True si vectorul
x va deveni [31, -100, 2, 71, -62, 51]. Care dintre urmatoarele variante este o implementare corecta pentru algoritmul
ceva(x, n, e) siare complexitate timp O(n)?

A. B.
Algorithm ceva(x, n, e): Algorithm ceva(x, n, e):
index « 1 index « 2
While index < n execute tmp « x[1]
If x[index] = e then While index < n execute
tmp « x[index] If x[index] = e then

x[1] « e

x[index] « x[1] Cindex] « t
x[index] « tmp

X[1] « tmp
Return True Return True
EndIf EndIf .
index « index + 1 tm?z « x[index]
Endwhile x[index] « tmp
Return False tmp < tmp2
) index <« index + 1
EndAlgorithm Enduhile
Return False
EndAlgorithm



C. D.

Algorithm ceva(x, n, e): Niciuna dintre variantele A, B, C
index « n

While index > 1 execute
If x[index] = e then
index2 <« index
While index2 > 1 execute
x[index2] « x[index2 - 1]
index2 <« index2 - 1

EndWhile
x[index2] < e
EndIf
index « index - 1
EndWhile

If x[1] = e then
Return True
Else
Return False
EndIf
EndAlgorithm

17. Se considera algoritmul expresie(x, y, z), unde X, Y, z sunt numere naturale (0 <X, y, z < 10%:

Algorithm expresie(x, y, z): Precizati expresia a carei valoare o calculeaza
If x = 6 then si returneaza algoritmul:
Return z x y z
A.
Else Zi2+2x*y+21
Return expresie(x - 1, y, Xx * x +y *y + 2) i=1 i=1 k=1
EndIf B x y
. " .2 .2
EndAlgorithm E:l + ) jé+z
i=1 j=1
C.

18. Se considera algoritmul ceFace(v, a, b), unde v este un vector cu n elemente din multimea {0, 1},
(1<n<10%V[1], ..., v[n]), iar a si b sunt numere naturale nenule. Vectorul v este ordonat crescitor.

Algorithm ceFace(v, a, b): Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate,
If bR_ta * ; = @ then considerand ca apelul initial este ceFace(v, 1, n)?
eturn ) ]
EndIf A. Daca vectorul v contine cel putin o valoare de
If v[a] = 1 then 1, atunci se returneaza lungimea vectorului.
Return b - a + 1 B. Daca vectorul v contine doar valori de 1,
EndIf . . .
atunci se returneaza valoarea lui n.
If v[b] = @ then . . .
Return 0 C. Daca vectorul v contine doar valori de 0,
EndIf atunci se returneaza 0.
¢« (a+b)DbIV2 D. Se returneazd numarul de valori 1 continute de
Return ceFace(v, a, c) + ceFace(v, ¢ + 1, b) vectorul v
EndAlgorithm '

19. Se stie ca numarul total de siruri binare (care contin doar caracterele @ si 1) de lungime n este 2". De exemplu,
pentru n = 2 acestea sunt @e, 01, 18 si 11, numarul lor fiind 2°> = 4. Sirul 1e@e11 are lungimea 6 si contine ca
subsecventa toate cele 4 siruri posibile de lungime n = 2, fiindca incepand cu prima pozitie apare 10, incepand cu a
doua pozitie apare 0@, incepand cu a patra pozitie apare 01 si incepand cu a cincea pozitie apare 11.

Care este lungimea minima a unui sir, care contine ca subsecventa toate cele 2" giruri binare posibile pentru n = 4?

A. 18 B. 19 C.20 D.21



20. Se considera algoritmul t(q, x, y), unde q este un caracter oarecare, iar X si y sunt numere naturale nenule
(1 <x,y<100).

Algorithm t(q, x, y):
If x <y then
Write q
Else
If x MOD y = 0 then
t(q,x+1,y—2)
Else
If (x DIV y) MOD 2 # © then
t(q,x—l,y+2)
Write 'c'
Else
t(q,X-LY'l)
Write "cc"
EndIf
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

Precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate:
A. Tnurmaapelurilor t(*c', 33, 28),t('c', 10, 6) si
t('c', 22, 16) se afigeaza aceleasi caractere.
B. Tnurmaapelurilor t('c*, 33, 28) sit('c', 45, 40)
nu se afiseaza aceleasi caractere.
C. Tnurmaapelului t('c*, 11, 8) se afiseaza "cc".
D. Tnurmaapelului t('c', 25, 16) nu se afiseazi

"cccec”.

21. Se considera algoritmul hIndex(x, n), unde x este un vector cu n (1 < n < 10°) elemente numere naturale nenule
(x[1], x[2], ..., x[n]). Definim h-index-ul vectorului x, ca fiind cea mai mare valoare v pentru care este adevarat ca
exista cel putin v valori In x care sunt mai mari sau egale cu v. De exemplu, pentru x = 3, 10, 2, 7, 10, 8, 50, 1, 1, 5]
h-index-ul este 5.

Algorithm hIndex(x, n):
h«1
cont « True
While cont = True AND h < n execute

1 Care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate?
2
3
4
5. pos < h B.
6
7
8
9

A. Tn momentul in care s-ar executa linia 22 vectorul x
este sortat descrescator.

Algoritmul hindex(x, n) returneaza h-index-ul
vectorului X dacé pe linia 22 scriem instructiunea
Return h.

For i « h + 1, n execute
If x[i] > x[pos] then

pos « i

. EndIf C. Algoritmul hindex(x, n) returneaza h-index-ul
16. EndFor vectorului x daca pe linia 22 scriem instructiunea
11. If pos # h then Return h - 1 ’
12. tmp « x[pos] o
13. x[pos] <« x[h] D. Daca algoritmul hIndex(x, n) se apeleaza pentru
14. x[h] « tmp un vector X sortat strict descrescator, atunci
15. EndIf algoritmul nu returneaza h-index-ul vectorului x,
16. If x[h] 2 h then .. . . oo ..
17. heh+1 indiferent ce instructiune adaugam pe linia 22.
18. Else
19. cont « False
20. EndIf
21. EndWhile

22. v
23. EndAlgorithm

22. Se considera algoritmul ceFace(n, k, x, p),unde a, k si p sunt numere naturale nenule (1 <n, k, p <10, p <n),
iar x este un vector cu p + 1 elemente numere naturale (x[0], x[1], ..., X[p]). Presupunem ca x[0] este initializat cu 0.
Algorithm ceFace(n, k, x, p):

If k > p then
For i « 1, p execute

Precizati care dintre urmatoarele variante de raspuns sunt corecte.
A. Dupad ce algoritmul se apeleaza sub forma ceFace(3, 1, x, 3)
acesta se va mai autoapela de 6 ori.

Write x[i]
EndFor B. Daca X[0] se initializeaza cu o valoare diferitd de 0, in urma
Write " " //un singur spatiu apelului ceFace(5, 1, x, 3) numarul de spatii afisate este
Else e .
For i « x[k - 1] + 1, n execute chfe?tde 19' .
x[k] « i C. Daca algoritmul se apeleaza sub forma ceFace(5, 1, x, 4) Se
ceFace(n, k + 1, x, p) afiseaza numerele 1245 1234 1345 1235 2345, dar in altd ordine.
EndFor D. Daca algoritmul se apeleaza sub forma ceFace(5, 1, x, 3)
E"dIf rezultatul afisat este 123 124 125 134 135 145 234 235 in
EndAlgorithm ’

aceasta ordine.
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23. Se considera algoritmul f(sir, s, d, p),unde sir este un sir de caractere, iar s, d, p sunt numere naturale nenule
(0<s,d, p<10°). Operatorul "+" reprezinta operatorul de concatenare a doud siruri de caractere. Algoritmul print(a)
afiseaza sirul de caractere a, apoi trece la linie noua.

1. Algorithm f(sir, s, d, p): Precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevéarate in
;- If s ='pt/(\Nl? c)i = p then urma apelului f("", o, o, 2):
. rint(sir - - - . T
2 En dI-FF) A. Se afigeaza douad siruri de caractere pe linii separate,
5. If s < p then fiecare contindnd 4 numere a caror suma este 0 (de
6. f(sir + "-1 ", s + 1, d, p) exemplu, suma numerelor din sirul de caractere "-1 1 -1 1"
7. EndIf este 0)
:‘ If SFZ d then L Qi1 Se afiseazd doar "-1 -1 1 1"
. sir + S + o . e -
10 EndL T > P C. Seafiseaza doar "-1 -1 1 1", dar algoritmul nu isi termina

11. EndAlgorithm executia din cauza unei erori.
D. Daca pe linia 2 s-ar Tnlocui operatorul AND cu oR, atunci s-ar
afisa doar "-1 -1".

24. Se considera algoritmul ceFace(a, i, n),unde i si # sunt numere naturale (1 <i, n < 100), iar a este un vector
cu n elemente numere intregi (a[1], a[2], ..., a[n], -100 < a[i] < 100). in sirul @ se afli cel putin un numar pozitiv.
Algoritmul max(x, y, z) returneazd maximul dintre trei numere intregi x, y si z (-10* < x, y, z < 10%). Algoritmul
ceFace(a, 1, n) apeleaza algoritmul intermediar(a, i, m, n), unde parametrii a, i $i # au semnificatia de mai sus,
iar m este un numar natural (1 <m <n).

Algorithm intermediar(a, i, m, n): Algorithm ceFace(a, i, n):
S «0 If i 2 n then
left « a[m] Return a[i]
For k « m, i, -1 execute EndIf
s « s + a[k] me« (i + n) DIV 2
If s > left then vl « ceFace(a, i, m - 1)
left « s v2 « ceFace(a, m + 1, n)
EndIf v3 « intermediar(a, i, m, n)
EndFor Return max(vl, v2, v3)
S «0 EndAlgorithm

right < a[m]
For i « m, n execute

s « s + a[i]

If s > right then

right « s

EndIf
EndFor
Return max(left, right, left + right - a[m])

EndAlgorithm

Precizati care dintre urmatoarele afirmatii sunt adevarate daca algoritmul se apeleazd sub forma ceFace(a, i, n):

A. Algoritmul identifica o pozitie m a vectorului a astfel incat fie suma elementelor de pe pozitiile 1, 2, ..., m,
fie suma elementelor de pe pozitille m, m + 1, ..., n sa fie maximul care se poate obtine pentru orice
1 <m <n, si returneaza suma maxima obtinuta astfel.

B. Algoritmul returneaza suma maxima care se poate obtine insumand elementele unei submultimi a valorilor
vectorului a.

C. Algoritmul returneaza suma maxima care se poate obtine pentru o subsecventd a vectorului a.

D. 1n cazul in care toate elementele vectorului a sunt pozitive, algoritmul returneaza suma tuturor elementelor
vectorului a.
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BAREM SI REZOLVARE
OFICIU: 10 puncte
1. B 3.75 puncte
2. AD 3.75 puncte
3. D 3.75 puncte
4, C 3.75 puncte
5. BCD 3.75 puncte
6. C 3.75 puncte
7. A 3.75 puncte
8. B 3.75 puncte
9. AB 3.75 puncte
10. BD 3.75 puncte
11. A 3.75 puncte
12. AD 3.75 puncte
13. AB 3.75 puncte
14. ABC 3.75 puncte
15. ABC 3.75 puncte
16. C 3.75 puncte
17. AC 3.75 puncte
18. BCD 3.75 puncte
19. B 3.75 puncte
20. ACD 3.75 puncte
21. C 3.75 puncte
22. BC 3.75 puncte
23. A 3.75 puncte
24, CD 3.75 puncte
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