BABES-BOLYAI TUDOMANYEGYETEM
MATEMATIKA-INFORMATIKA KAR

Felveteli verseny — 2023 szeptember 8
Informatika iréasbeli

FONTOS MEGJEGYZES:
Mas pontositasok hianyaban:
o Feltételezhetjik, hogy az aritmetikai miiveleteket végtelen adattipusokon végezziik, vagyis nincs tulcsordulas
és alulcsordulas.
e Minden sorozatot 1-t61 sorszamozunk (indexeliink).
e Az aktualis paraméterek értékeire vonatkozo megszoritasok az elso hivas pillanataban érvényesek.
o Egy vektor tdmbszakaszat a vektor egymas utani pozicidin talalhatd elemek alkotjak.

1. Legyen a ceFace(a, b) algoritmus, ahol a és b természetes szamok (0 < a, b < 10%).

Algorithm ceFace(a, b): Mi a hatasa a ceFace(a, a) hivasnak?
Eci@b A A_z algoritmus azt a legkisebb palindromszamot tériti
While bc # 0 execute vissza, amely a-nal nagyobb, vagy a-val egyenlé.
C<c*10 + bc MOD 10 B. Az algoritmus azt a legnagyobb palindromszamot
bc « bc DIV 10 tériti vissza, amely a-nal kisebb, vagy a-val egyenlé.
EndWhile C. Az algoritmus azt a legkisebb palindromszamot tériti

If ¢ # a then

vissza, amely a-nal nagyobb.
Return ceFace(a - 1, b - 1) y gy

EndIf D. Az algoritmus azt a legnagyobb paros szamot tériti
Return a vissza, amely a-nal kisebb, vagy a-val egyenld.
EndAlgorithm

2. Legyen a creareTablou(n, m, x) algoritmus, ahol n, m természetes szamok (1 <n, m <100), x egy n * m elemd,
egész szamokat tarol6 kétdimenzids tomb (x[1][1], X[1][2], ..., X[n][m], 0 < X[i][j]1<10% hai=1,2,..,n,j=1,2, .., m).

Algorithm creareTablou(n, m, x):  Mit fog kiirni az algoritmus, ha az x tdmb elemei 0-val inicializaltak?
k<o A. Az algoritmus kiirja az x kétdimenzids tomb elemeit,
For 1 <1, n execute amelyek kozott vannak 0 értékiiek és az els6é (n * m) DIV 2
For J 1, m execute paratlan négyzetszam.

If k MOD 2 # © then . . T S .
T B. Az algoritmus kiirja az x kétdimenzios tomb elemeit,
x[i][31 « k * k

EndIf amelyek kozott vannak 0 értékiiek és az elsé paros
weite x[i][5], " negyzets_zamok._, _ o o _
Keka+1 C. Az algoritmus kiirja az x kétdimenzids tomb elemeit,
EndFor amelyek kozott megtalalhato az elsé (n * m) DIV 2 paros
Write new line negyzetszam sorozata.
EndFor D. Az algoritmus kiirja az x kétdimenzids tomb elemeit,
EndAlgorithm

amelyben, — ha sort sor utan helyeznénk — a paratlan
négyzetszamok ndvekvo sorrendben lennének, esetleg 0
értékii elemekkel el6ttiik és/vagy utanuk.

3. Legyen a something(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n < 10%), X egy n elemd, természetes szamokat
tarol6 vektor (x[1], X[2], ..., X[n], 1 <x[i]<10%, hai=1, 2, .., n).

Algorithm something(n, x): Mit térit vissza a something(5, [222, 2043, 29, 2, 20035]) hivas?
s« A. 16
For i « 1, n execute
nroe 1 B. 10
While x[i] > 9 execute C. 11
nr<nr +1 D. 15
x[i] « x[i] DIV 10
EndWhile
S «S + nr
EndFor
Return s
EndAlgorithm



4. Legyen a ceFace(n, v, a) algoritmus, ahol n és v természetes szamok (1 <n, v<10%), a egy n elemti, természetes
szdmokat tarolo sorozat (a[1], a[2], ..., a[n]).

Algorithm ceFace(n, v, a):
For i « 1, n execute
d «v
If a[i] # @ then
gasit « False
While (d < v * a[i]) AND (NOT gasit) execute
If ((d DIV a[i]) * a[i] = d) AND ((d DIV v) * v= d) then
gasit « True

Else
ded+1

EndIf

EndWhile
EndIf
v «d

EndFor

Return v
EndAlgorithm

Mely értéket tériti vissza az algoritmus, han=4,v=3¢ésa =[5, 4,2, 10]?
A. 20 B. 120 C.60 D. 15

5. Legyen a calcul(v, n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10%), v egy n elemi, természetes szamokat
tarol6 vektor (v[1], v[2], ..., v[n], 1 <V[i]<10% hai=1,2, .., n):

Algorithm calcul(v, n): A kovetkezé esetek koziil melyekben térit vissza az
1ol algoritmus True-t?
While i < n DIV 2 execute .
b <o A. Haav vektor elemei
While v[i] # @ execute [12, 12, 2, 5466, 3, 111, 1, 3, 44] ésn = 9.
pep+1 B. Haav vektor elemei
v[i] « v[i] DIV 10 [12, 345, 2, 5466, 3, 111, 10] ésn=7.
Endwglle C. Haav vektor elemei azonos darabszamu
q « . s
While v[n + 1 - i] # @ execute szamjegybol allnak. - )
qgeq+1 D. Ha az a vektor, amit agy kapunk, hogy egymas
vin + 1 - i] « v[n + 1 - i] DIV 10 utén helyezzlk a v vektor elemeinek szamjegy-
EndiWhile darabszamait, palindrom tulajdonsagu; példaul,
If p # q then av =8, 37, 3] vektor alapjan kialakul az

Return False
EndIf
iei+1
EndwWhile
Return True
EndAlgorithm

[1, 2, 1] vektor, amely palindrom.

6. Legyen az alg(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (0 < n < 10%).

Algorithm alg(n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If n = © then A. Az alg(123) hivas 6-ot térit vissza.
Return 0 . TN . .
Else B. Az algoritmus kiszamitja az adott szamban paros
If n MOD 2 = @ then pozicidkon talalhatd szamjegyek 6sszegét.
Return alg(n DIV 18) + n MOD 10 C. Az algoritmus kiszdmitja az adott szam paros
Else szamjegyeinek 6sszegét.
EndI:et“"" alg(n DIV 10) D. Az algoritmus kiszéml':[ja az adott szam
EndLf szamjegyeinek 0sszegét.
EndAlgorithm



7. Legyen az £(x) algoritmus, ahol x egy nemnulla természetes szam (1 < x < 10°).

Algorithm f(x): Allapitsatok meg, mit ir ki az algoritmus, ha £(1e) alakban
If x > 0 then hI’VjUk meg:
X « X DIV 2
£(x) A.e120501
Write x, " " B. 12510
X « x DIV 2 C. 121521
T(x) D.1211512
EndIf
EndAlgorithm

8. Legyen az n méretli M négyzetes matrix, amelynek elemei természetes szamok, ahol n egy nemnulla természetes
szam (1 <n <104 M[1][1], ..., M[1][n], M[2][1], ..., M[2][n], ..., M[n][1], ..., M[Nn][n], L < M[i][j1< 10% hai=1,
2,..,nésj=1,2, .., n). Legyen a kévetkez6 algoritmus:

Algorithm what(M, n): Mit fog kiirni az algoritmus a kovetkez6 M matrix

up <1 esetében?
down « n
left « 1
right < n 1 2
While left < right AND up < down execute ) 9 4

For i « left, right execute

Write M[up][i], " " 7 6 >
EndFor
up <« up + 1

12349876
123456738
12345897
18765432

For i < up, down execute
Write M[i][right], " "
EndFor
right < right - 1
For i « right, left, -1 execute
Write M[down][i], " "
EndFor
down « down - 1
For i < down, up, -1 execute
Write M[i][left], " "
EndFor
left « left + 1
EndwWhile
EndAlgoritm

Cowx
o Vv wn

9. Legyen a ce_face(a, b) algoritmus, ahol a és b természetes szamok (1 < a, b < 10%).

Algorithm ce_face(a, b): Hatarozzatok meg az igaz kijelentéseket:
If a = 1 then A. A ce_face(1, 2) hivas esetében az algoritmus 1-et térit
Return 1 .
Else vissza.
If a MOD b = © then B. A ce_face(24, 2) hivas esetében az algoritmus 0-at térit
Return ce_face(a DIV b, b) VISSza.
Else C. A ce_face(2024, 4) hivas esetében az algoritmus 4-et
Endlie"“"" 6 térit vissza. N , _ N
EndIf D. A ce_face(8, 3) hivas esetében az algoritmus 2-t térit
EndAlgorithm vissza.

10. Legyenek a decide(n) és a compute(m) algoritmusok, ahol n és m nemnulla természetes szamok (1 <n, m < 10%):

Algorithm decide(n): Algorithm compute (m): Az m mely értékeire térit vissza a
result « -1 cnt < @ compute(m) algoritmus -33-at?
me 0 For k « 8, m - 1 execute A 100
While n > @ execute cnt « cnt + decide(k) .
*
: « : Dlselg n MOD 10 EndFor B. 99
.

Endwhile Retur.‘n cnt C. 98
If m MOD 3 = @ then EndAlgorithm D. 101

result « 1
EndIf
Return result
EndAlgorithm



11. Legyen az algoritmus £(n, x), ahol n és x természetes szadmok (1 <n<10° 2<x<10):

Algorithm f(n, x): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If n > @ then A. Az algoritmus kiirja az n szamot az x szamrendszerben &brazolva.
f(n DIV x, x) . L . L - 14
Write n MOD x B. Az algoritmus kiirja az n szam x-szel valo egész osztasi maradékat.
EndIf C. Az algoritmus kiirja az n szam x szamrendszerben val6 abrazolasanak
EndAlgorithm szdmjegyeinek darabszdmat.

D. Az algoritmus megvizsgalja, hogy oszthatd-e az n szdm x-szel.

12. Legyen a ceFace(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10°).

Algorithm ceFace(n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If n < 9 then A. Az algoritmus egy olyan szamot térit vissza, amelynek
If n MOD 2 = @ then L.
Return n egy szamjegye van vagy -1-et.
Else B. Az algoritmus egy paratlan szamot térit vissza.
Return -1 C. Az algoritmus az n szam legnagyobb pératlan szamjegyét
EndIf tériti vissza vagy -1-et.
EndIf D. Az algoritmus az n szdm legnagyobb paros szamjegyét
X < n MOD 1@

y « ceFace(n DIV 10) tériti vissza vagy -1-et.

If x MOD 2 # © then
Return y

EndIf

If x > y then
Return x

EndIf

Return y

EndAlgorithm

13. Legyen a decide(n, x) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 10%), x egy n elemii, egész szdmokat
tarolo vektor (x[1], x[2], ..., X[n], -100 < x[i] < 100, hai=1, 2, ..., n):

Algorithm decide(n, x): A kovetkezd esetek koziil melyekben térit vissza az algoritmus
b« True True-t?
ie1 ' )
While b = True AND i < n execute A. Hax= [1v 2,3,4,56,7,8, 9’_ 101 esn=10
If x[i] < x[i + 1] then B. Han>1ésaz x vektor elemei szigordan novekvé
b « True sorrendben vannak
Elseb Fal C. Haaz x vektornak nincsenek negativ elemei
EndIf < ratse D. Haaz x vektornak vannak pozitiv elemei, amelyek a
iei+1 negativ elemek el6tt talalhatok
EndWhile
Return b
EndAlgorithm

14. Legyen x és y két pozitiv természetes szam, ahol X kett6hatvany és y 3-nak tdbbszordse. Legyen a kovetkezd
logikai kifejezés: ((x * y + 3) DIV 6 = 18) OR (((x * y) MOD 6 = @) AND ((x + y) MOD 4 = 9))

Az alabbi allitasok koziil melyek igazak, ha a szamparok rendelkeznek a kijelentésben levo tulajdonsagokkal?
A. Létezik egy olyan (X, y) szampar, amelyre a kifejezés igaz.
B. Létezik egy olyan (x, y) szampar, amelyre a kifejezés hamis.
C. Léteznek az (x1, y1) és (X2, y2) sz&mparok, ahol X1 # X2 €s y1 # Y2 Ugy, hogy a kifejezés igaz, mindkét
szampar esetében.
D. A kifejezés hamis barmely (x, y) szampar esetében.

15. Legyenek az n és m természetes szamok (1 < n, m <256), az n elemii a karakterlanc (a[1], a[2], ..., a[n]) és az
m elem b karakterlanc (b[1], b[2], ..., b[m]). A kovetkez6 algoritmusok kdzul melyik térit vissza True-t, ha az a
karakterlanc kialakithatd a b karakterlanchol ugy, hogy egyes karaktereket kizarunk anélkil, hogy mddositanank a
megmaradt karakterek egymashoz viszonyitott pozicioit, és False-t kilonben. Példaul, az "ace" kialakithatd, ha
kizarunk karaktereket az "abcde" karakterlanchol, de az "aec" nem kaphaté meg ugyanazzal az eljaréssal.
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A B.

Algorithm hasProperty(a, b, n, m): Algorithm hasProperty(a, b, n, m):
If n = 0 then ie1l
Return True je1
EndIf While i < n AND j < m execute
If m = @ then If a[i] = b[j] then
Return False iei+ 1
EndIf EndIf
If a[n] = b[m] then jej+1
Return hasProperty(a, b, n - 1, m - 1) EndWhile
EndIf If i > n then
Return hasProperty(a, b, n, m - 1) Return True
EndAlgorithm Else
Return False
EndIf
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm hasProperty(a, b, n, m): Algorithm hasProperty(a, b, n, m):
ien If n > m then
jem Return False
While i * j > @ execute EndIf
If a[i] = b[j] then ie1l
iei-1 je1l
EndIf While i < n execute
jej-1 If a[i] = b[j] then
EndWhile iei+ 1
If i = @ then EndIf
Return True jej+1
Else EndWhile
Return False If i > m then
EndIf Return True
EndAlgorithm Else
Return False
EndIf
EndAlgorithm

16. Legyen a ceva(x, n, e) algoritmus, ahol x egy n elemi, kiilonb6z6 egész szamokat tarolé vektor (x[1], x[2], ...,
X[n], 1<n<10%ésx[i] £x[j], hal<i<j<n)éseegyegész szam. Az algoritmus keresi az e elemet az x vektorban
és ha megtalalja, elkoltozteti az elemet a vektor elsé pozicidjara €s True-t térit vissza, anélkil, hogy a tobbi elem
egymashoz viszonyitott helyét mddositana. Ha e nem talalhat6 meg az x vektorban, az algoritmus False-t térit vissza
és nem madositja az x vektor tartalmat. Példaul, ha az x vektor elemei [-100, 2, 71, 31, -62, 51] és e =31, az
algoritmus True-t térit vissza és az x vektor [31, -100, 2, 71, -62, 51] lesz.

A ceva(x, n, e) algoritmus kovetkez6 kodjainak melyik valtozata helyes, és idébonyolultsaga O(n)?

A. B.
Algorithm ceva(x, n, e): Algorithm ceva(x, n, e):
index « 1 index « 2
While index < n execute tmp « x[1]
If x[index] = e then While index < n execute
tmp « x[index] If x[index] = e then
x[index] « x[1] X[}] «e
x[1] « tmp x[index] « tmp
Return True Return True
EndIf E"dif -
index « index + 1 tmp d@ x[1ntex]
p
EndWhile x[index] « tmp
tmp <« tmp2
Return False . .
dAl ith index « index + 1
EndAlgordthn EndWhile
Return False
EndAlgorithm



C. D.
Algorithm ceva(x, n, e):
index « n
While index > 1 execute
If x[index] = e then
index2 < index
While index2 > 1 execute
x[index2] « x[index2 - 1]
index2 « index2 - 1

Az A, B, C véltozatok egyike sem

EndwWhile
x[index2] < e
EndIf
index <« index - 1
EndwWhile

If x[1] = e then
Return True
Else
Return False
EndIf
EndAlgorithm

17. Legyen az expresie(x, y, z) algoritmus, ahol X, y, z természetes szamok (0 <X, y, z < 10%:

Algorithm expresie(x, y, z):
If x = @ then

Allapitsatok meg, hogy az alabbi kifejezések
kozul melyiknek értékét szamitja ki és tériti

Return 2 vissza az algoritmus:
Else x y z
Return expresie(x - 1, y, X * x +y *y + z) A. Zi2+zx*y+21
EndIf i=1 i=1 k=1
EndAlgorithm B. 4

18. Legyen a ceFace(v, a, b) algoritmus, ahol v egy vektor, amelynek n eleme van a {0, 1} halmazbdl (1 <n<10%
v[1], ..., v[n]), a és b nemnulla természetes szamok. A v vektor novekvéen rendezett.

Algorithm ceFace(v, a, b):

A kovetkezd allitasok kozil melyek igazak tudva,
If b-a+1=0 then

hogy az eredeti hivas alakja ceFace(v, 1, n)?

Endlietum ° A. Haa v vektor tartalmaz legalabb egy 1-est

If v[a] = 1 then akkor az algoritmus a vektor hosszat tériti
Return b - a + 1 vissza.

EndIf B. Haav vektor csak 1-eseket tartalmaz, akkor

If vIb] = © then az algoritmus n értékét tériti vissza.

Endlietum ° C. Haav vektor csak 0 értekeket tartalmaz,

c « (a+ b) DIV 2
Return ceFace(v, a, c) + ceFace(v, ¢ + 1, b)
EndAlgorithm

akkor az algoritmus 0-at térit vissza.
D. Az algoritmus a v vektorban talalhat6 1-es
értékek darabszamat tériti vissza.

19. Tudjuk, hogy az n hosszisagu bindris (csak e-as ¢s 1-es karaktereket tartalmazo) sorozatok darabszama egyenld
2"-nel. Példaul, ha n = 2 ezek: @e, 01, 10 és 11, a darabszamuk pedig 2> = 4. A 100011 karaktersorozat hossza 6 és
tombszakaszként tartalmazza mind a 4 lehetséges sorozatot, amelyeknek hossza n =2. Az els6 pozicion kezdddik az
10, a masodik poziciotol kezdédden megjelenik a 0o, a negyedik pozicion kezdddik a o1 és az 6tddik pozicion
kezdédik az 11.

Mennyi a minimalis hossza annak a sorozatnak, amely tdmbszakaszként tartalmazza mind a 2" lehetséges binaris
sorozatot, amelyeknek hossza n = 4?

A. 18 B. 19 C.20 D.21



20. Legyen a t(q, x, y) algoritmus, ahol q egy tetsz6leges karakter, x és y nemnulla természetes szamok
(1<x,y<100).

Algorithm t(q, x, y): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If Xwiiietzen A. At('c', 33, 28),t('c’, 10, 6) éSt('c’, 22, 16)
Else hivasok eredményeként az algoritmus ugyanazokat a
If x MOD y = © then karaktereket irja ki.
Elset(q’ x+1,y-2) B. At('c', 33, 28)ést('c', 45, 40) hivasok
If (x DIV y) MOD 2 # @ then eredményekent az algoritmus nem ugyanazokat a
t(q, x - 1, y +2) karaktereket irja ki.
- Write ‘c C. At('c', 11, 8) hivas eredményeként az algoritmus
se ;. .
t(q, x - 1, y - 1) a "cc" karaktereket irja ki.
Write "cc" D. At('c', 25, 16) hivas eredményeként az
EndIf algoritmus nem a "ccccc” karaktereket irja ki.
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

21. Legyen a hIndex(x, n) algoritmus, ahol x egy n elemi vektor (1 < n < 10°), amelynek elemei nemnulla
természetes szamok (x[1], x[2], ..., x[n]). Definialjuk az x vektor h-index-ét, mely az a legnagyobb v érték, amelynek
esetében igaz, hogy az x vektorban 1étezik legkevesebb v darab olyan érték, amelyek nagyobbak vagy egyenlok v-
vel. Példaul, az x = [3, 10, 2, 7, 10, 8, 50, 1, 1, 5] sorozat h-index-¢ 5.

1. Algorithm hIndex(x, n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?

2 h el A. Amikor a 22. sor kovetkezne végrehajtasra, az x

3 cont « True

4. While cont = True AND h < n execute vektor csokkenden rendezett.

5. pos « h B. A hIndex(x, n) algoritmus visszatériti az x vektor
6 For i « h + 1, n execute h-index-6t, ha a 22. sorba a Return h utasitést irjuk.
7 If x[i] > x[pos] then ] ] .

] pos « i C. A hiIndex(x, n) algoritmus visszatériti az x vektor
9. EndIf h-index-ét, ha a 22. sorba a Return h - 1 utasitast
10. EndFor il‘jUk.

11. If pos # h then . . ,

12. tmp < x[pos] D. Haahindex(x, n) algoritmust egy szigortan

13. x[pos] « x[h] csOkkend X vektor esetében hivjuk meg, akkor az
14. x[h] « tmp algoritmus nem tériti vissza az x vektor h-index-ét,
15. EndIf .. .. p . s s

16. If x[h] > h then fliggetlendl attol, hogy milyen utasitast irunk a 22.
17. heh+1 sorba.

18. Else

19. cont « False

20. EndIf

21. EndwWhile

22.

23. EndAlgorithm

22. Legyen a ceFace(n, k, x, p) algoritmus, ahol n, k és p nemnulla természetes szamok (1 <n, k, p <10, p <n),
x egy p + 1 elemil vektor, amelynek elemei természetes szamok (x[0], x[1], ..., x[p]). Feltételezziik, hogy x[0]
kezdoértéke 0.

Algorithm ceFace(n, k, x, p): Allapitsuk meg, hogy a kovetkezé allitasok koziil melyek igazak.
If k > p then A. Miutan az algoritmus meghivodik ceFace(3, 1, x, 3) alakban,
For i « 1, p execute , L. . 3
Write x[i] €z még 6-szor hivja meg dnmagaét.
EndFor B. Ha X[0] kezdéértéke egy 0-t6l kiilonb6z6 érték, a ceFace(s, 1,
Else""”te //egyetlen sz6kéz x, 3) hivas eredményeként a kifrt szokozok darabszama nem 10.
For i « x[k - 1] + 1, n execute C. Haaz algoritmust a ceFace(5, 1, x, 4) alakban hivjuk meg, a
x[k] « i 1245 1234 1345 1235 2345 szamokat irja ki, de mas sorrendben.
. cheFace(”’ k+1, x, p) D. Haaz algoritmust a ceFace(5, 1, x, 3) alakban hivjuk meg, a
naror . ,
EndIf Kiirt eredmény 123 124 125 134 135 145 234 235, ebben a
EndAlgorithm sorrendben.
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23. Legyen az f(sir, s, d, p) algoritmus, ahol sir egy karakterlanc, s, d, p nemnulla természetes szamok (0 <s,
d, p < 10%). A "+" operator két karakterlanc konkatenalasat (egymas utan ragasztasat) jeloli. A print(a) algoritmus

kiirja az a karakterlancot és egy sorvége jelet.

print(sir)
EndIf
If s < p then

EndIf

If s > d then
f(sir +

1eo. EndIf

11. EndAlgorithm

W O NGOV A~ WNPR

Algorithm f(sir, s, d, p):
If s = p AND d = p then

f(sir + "-1 ", s + 1, d, p)

"1",s,d+ 1, p)

Allapitsatok meg, hogy a kovetkezo allitasok koziil melyek
igazak az f("", e, @, 2) hivas eredményeként?
A. Két kiulonbozo sorba két karakterlanc lesz kiirva,

O

mindkettében 4 szam lesz, amelyeknek dsszege 0 (példaul,
a"-11 -1 1" karakterlancban levé szamok 6sszege 0).
Csak "-1 -1 1 1" lesz Kkiirva.

Csak "-1 -1 1 1" lesz kiirva, de az algoritmus nem végzi
be a végrehajtast egy hiba miatt.

Ha a 2. sorban az anp operatort or-ral helyettesitjik, akkor
az algoritmus csak a "-1 -1"-et irna ki.

24. Legyen a ceFace(a, i, n) algoritmus, ahol i és n természetes szamok (1 <i, n < 100), a egy n elemu vektor,

amely egész szamokat tarol (a[1], a[2],

..., a[n], -100 < a[i] < 100). Az a sorozatban talalhat6 legalabb egy pozitiv

szdm. A max(x, y, z) algoritmus visszatériti az x, y és z (-10* < x, y, z < 10%) harom egész szdm maximumat. A
ceFace(a, i, n) algoritmus meghivja az intermediar(a, i, m, n) algoritmust, ahol az a, i és n paraméterek
jelentése a fenti, m pedig egy természetes szam (1 <m < n).

Algorithm intermediar(a, i, m, n):

S « 0
left « a[m]

For k « m, i, -1 execute

s « s + a[k]
If s > left then
left « s
EndIf
EndFor
S « 0
right < a[m]
For i « m, n execute
s « s + a[i]
If s > right then
right < s
EndIf
EndFor

Algorithm ceFace(a, i, n):

If i 2 n then

Return a[i]

EndIf

me< (i +n) DIV 2

vl <« ceFace(a, i, m - 1)

v2 « ceFace(a, m + 1, n)

v3 « intermediar(a, i, m, n)

Return max(v1l, v2, v3)
EndAlgorithm

Return max(left, right, left + right - a[m])

EndAlgorithm

Allapitsatok meg, hogy a kovetkezé allitasok koziil melyek igazak, ha az algoritmust a ceFace(a, i, n) alakban

hivjuk meg:

A. Az algoritmus beazonosit egy m pozicidt az a vektorban gy, hogy vagy az 1, 2, ..., m pozicidkon talélhatd
elemek 0sszege, vagy az m, m + 1, ..., n pozicidkon talalhaté elemek 6sszege maximalis barmely 1 <m<n

esetében és visszatériti ezt a maximalis dsszeget.

B. Az algoritmus visszatériti azt a maximalis 6sszeget, amelyet Ugy kapunk, hogy 6sszeadjuk az a vektor
értékeibdl vett valamely részhalmaznak az elemeit.
C. Az algoritmus visszatériti azt a maximalis 6sszeget, amelyet (gy kapunk, hogy 6sszeadjuk az a vektor egy

tdmbszakaszanak elemeit.

D. Haaz a vektor minden eleme pozitiv, az algoritmus visszateriti az a vektor dsszes elemének 6sszegét.
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1. B 3.75 pont
2. AD 3.75 pont
3. D 3.75 pont
4, C 3.75 pont
5. BCD 3.75 pont
6. C 3.75 pont
7. A 3.75 pont
8. B 3.75 pont
9. AB 3.75 pont
10. BD 3.75 pont
11. A 3.75 pont
12. AD 3.75 pont
13. AB 3.75 pont
14. ABC 3.75 pont
15. ABC 3.75 pont
16. C 3.75 pont
17. AC 3.75 pont
18. BCD 3.75 pont
19. B 3.75 pont
20. ACD 3.75 pont
21. C 3.75 pont
22. BC 3.75 pont
23. A 3.75 pont
24, CD 3.75 pont
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