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FONTOS MEGJEGYZES:
Mas pontositasok hianyaban:
o Feltételezhetjik, hogy az aritmetikai miiveleteket végtelen adattipusokon végezziik, vagyis nincs tulcsordulas
és alulcsordulés.
e Minden sorozatot 1-t6] sorszamozunk (indexeliink).
o Az aktualis paraméterek értékeire vonatkozoé megszoritasok az elsé hivas pillanataban érvényesek.
o Egy vektor tdmbszakaszat a vektor egymas utani pozicidin talalhatd elemek alkotjak.

1. Legyen az F(x) algoritmus, ahol x természetes szam (1 < x < 10°):

Algorithm F(x): A kévetkezd hivasok koziil melyik térit vissza 4-et?
If XR=te th;" A. F(21369)
eturn
Else B. F(6933)
If x MOD 3 = O then C. F4)
Return F(x DIV 10) + 1 D. F(16639)
Else
Return F(x DIV 10)
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

2. Legyen a ceFace(a, b) algoritmus, ahol a és b természetes szamok (1 < a, b < 10%), amelyek nem tartalmazzak a
0-as szamjegyet.

Algorithm ceFace(a, b): A ceFace(a, b) algoritmus akkor és csakis akkor térit vissza
th10 o ) True-t, ha:
1le a execute / . 1
c « 2 MOD 10 A. azaésh gzamok egyenlék
pep*10 +c B. aés b palindromszamok
a « a DIV 10 C. az aszadm a b szam forditottja (tukrozottje)
EndWhile D.

az a szam utols6 szamjegye egyenl6 a b szam utolsé
If p = b then szamjegyével
Return True
Else
Return False
EndIf

EndAlgoritm

3. Legyen a ceFace(n) algoritmus, ahol n egy természetes szdm (1 < n < 10%). A,/ operator a valds osztast jeldli,
példaul: 3/2=15.

Algorithm ceFace(n): Melyik kifejezésnek az értékeét teriti vissza az algoritmus?
s« 0
: 1 1 1
For i « 1, n execute A -+ —+ i 4 —m8—
pe(i+1)* (i+2) 1 142 142440
ses+ /P B. L4 2 poqy_m
EndFor " 2x3 3%4 (n+1)x(n+2)
Return s 1 1
EndAlgorithm C. =+ .
1 1%2 1%2%..%n
1 2 n-1
D. —+ — +-+
2%3 3x4 nx(n+1)



4. Legyen az f(n, x) algoritmus, ahol n természetes szam (3 < n < 10%), x egy n elemti, természetes szamokat tarold
vektor (x[1], X[2], ..., X[n], 1 <x[i]<10% hai=1, 2, ..., n).

Algorithm f(n, x):
k « 0
For i « 1, n - 1 execute
If k = @ then
If x[i] = x[1i + 1] then
Return False
EndIf
If x[i] < x[1 + 1] then
k «1
EndIf
EndIf
If k = 1 then
If x[i] =2 x[1i + 1] then
Return False
EndIf
EndIf
EndFor
If x[n - 1] > x[n] then
Return False
EndIf
Return True
EndAlgorithm

Mely hivéasok esetében térit vissza az algoritmus True-t?

A.

B.
C.
D

f(6, [1000, 512, 23, 22, 1, 2])

f(6, [6, 4, 1, 1, 2, 3])

£(8, [3000, 2538, 799, 424, 255, 256, 299, 1001])
£(3, [3, 2, 1])

5. Legyen a calcul(a, b, c, d) algoritmus, ahol a, b, ¢, d nemnulla természetes szdmok (1 <a, b, ¢, d < 100).

Algorithm calcul(a, b, c, d):
X «<a*b
y «c*d
While y # 0 execute
Z « X MOD y
X €y
y«z
EndWhile
Return x
EndAlgorithm

A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?

A.

B.

C.

D.

Az algoritmus az a, b, ¢, d szdmok legnagyobb kdzos
osztdjat tériti vissza.

Az algoritmus az a * b és ¢ * d szamok legnagyobb
kdz0s osztojat tériti vissza.

Az algoritmus az a, b, ¢, d szamok legkisebb kdzos
tObbszordsét tériti vissza.

Az algoritmus az a * b és ¢ * d szdmok legkisebb kdzos
tobbszordsét térit vissza.

6. Legyenap(na, a, nb, b) algoritmus, ahol na és nb természetes szamok (0 < na, nb < 10%), a és b egy na, illetve
egy nb elemi, természetes szamokat tarolé vektor (a[1], a[2], ..., a[na], 1 < a[i] < 10% hai =1, 2, ..., na és
b[1], b[2], ..., b[nb], 1 <b[i]< 10% hai=1, 2, ..., nb). A ¢ lokalis valtoz6 egy vektor.

Algorithm p(na, a, nb, b):
ie1l
je1
nc « 0
While i < na AND j < nb execute
nc « nc +1
If a[i] < b[j] then
c[nc] « a[i]
iei+
Else
c[nc] « b[]]
jej+1
EndIf
EndWhile
Return nc
EndAlgorithm

A kovetkezo allitasok koziil melyek igazak?

A.

B.

Ha na = 0 és nb = 0, akkor az nc-ben visszatéritett
érték 0-val egyenlo.

Ha az a és b vektorok elemei novekvOen rendezettek,
akkor a ¢ vektorba mentett elemek névekvéen
rendezettek lesznek.

Az nc-ben visszatéritett érték mindig egyenld na +
nb-vel.

Ha na, nb > 0 és az a vektor legnagyobb elemének
értéke kisebb, mint a b vektor 6sszes elemének értéke,
akkor c-nek ugyanazok az elemei lesznek, mint a-nak.



7. Legyen a suma(n, a, m, b) algoritmus, ahol n és m természetes szamok (1 <n, m < 10°), a és b két ndvekvSen
rendezett sorozat. Az a sorozat n, a b sorozat m természetes szadmot tarol (a[1], a[2], ..., a[n] és b[1], b[2], ..., b[m]):

Algorithm suma(n, a, m, b): Muit térit vissza az algoritmus, han=4,a=1[1, 3, 4, 7],
s« m=6ésb=[2 4,68, 10, 12]?
For 1 « 1, n, 2 execute
je1 A 42
While j < a[i] AND j < m execute B. 22
s «s + b[]] C. 20
jej+1 . . - .
Enduhile D. N_em Ie,hf?t m'eghataroznl, hogy mely értéket fogja
EndFor visszatériteni
Return s
EndAlgorithm

8. Legyen a verifica(n, p1, p2) algoritmus, ahol n, p1 és p2 természetes szamok (1 < n, p1, p2 < 10°):

Algorithm verifica(n, pl, p2): A kovetkezd allitasok koziil melyek igazak?
bt « (pl + p2) DIV 2 A. Hapl, p2 és n relativ primek, akkor a verifica(n, p1,

If pl > p2 then .. -
Return False p2) hivas True-t térit vissza.

EndIf B. Az algoritmus a binaris keresés mddszerét alkalmazza és

If bt * bt = n then ha n primszam, a verifica(n, 1, n) hivas True-t térit
Return True vissza.

EndIf C. Averifica(n, 1, n) hivas akkor és csakis akkor térit

If bt * bt > n then

Return verifica(n, pl, bt - 1) vissza True-t, ha az n négyzetszam.

EndIf D. Hapl<n<p2ésa/[pl, n]és[n, p2] intervallumokban
Return verifica(n, bt + 1, p2) létezik legalabb egy-egy négyzetszdm, akkor a
EndAlgorithm verifica(n, p1, p2) hivas True-t térit vissza.

9. Legyen a ceFace(n) algoritmus, ahol n egy természetes szam (1 < n < 3000).

Algorithm ceFace(n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
i : ? A. Han =36, az algoritmus True-t térit vissza.
while s < n execute B. Han egymas utan kovetkezd paratlan szamok olyan
ses+i Osszege, amely az 1-estdl kezdédik, az algoritmus True-t
If s = n then térit vissza.
Return True , , . P
Else C. Han négyzetszam, az algoritmus True-t térit vissza,
iei+2 kulonben False-t.
EndIf D. Han = 64, az algoritmus False-t térit vissza.
EndWhile
Return False
EndAlgorithm

10. Legyen a ceFace(a) algoritmus, ahol a természetes szam (1 <a < 10%).

Algorithm ceFace(a): Allapitsatok meg az algoritmus hatésat.
ok <@ A. Az algoritmus azt a legkisebb palindromszamot tériti
While ok = O execute . , .
b<a vissza, amely a-nal nagyobb, vagy a-val egyenlo.
) B. Az algoritmus azt a legnagyobb palindromszamot tériti
While b # © execute vissza, amely a-nal kisebb, vagy a-val egyenld.
* n - - 7 s sy
; N ; 01\1/01; b MOD 10 C. Az algoritmus azt a legkisebb palindromszamot tériti
<« . ,
Endwhile vissza, amely a-nal nagyobb.
If c = a then D. Az algoritmus azt a legkisebb paros szdmot tériti vissza,
ok « 1 amely a-nal nagyobb.
Else
a<«ca+1
EndIf
EndWhile
Return a
EndAlgorithm



11. Legyen a calcul(v, n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 <n<10%) ésv egy n elemii, természetes szamokat
tarol6 vektor (v[1], v[2], ..., v[n], 1 <V[i]<10% hai=1,2, .., n):

Algorithm calcul(v, n): A kovetkezé esetek kdzll melyek esetében térit vissza
)1( i ; True-t az algoritmus?
If v[1] MOD 2 # @ then A. Haav vektor a [2, 3,10, 7, 20, 5, 18]
Return False szamokat tartalmazzaésn=7
EndIf B. Haav vektorban az értékek kdvetkezé minta
While i < n execute ) ) J 3 , ,
If x = © AND v[i] MOD 2 = © then szerint talalhatok: paratlan, paros, paratlan,
Return False paros...
Else ) C. Haavvektoral3, 8,17, 20, 15, 10] szamokat
If x = 1 AND v[i] MOD 2 = 1 then L
Return False tartalmazzaés n = 6
Else D. Haav vektorban az értékek a kovetkez6 minta
1ei+1 szerint talalhatdk: paros, paratlan, paros,
X « (x + 1) MOD 2 sratl
EndTf paratlan...
EndIf
EndWhile
Return True
EndAlgorithm

12. Legyen a ceFace(a, n) algoritmus, ahol n nemnulla természetes szam (2 < n < 10%) és a egy n egész szamot
tarolo vektor (a[1], a[2], ..., a[n], -100 <a[i] < 100, i=1, 2, ..., n). Az a vektor tartalmaz legalabb egy pozitiv szamot.

Algorithm ceFace(a, n): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
IZ : g A. Az algoritmus az a vektor dsszes elemének
For i « 1, n execute 0Osszegét tériti vissza.
b<«b+ ali] B. Az algoritmus az a vektor azon leghosszabb
If b < @ then tdmbszakaszanak dsszegét tériti vissza, amely
En dI-tI; <0 csak pozitiv szamokat tartalmaz.
If b > ¢ then C. Az algoritmus az a vektor ésszes pozitiv
ceb elemének 0sszegét tériti vissza.
EndFE:dIf D. Az algoritmus az a vektor egy maximalis
Return c Osszegli tombszakaszanak 0sszegét tériti
EndAlgorithm VISSza.

13. Legyen az n soros és m oszlopos (1 <n, m < 10%), egész szdmokat tarold6 A matrix. Ha n * m = p * q, at szeretnénk
alakitani ezt a matrixot egy p soros és g oszlopos, egész szamokat tartalmazé B matrixsza (1 < p, g < 10%), az alabbi
példanak megfeleléen, ahol n =4, m =6, p =3 és g = 8. A sorok és oszlopok 1-t6] kezdddéen vannak szamozva.

A: 123456 B: 123456 7]s
78] 9 10]11]12 9 101112131415 16
13141516 |17 | 18 17 (1819|2021 [ 2223 24
19 (20| 21222324

A kovetkez6 valtozatok kozott melyik az az algoritmus, amely az i ésj (1 <i<n, 1 <j<m) természetes szampar
esetében, amelyek indexek az A matrixban, visszatériti azt az indexpart, amely megfelel az A[i][j] értéknek a B
matrixban?

A B.
Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q): Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q):
Return (i * m + j) DIV q, (i * m + j) MOD q iei-1
EndAlgorithm jej-1
Return (i * m + j) DIV q, (i * m + j) MOD q
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q): Algorithm reshape(i, j, n, m, p, q):
iei-1 Return (i * m + j - 1) DIV q + 1,
jej-1 (i*m+3j-1)MoD g+ 1
Return (i * m + j) DIV q + 1, EndAlgorithm

(i*m+ j)MoD g + 1
EndAlgorithm



14. Legyen a ceFace(n, m) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10*), m egy n soros és n oszlopos matrix,
amelynek elemei természetes szdmok (m[1][1], ..., m[1][n], m[2][1], ..., m[2][n], ..., m[n][1], ..., m[n][n]).
Feltételezzik, hogy az m métrix elemei eredetileg 0-val egyenlok.

Algorithm ceFace(n, m): A kovetkez6 allitasok koziil melyek HAMISAK?
o2 A. Han =11, m[6][4] értéke 21
For j « 1, n execute B. Han=7, m[3][5] értéke 4
i1 C. Han =10, m[6][4] értéke 21
While i + j < n - 1 execute _ L T .
T£ (i MOD 2 = 1) AND (j MOD 2 = 1) then D. I,-Ia,n—7,amatr|x maximalis elemének
m[i][j] « b értéke 8
cea+b
a<hb
b «c
EndIf
iei+
EndWhile
EndFor
EndAlgorithm

15. Az alébbi algoritmusok egy n elemii, természetes szdmokat tarol6, névekvéen rendezett vektort dolgoznak fel
(1<n<10% Xx[1], X[2], ..., X[n]). A first és last paraméterek természetes szamok (1 < first < last < n). Valasszatok
ki azokat az algoritmusokat, amelyeknek idébonyolultsaga a legkisebb, ha A(x, 1, n, n) alakban hivjuk meg.

A. B.
Algorithm A(x, first, last, n): Algorithm A(x, first, last, n):
If first > last then While first < last execute
Return 0 m <« (first + last) DIV 2
EndIf If x[m] = n then
m « (first + last) DIV 2 Return m
If x[m] = n then Else
Return m If x[m] > n then
Else last «m - 1
If x[m] > n then Else
Return A(x, first, m - 1, n) If x[m] < n then
Else first «m + 1
If x[m] < n then EndIf
Return A(x, m + 1, last, n) EndIf
EndIf EndIf
EndIf EndWhile
EndIf Return ©
EndAlgorithm EndAlgorithm
C. D.
Algorithm A(x, first, last, n): Algorithm A(x, first, last, n):
For i « first, last execute For i « first, last execute
If x[i] = n then If x[i] = n then
Return i x[i] « 3 * n
EndIf EndIf
EndFor EndFor
Return @ EndAlgorithm
EndAlgorithm

16. Andrei a kovetkezd algoritmussal jatszik, ahol n és m nemnulla természetes szdmok (1 < n, m < 10%). Az
abs(x) algoritmus az x szam abszolutértékét tériti vissza.

Algorithm problema(n, m): Andrei észreveszi, hogy fiiggetleniil a specifikacionak megfelel6
b« abs(m - n) n értéktd], létezik legkevesebb két érték m szamara, amikor a
C < n - m - 7 yoms -
If b - c = 0 then problema(n, m) algoritmus 0-at térit vissza. Melyek m-nek ezek
a<nMOD m az értékei?
Else p
a< (m+ 2) MOD n A. 1§SI’1
EndIf B. 1ésn+2
Return a C. nésn+2
EndAlgorithm D. 1ésn—2

5



17. Egy tanuld a backtracking modszerrel szeretné generalni az Gsszes haromjegyii paratlan szdmot, amelyhez a
szamjegyeket a [4, 3, 8, 5, 7, 6] vektorbdl kell vennie az adott sorrendben. Tudva, hogy a generalt els6 5 szdm ebben
a sorrendben: 443, 445, 447, 433, 435, melyik lesz a 10-edik generalt szam?

A. 487 B. 453 C. 457 D. 455

18. Legyen az f(k, n, x) algoritmus, ahol k, n természetes szamok (1 <k, n < 10%) és x egy n elemi, természetes
szémokat tarold vektor (x[1], x[2], ..., X[n], 1 <x[i]<10% hai=1, 2, .., n).

Algorithm f(k, n, x): A kovetkez6 allitasok koziil melyek igazak?
If n = 0 then _ .o
Return © A. Hax-l[4, 9, 26, 121], az f(1, 4, x) hivas
Else eredménye 3.
d<eo B. Hax=1[4,8,6,144] az f(2, 4, x) hivas
For i « 2, x[n] DIV 2 execute 4
If (x[n] MOD i) = @ then eredmenye 3. L
deda+ 1 C. Hax=1[4,9, 25,144] az f(1, 4, x) hivas
EndIf eredménye 3.
EndFor D. Hax=[8, 27,25, 121] az (2, 4, x) hivas

If d = k then
Return 1 + f(k, n - 1, x)
Else
Return f(k, n - 1, x)
EndIf
EndIf
EndAlgorithm

eredménye 3.

19. Legyen a check(n) algoritmus, ahol n természetes szam (1 < n < 10°).

Algorithm check(n): Allapitsatok meg az algoritmus hatasat.

While n > @ execute A. Ha n 3-nak hatvanya, az algoritmus True-t térit vissza, kiilénben
If n MOD 3 > 1 then

False-t.
Return False 3 3 L L.
EndLf B. Ha n felirva 3-as szamrendszerben csak 0-as és 1-es szdmjegyeket
h < n DIV 3 tartalmaz, az algoritmus True-t térit vissza, kiilonben False-t.
EndWhile C. Han felirhat6 3-hatvanykeént, vagy kiilonbozé 3-hatvanyok
Return True osszegeként, az algoritmus True-t térit vissza, kiillonben False-t.

EndAlgorithm . ) ;.
& D. Han felirva 3-as szamrendszerben csak 2-es szdmjegyeket tartalmaz,

az algoritmus True-t térit vissza, kiilénben False-t.

20. Egy eloadast egy adott I-es teremben kellett volna megtartani, de at kellett kdltoznie a II-es terembe, ahol a székek
szdmozasa kiilonbozik. Mindkét teremben L széksor talalhato (2 < L < 50), minden sort kettébe oszt a sor kdozepén
talalhato folyoso, melynek mindkét oldalan K szék talalhato (2 < K < 50) (tehat a teremben Gsszesen 2 * K * L szék van).

Az I-es teremben minden helyet egyetlen szam azonosit be. A folyoso bal oldalan levd helyek paros szamuak,
¢és a székek szamozasa a szinpad el6tti sorban kezdédik. Tehat az elsd sorban levd székek szamai (a folyosotdl a
terem széle fele haladva) 2, 4, 6 stb. Miutan, egy adott sorban megszamoztak minden széket, a kovetkez6 sorban
folytatodik a szamozas a folyoso melletti székkel és a kdvetkez0 paros szammal. A folyoso jobb oldalan talalhato
helyeket hasonloan szamoztak, de paratlan szamokkal. Tehat, az els6 sorban levo székek szamai (a folyosotol a terem
széle fele haladva) 1, 3, 5 stb.

A Il-es teremben minden helyhez harom érték van rendelve. A sor sorszama (egy 1 és L kdzotti szam, ahol az
1-es sor a szinpad el6tti), a folyosotol nézve a hely iranya (,,stanga” vagy ,,dreapta”) €s a sz€k sorszama a soron
beliil (egy 1 és K kozotti szam, ahol az 1-es sz¢k a folyoso melletti).

Mivel az eléadasnak at kell koltdznie, az I-es teremben érvényes jegyeken talalhato egyetlen szamot at kell
alakitani 0igy, hogy a Il-es teremben érvényes helyeknek feleljen meg (ezeket a rdnd, loc, directie jeloli).

Melyek azok az algoritmusok, amelyek az L, K, nrLoc bemeneti adatok alapjan elvégzik a kijelentésnek
megfeleléen helyesen az atalakitast? Egy atalakitas akkor helyes, ha minden néz6 helye egyedi a II-es teremben.
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A B.

Algorithm transforma(L, K, nrLoc): Algorithm transforma(L, K, nrLoc):
If nrLoc MOD 2 = 1 then If nrLoc MOD 2 = 1 then
directie <« "dreapta" directie « "dreapta"
nrLoc <« nrLoc + 1 Else
Else directie « "stanga"
directie « "stanga" EndIf
EndIf If nrLoc MOD (2 * K) = @ then
If nrLoc MOD (2 * K) = @ then rand < nrLoc DIV (2 * K)
rand « nrLoc DIV (2 * K) Else
Else rand < nrLoc DIV (2 * K) + 1
rand « nrLoc DIV (2 * K) + 1 EndIf
EndIf loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2
loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2 Return rand, loc, directie
Return rand, loc, directie EndAlgorithm
EndAlgorithm
C. D.
Algorithm transforma(L, K, nrLoc): Algorithm transforma(L, K, nrLoc):
If nrLoc MOD 2 = 1 then If nrLoc MOD 2 = 1 then
directie « "dreapta" directie « "dreapta"
nrLoc <« nrLoc + 1 nrLoc <« nrLoc + 1
Else Else
directie « "stanga" directie « "stanga"
EndIf EndIf
rand « nrLoc DIV (2 * K) + 1 If nrLoc MOD (2 * K) = @ then
loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2 rand < nrLoc DIV (2 * K)
Return rand, loc, directie Else
EndAlgorithm rand < nrLoc DIV (2 * K) + 1
EndIf

loc « (nrLoc - (rand - 1) * 2 * K) DIV 2 + 1
Return rand, loc, directie
EndAlgorithm

21. Legyen ap(x, n, k, final) algoritmus, ahol x egy n + 1 természetes szambol all6 vektor (x[0], x[1], ..., X[n]).
Eredetileg x[i] =0, hai =0, 1, ..., n. Az n és k valtozok nemnulla természetes szamok (1 < n, k <20) és final egy
boolean tipusu valtoz6. Az afis(x, 1, n) algoritmus kiirja az x[1], x[2], ..., X[n] elemeket.

Algorithm p(x, n, k, final): Algorithm OK(x, k):
While final = False execute For i « 1, k - 1 execute
While x[k] < n execute If x[k] = x[i] then
x[k] « x[k] + 1 Return False
If OK(x, k) = True then EndIf
If k = n then EndFor
Afis(x, 1, n) Return True
Else EndAlgorithm
k « k +1
x[k] « @

Mely kodrészlettel kell kiegésziteni az algo-
EndIEndIf ritmust ahhoz, hogy ha p(x, n, 1, False)
EndWhile alakban hivjuk meg, irjon ki minden n-ed
// itt kell kiegésziteni az algoritmust renddi permutaciot, mindegyiket egyszer.

EndwWhile

EndAlgorithm

A. B. C. D.

If k > 1 then If k > @ then final « True If k > 1 then
k « k -1 k « k -1 k « k -1

Else Else final « True
final <« True final « True EndIf

EndIf EndIf



22. Adottak a problema(n) és a calcul(a, b) algoritmusok, ahol n, a, b természetes szamok (0 <n, a, b <9).

Algorithm problema(n):
rezultat « o
For k « @, n execute
For p « 0, n execute

Algorithm calcul(a, b):
t «0
For cifra <« a, b execute
t « t + problema(cifra)

For j « @, n execute EndFor
If p MOD 2 = @ then Write t
rezultat « rezultat + 1 EndAlgorithm

] dFE"d” A kévetkezd allitasok koziil melyek igazak?
Erdran A. Acalcul(1, 8) hivés eredményeként 1095 irodik ki.
EndFor B. A calcul(1, 8) hivaseredményekent 1094 irddik ki.
Return rezultat C. Acalcul(e, 9) hivas eredményeként 1095 irédik Ki.
EndAlgorithm D. A calcul(e, 9) hivas eredményeként 1595 irddik Ki.

23. Legyen a checkAcc(n, f, w, lw) algoritmus, ahol n egy nemnulla természetes szam (1 < n < 10%), f természetes
szam, w egy Iw (1 <lw < 10*) elemi, természetes szamokat tarold sorozat (w[1], w[2], ..., w[Iw], ahol 0 < w[p] < 10%,
hap=1,2,..,Iw). AcheckAcc(n, f, w, lw) algoritmus meghivjaa t(i, j, k) algoritmust, ahol 7, j és k természetes
szdmok. A t(i, j, k) algoritmus boolean tipusu eredményt térit vissza.

Algorithm checkAcc(n, f, w, lw):
acc « True
If 1w = @ AND f # 1 then
acc « False

Else
index « 1
qe1
While (acc = True) AND (index < lw) execute
crt « 1
changed « False
While (changed = False) AND (crt < n) execute
If t(q, w[index], crt) then
q < crt
changed « True
Else
crt « crt + 1
EndIf
EndWhile
If changed = False then
acc « False
Else
index « index + 1
EndIf
EndWhile

If (index > lw) AND (acc = True) AND (q # f) then
acc « False
EndIf
EndIf
Return acc
EndAlgorithm

Az alabbi esetek kozil melyikben térit
Vissza a checkAcc(2, f, w, 1w) algoritmus
True-t, tudva, hogy a t(i, j, k) algoritmus
True-t térit vissza a tablazatban megadott
esetekben, kiilonben False-t?

N R R -
R R ®—
N| N R X

w=[0,0,1,1],lw=4ésf=1
w=[1,1,1,0],lw=4ésf=2
w=[0,0,1,1],lw=4ésf=2
w=[0,0,00],lw=4¢ésf=1

CoOw>

24, Legyenaza=1[0,1,2,3,4,5,6, 7,8, 9] szamjegyvektor. Abbol a célbol, hogy az a vektor elemeit egy mas
sorrendben irjuk ki, felépitjiik az eredetileg iires b vektort. Minden 1épésben a kdvetkezd két miivelet koziil lehet

egyet valasztani:

e Ragaszt — az a vektor esO elemét a b vektor végére helyezi €s torli azt az a vektorbol.

e T6rol — kiirja, majd torli a b vektor utolso elemét.
Megjegyzések:
- Az a vektor elemeit az adott sorrendben dolgozzuk fel.

- A Ragaszt miivelet nem alkalmazhato, ha az a vektor tres és a Torol, ha a b vektor Ures.
- A feldolgozas befejez6dik, amikor az a és b vektorok Uresekké valtak.
A fenti szabalyoknak megfelelden, mely sorrendben NEM lehetséges kiirni a szamjegyeket?

A. 123456789 B.
C. 2465370198

987654321090
D. 2314508976



BABES-BOLYAI TUDOMANYEGYETEM
MATEMATIKA ES INFORMATIKA KAR

Felvételi verseny — 2023 jalius 19.
Informatika irasbeli
JAVITASI KULCS & MEGOLDASOK
HIVATALBOL: 10 pont

1. AB 3.75 pont
2. C 3.75 pont
3. B 3.75 pont
4. AC 3.75 pont
5. B 3.75 pont
6. ABD 3.75 pont
7. B 3.75 pont
8. C 3.75 pont
9. ABC 3.75 pont
10. A 3.75 pont
11. AD 3.75 pont
12. D 3.75 pont
13. C 3.75 pont
14. ABC 3.75 pont
15. AB 3.75 pont
16. A 3.75 pont
17. B 3.75 pont
18. AC 3.75 pont
19. BC 3.75 pont
20. A 3.75 pont
21. A 3.75 pont
22. BD 3.75 pont
23. CD 3.75 pont
24, C 3.75 pont
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