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1. CGI + C/C++
CGI programozas

szerveroldali programozas (pl. CGI, PHP stb.)

B a szerveren levo (alt. nagy adathalmazt, adatbazist)
eri el kdbnnyebben

(kliensoldali programozas (pl. Javascript)

B a bdngészoben levo tartalmat/adatokat éri el
konnyebben

B a bongészon kivili ,teret” nem érheti el

)

dinamikus HTML = az oldal tartalma dinamikus
(nem statikus), biz. adatoktol figg a kimenet
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CGI

= Common Gateway Interface (1993)

a webszerver és a szerveroldali kommunikacio
megvalositasanak egy modja

CGl-szkript: barmilyen — a szerver altal
,ertelmezhetd” - nyelven megirt program

B a webszerver futtatja a szkriptet

B Jltalaban a ,cgi-bin” kényvtarban

B |ehet pl. az 6sszes ,.cgi” kiterjesztesu fajl
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Formok kiildése

= adatok atvitele

GET: az URL-bdl (URL felépitése)
B <URL eleje/szkript neve> ?pl=v1&p2=v2&...&pn=vn
B (gyakran) URL kodolast hasznalunk

POST: a kéres tartalmazza a paramétereket;
ezek a kerés torzseben lesznek

altalaban: POST - permanens valtoztatas (pl.
megvaltozik egy lista/tabla tartalma); GET -
ellenkez6 esetben, és ha nem tul hosszt az URL
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URL kodolas

ASCII (American Standard Code for Information
Interchange)

7-bites kod: 0-127
B 0-31 és 127: kontroll karakterek
B 32-126: nyomtathato karakterek

URI karakterek:

B specialis karakterek:
PX'(); 1 @&=+%,/?#]]
B hagyomanyos karakterek:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnop
qrstuvwxyz0123456/789- .~
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URL kodolas:
B %-jel

B két szamjegyl hexadecimalis szam
Pl.:

| -> 0p21

http://www.ascii-code.com
* -> 0p2A P:// /

( -> %28 ‘
@ -> %40

$ -> %24

a -> %E1

B atalakitas: URL(x) = % + ASCII,(x)
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HTML formok ismet

O darlap: GET
<form ‘ POST

method="mod"
action="cimzett”">

</form> \ CGI-szkript

O drlapmezok:

<input name="nev" type="tipus" align="hely">

<textarea name="név" rows="magasag" cols="szélesseg" value=
"szbveg"> ... </textarea>

<select name="nev" size="sor"> ... </select>
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[ fejléc kildese: “Content-Type:
text/plain;\n\n”"

[0 torzs (adatok) kiildese: “Hello, vilag!”

O kornyezeti valtozokon és a STDIN-en
torteno kommunikacio

B GET: kornyezeti valtozok
B POST: kornyezeti valtozok + stdin

8/41



[0 GET: a parameétereket (x=2&y=3) a
QUERY_STRING kornyezeti valtozobol
kerjik le

[0 POST: a parametereket (x=2&y=3) a
stdin-rol olvassuk le
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e
O Kornyezeti valtozok:
SERVER_NAME
REQUEST METHOD
PATH _INFO
QUERY_STRING
REMOTE_HOST
REMOTE_IP
CONTENT _TYPE
CONTENT_LENGTH
HTTP_ACCEPT
HTTP_USER_AGENT
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Hello, vilag!

Program:
#include <stdio.h>

int main() {
printf("Content-Type: text/plain;\n\n");
printf("Hello, vilag!\n");
return O;
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WWW.Mmingw.org
http://sourceforge.net/projects/mingw/

IIIIIIIIIIIIIIIIIllllllllllllllllllllllq A

Teendok: \

B program leforditasa (ajanlott: MinGW)
g++ fajl.cpp —o cgi.exe
B masolas: .../cgi-bin/
B Apache konfiguralas: .../apache/conf/http.conf
[0 Options ... ExecCGI (OK)
[0 ScriptAlias /cgi-bin/ “.../cgi-bin/" (OK)
[0 AddHandler cgi-script .cgi .pl .asp .exe .bin
m futtatas: http://localhost/cgi-bin/cgi.exe

\

127.0.0.1
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2. Perl [+ CGl]
A Perl programozasi nyelv

[0 1987 - Larry Wall

[0 hasonlo a kovetkezo nyelvekhez: C, sed,
awk

[0 elterjedt hasznalata: szkriptek készitése
(alt. Linux) — nagyon eros a regularis
kifejezések tamogatasa, CGI
programozas

[J PERL = Practical Extraction and Report
Language
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A legegyszerubb Perl program

Parancssorbol:
perl —e “print ‘Hello, world!"”

[] interpretalt nyelv, de nem valodi:
bajtkodda alakitas + optimalizalas +
ertelmezeés (futtatas)
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Adattipusok Perl-ben

skalar ($) Pl. $a = 2; $b = “valami”;
tomb (@) PI.

@a = (1, “ketto”, 3.0);

print $a[0]; $a[1] = “k3tt0";

hash (%) PI.

%a = (“egy” => 1, “ketto” => 2);

print $a{“egy”};

szubrutin (&) Pl. print &faktorialis(10);

globalis (*) - minden mas adattipust képvisel;
Pl. *lista = *arulista;
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Operatorok

1 aritmetikai:
B hasonldé a C-hez
B + hatvanyozas: n**k #=n"k
B + X operator:

print “a” x 4; #kiirja, hogy aaaa

vagy
my @a = ('b’) x 3; #@a = ('b’, 'b’, 'b’);

16/41



I
[0 0Osszehasonitd operatorok:

B >, >=, <, <=, ==,1= <=>

B gt, ge, It le, eq, ne, cmp
0 logikai operatorok: &&, ||, !

B Pl print "OK" if $a;

O bitmdveletek: &, |, », <<, >>
0 koto (binding) operatorok: =~, =!
O tartomanyoperator: ..
m Pl print (10..20);
@a = (1..5);
print @b[0..3];
[0 vesszO operator: ua. mint C-ben
0 feltételes operator: ua. mint C-ben
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TOMbOk

tdmbszelet: print @szamok[0,1];
print @szamok[O0..2];

bush: push(@szamok, 4); #utolso elemkent
peteszi

hop: $teto = pop(@szamok); #az utolso

elemet kiveszi

shift: @szamok = (1,2,3);

unshift(@szamok, 0); #(0,1,2,3)

$elso = shift(@szamok); #$elso = 0; @szamok =
(1,2,3);

tomb merete: $#tomb # =utolso index
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Asszociativ tombok (hashek)

L

%naplo = (
Maria => 100,
Janos => 93,
Andrea => 88,
Peter => 97,
)i
keys: kulcsok lekérése:
print keys(%naplo);
Pl.:
foreach $kulcs (keys %naplo) {

»
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values: értékek lekérése

@pontok = values(%naplo);

foreach $pont (@pontok) {

y print $pont, “\n”;

each: bejaras parok lekérdezésével

while (($nev, $pont) = each(%naplo)) {
print “$nev: $pont\n”;

be

delete: torlés

delete $naplo{"Janos”};
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Névtelen és tobbdimenzios tombok

0 névtelen tombok:
$tanulok = ["*Maria”, “Janos”, “"Andrea”, “Peter”];
hivatkozas:
print $tanulok->[0]; #Maria
print $$tanulok[0]; #Maria
print ${$tanulok}[0]; #Maria
O keéetdimenzios tombok:
@tomb = (
[“egy”, 2, 3],
["negy”, 5, 6, 7],
["nyolc”, 9],
);
print $naplo[1][3]; #7
print $naplo[1]->[3]; #7
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Feladat: Irjuk ki a fenti témb elemeit sorokba
rendezve, ahogyan a tombben szerepel.

for (my $1=0; $i<=$#tomb; $i1++) {
for (my $3J=0; $j<=$#{Stomb[$i]}; $j++) {
print $tomb[$1][$)], “ 7;
bs
print “\n”’;
}
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Vezeérlési szerkezetek

if-else (C++)

unless-else (if ellentettje)

while (C++)

until (while ellentettje)

B addig ismétlodik, amig a feltétel igaz nem lesz

do-while és do-until (C++)

B ua. mint a while és until, de egyszer mindenképpen lefut
for (C++)

foreach - szintaxis:

B foreach $x (@lista) {

>

6 v AR o 0 e
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Next, redo, last es a SWITCH

next: a ciklus elejere ugrik
last: kilép a ciklusbél (C++ break)

redo: ciklusszerkezet végr,ehaf'tésa a
teszfeltetel kiertekelese nelkl

switch szimulalasa:

SWITCH: {
if (feltl) { ... ; last SWITH; }

if (feltn) {... ; last SWITCH; }
#default:

24/41



Mintaillesztes és regularis kifejezesek

[0 mintaillesztés: m/regex1/opc
[0 helyettesités: s/regex1/regex2/opc
[ forditas: tr/karsl1/kars2/opc

opciok: (legfontosabbak)

B g: a minta 6sszes el6fordulasat figyelembe
Veszi

B i: nagybetuk és kisbetlk ekvivalensek
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0 metakarakterek:
\ a kovetkez6 karakter levédése
A sor eleje
. barmely karakterre illeszkedik, kivéve az Ujsort (\n)
$ sor vége
| vagy
() csoportositas
[] karakterosztaly
O moddositdk:
* az el6z6 kifejezés zérd- vagy tobbszori illesztése (O, 1, 2, ...)
+ az el6z0 kifejezés egy- vagy tobbszori illesztése (1, 2, .)
? az el6z0 kifejezés zérd- vagy egyszeri illesztése, azaz opcionalitasa (0, 1)
{n} az el6zd kifejezés pontosan n szamu illesztése
{n, } az el6z6 kifejezés n- vagy tobbszori illesztése (n, n+1, .)
{n, m} az el6z0 kifejezés n és m kozotti illesztése (n, n+1, ., m-1, m)
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specialis karakterek

\t tab karakter

\n ujsor (newline)

\r kocsivissza karakter (carriage return)

\w szokarakter (alfanumerikus karakterek es a

\\ n

\s fehér (whitespace) karakter
\S nem fehér karakter

\d szamjegy

\D nem szamjegy
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O mintaillesztés:
while ($input = <STDIN>){
if ($input =~ /~Avege$/){last;}
print $input;
bs
[0 helyettesités:
$s = “abbaaababbba”;
$s =~ s/ab+/c/g;
print $s;
0 forditas:
$s = "12345678";
$s =~ tr/5678/123/;
print $s;
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Fajimuveletek

beolvasas standard bemenetrol:
$a = <STDIN>;

beolvasas fajlbol:

$a = <F>;

fajlok megnyitasa/bezarasa:
open(F, “<fajlnev”);

open(F, ">fajlnev”);

open(F, “">>fajlnev”);

close(F);
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I
kiiras:

print $a;

print STDOUT $a;

print F $a;

printf F “%d"” $a;
fajlvizsgalatok:

B -e a fajl letezik

B -r a fajl olvashato

B -wirhato

B -z |étezik, de mérete O
O
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Fliggvenyek és valtozok

sub NEV {...}

definicid: sub NEV:

lokalis és lexikus valtozok:

B local VALT; - megvaltoztatja egy (létez6) valtozé
értékét

B my VALT; - (j (temporalis) valtozét hoz be

érték visszaadasa:

return $valami;

aktualis parameterek lekérése:

a @ tomb elemei lesznek sorrendben
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Referenciak és nevtelen
adatstrukturak

valos referenciak - a valtozo az adat cimet
tartalmazza

szimbolikus referenciak - tetszoleges nevu
valtozo letrehozasa

Pl.:

$szam = 20;

$vnev = “szam?”;
$$vnev += 3;

print $szam; #ki: 23
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1 valos referenciak:

skalarok: $a = \$b;

O visszahivatkozas/dereferencia: $$a
tombok: \@

[0 dereferencia: $a = \@b; $$a[0]; @%$a;
hashek: \%

[0 dereferencia: $a = \%b; $$a{ "valami”};
%% $a;

szubrutionok: \&
[0 dereferencia: &$fnev;
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nevtelen adatstrukturak: nincs nevik, csak egy
referencia a strukturara:
B tomb/névtelen tomb: (...) és [...]
B hash/névtelen hash: (...) és {...}
m Pl.:

tobbdimenzids tombok (2):

@a = (["a",2], ['b", 3], ...);

$a = [["a",2], ['D",3], ..]I;

hashekbdl allo tombok:

@a = ({"a"=>2}, {"b" => 3}, ...);

$a = [{"a"=>2}, {"b" => 3}, ..1;
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Modulok és OOP | Sirasent

package modul;
use Exporter;

@ISA = gw(Exporter);

szimbolumok automatikus
exportalasa

@EXPORT = qw(v1 v2 v3):
@EXPORT_OK = qw(Vv4 v5):

kérésre
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konstruktor: sub new { ... } (nem kotelezo
new-nak lennie)

destruktor: sub DESTROY {...}

objektum létrehozasa: bless:
B utolso sor a konstruktorban:
return bless $self, $class
ahol:
$class = elsO parameéter

$self = az objektum adattagjai (altalaban
anonim hashek)
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vagy:
|

O Pl my %self = ();
sub new { $self{"ID”} = undef;

P eiass = sl return bless \%self,
my $self = {}; ref($class) || $class;
$$self{"ID"} = undef;

$$self{"TITLE"} = undef;

my ($id, $title) = @_;

$$self{"ID"} = $id;

$$self{"TITLE"} = $title;

return bless $self, ref($class) || $class;
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[0 objektum letrehozasa:
new OsztNev(...);
$robj->new(...); #ezért kellett a

B my $obj =
B my $obj =
ref($class)

\

hasonld a typeof operatorhoz (C++);
ha a kifejezés referencia, akkor egy
sztringet ad vissza:

SCALAR, ARRAY, HASH, CODE, REF,
GLOB, LVALUE, FORMAT, IO,
VSTRING, Regexp

ha pedig nem, akkor az Ures sztringet
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O oroklodes:
use Szulo;
@ISA = ("Szulo”);

[ sz(il0 metddus meghivasa:
$self->SUPER: :szubrutin(..

oF
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Perl és CGI

hasonldan a C/C++hoz

javasolt a CGI.pm hasznalata (minden Perl

disztribucioban megtalalhatd)

egyszeruisitett kezelés:
use CGI;

my $query = new CGI;
print $query->header(-type="text/html’);

print $query->server_name, “\n”;
print $query->param(‘valami’);
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[0 2 lehetbseg:
B @params = $query->param();
B $query->param(‘valami”);
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