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Organizare

o Activitati:
s Curs- 2h/saptamana
= Seminar - 2h/2 saptamani
= Laborator - 2h/saptamana

o Evaluare:

10% Seminar

30% Activitate laborator
30% Proiect

30% Examen scris
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Organizare

0 Cadre didactice:

Laura Diosan
Adriana Guran
Cristina Morarescu
Catrinel Carausu
Laura Cernau
Andrei Pop

Tudor Ileni
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Conginut

o Introducere
o Elemente de baza ale limbajului C++

o Tipuri derivate de date, tipuri de date definite de utilizator, alocare dinamica a
memoriei C++

o Programare modulara in C++

O Programare orientata obiect in C++
= Clase si obiecte
Supraincarcarea operatorilor
Elemente statice (date membre si metode)
Elemente prietene
Containeri si iteratori
Mostenire
Clases abstracte, interfete si polimorfism
Digrame UML
Proiectare orientata obiect si bazata pe interfete
Template
Operatii de intrare/iesire
Tratarea exceptiilor
Biblioteca standard

o Modele de proiectare (Design patterns)
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