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Obiective

0 Rezolvarea problemelor reale cu metode
inteligente
= Intelegerea problemei si a problematicii stiintifice

m Utilizarea (adaptarea) unei metode inteligente pentru
rezolvarea problemei

O Prezentarea activitatii desfasurate pentru
rezolvarea unei probleme
m Raport stiintific
m Prezentare stiitifica




Invatare automatd (Machine Learning)

o Aplicabilitate:
m Recunoasterea scrisului de mana
m Recunoasterea codurilor postale de pe scrisori
m Recunoasterea scrisului de pe cecuri
m Determinarea unor tendinte in practica medicala

m Indicarea preferintelor in cautarile pe internet




Scopul meu 1n cadrul cursului

O Sa va transmit emotiile lucrului in
domeniul ML

o Sa aplicati principalii algoritmi de ML in
rezolvarea problemelor care va
intereseaza




Probleme organizatorice

o Activitati
m Curs - 2 ore/saptamana
m Laborator - 1 ora/saptamana

o Evaluare
m Activitate curs - 20% din nota finala
m Activitate laborator - 80% din nota finala

o Contact
[ |
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TO DO-un

O Participari la cursuri si laboratoare

O Proiect

m Rezolvarea unei probleme si prezentarea ei
(raport + prezentare + discutii > detalii mai
multe |la laborator)




Prezentarea activitéigii

o Raport stiintific
m Introducere si motivatie
= Problematica stiitifica abordata
m Elemente teoretice
= Abordari inrudite
m Metodologia rezolvarii
m Studiu de caz (aplicatie + experimente numerice)

m Concluzii si directii viitoare




Cont;inut

o Probleme dificile clasice
m Problema rucascului
= Problema comisului voiajor

O Analiza automata a informatiilor — generalitati
m Problematica
m Proiectare
m Tool-uri

Analiza automata a informatiilor textuale
Analiza automata a informatiilor vizuale
Analiza automata a informatiilor audio

Analiza automata a informatiilor prezentate sub forma unor
retele (grafuri)
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Cursul urmator

o Probleme dificile clasice
m Problema rucascului
= Problema comisului voiajor
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