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Vom vorbi despre… 

 

 Rezolvarea de probleme – ca orice curs de 
informatică  

 

 Tehnici pentru rezolvarea problemelor 
dificile (hard-problems) 



Tehnici pentru rezolvarea 

problemelor dificile (hard-problems) 

 
 Pentru om, dar și pentru calculator – probleme dificile 

computațional (spațiu de căutare imens) 
 Exemple: 

 Probleme combinatoriale 
 Probleme de optimizare 

 
 Pentru calculator (pentru oameni fiind relativ simple) 

– ill-posed problems 
 Nu pot fi formalizate foarte ușor 
 Există doar câteva exemple complete și multe incomplete 

sau incosistente 
 Exemple:  

 Recunoașterea caracterelor 
 Recunoașterea vorbirii 

 



Tehnici pentru rezolvarea 

problemelor dificile (hard-problems) 

 Ill-posed problems 

 Metodele de rezolvare trebuie să poată 

 Extrage modele din exemple (să învețe) 

 Lucra în medii dinamice (să se (auto)adapteze) 

 Lucra cu date cu zgomot, incomplete sau incosistente 
(să fie robuste) 

 Furniza un rezultat înt-un timp rezonabil (să fie 
eficiente) 

 

 



Probleme de optimizare 

 Identificarea unuia sau mai multor elemente într-un 
spațiu de căutare care optimizează (min sau max) 
unul sau mai multe obiective și satisfac una sau mai 
multe cosntrângeri 
 

 Provocări 
 Spațiul de căutare 

 Mare 
 Constrângeri complexe 
 Discret (probleme combinatoriale de planificare, alocare sau 

seleție) sau continu (estimări de parametri, minimizarea energiei, 
etc.) 

 Funcțiile obiectiv 
 Black-box 
 Multi-modale 
 Cu zgomot 
 Multi-obiectiv 

 



Probleme de optimizare  
 Tehnici de rezolvare 

 Deterministe 
 Metode convexe de optimizare (https://web.stanford.edu/~boyd/cvxbook/) 

 Metode de gradient 
 Metoda lui Newton 
 Metoda punctului interior 

 Non-deterministe (probabilistice) 
 Monte Carlo simulations 
 Metaeuristici   

 Schema de căutare – bazate pe 
 Traiectorie 
 Populații  

 Zona de căutare 
 Locale 
 Globale 

 Metafora de la baza lor 
 Biologică (EAs) 
 Interacțiune socială (PSO, ACO) 
 Fizică (HC, SA, TS) 

 

 

https://web.stanford.edu/~boyd/cvxbook/
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