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Proiect 
 

 Obiective 
Dezvoltarea sistemelor inteligente. Algoritmi de optimizare. Algoritmi de învăţare.  

 Aspecte teoretice  
Proiectarea şi dezvoltarea sistemelor inteligente. 

 

 Termen de predare 
Laborator 7 
 

 Cerinţe 
 
Specificaţi, proiectaţi şi implementaţi o aplicaţie pentru rezolvarea uneia dintre problemele 
următoare cu ajutorul unui sistem inteligent. Proiectul poate fi dezvoltat în echipe cu maxim 4 
membri care au predat laboratoarele 1, 2, 3, 4, 5 și cărora le-au funcționat testele de nivel mediu 
pentru aceste laboratoare. 
Proiectelor vor fi prezentate și evaluate în 2 iterații: 

- Iterația 1: 
o Participanți: toate echipe formate  
o Conținut evaluat: funcționalitățile specificate în enunț 
o Termen de predare: laboratorul 7  
o Punctaj: vezi coloana din tabel aferentă iterației 1 

- Iterația 2:  
o Participanți: cele mai interesante 10% proiecte prezentate în iterația 1 
o Conținut evaluat: adăugarea unei noi funcționalități care implică folosirea unui 

algoritm inteligent 
o Termen de predare: TBA 
o Punctaj: vezi coloana din tabel aferentă iterației 2; sunt orientative; se pot modifica 

în funcție de complexitatea proiectelor realizate. 
 
 

Problemă Punctaj iterația 1 Punctaj iterația 2 
Sudoku 500 300 
Music 700 300 
Speech 700 300 
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Enunțuri probleme: 
 Sudoku 

Unui coleg îi place foarte mult să rezolve careuri de Sudoku, dar multe dintre ele sunt din reviste 
de specialitate imprimate pe hârtie. De aceea ar avea nevoie de ajutor, atât în preluarea jocurilor 
de pe foaie, cât și în rezolvarea lor. 
Să se dezvolte o aplicație care poate să recunoască un careu Sudoku dintr-o poză/imagine în care 
se află o configurație inițială a unui joc și oferă soluția pentru acest joc. Pentru detecția de careuri 
de joc se poate folosi setul de date de antrenament de aici: 
https://github.com/wichtounet/sudoku_datase. 
 

 Sistem de recomandare musical (bazat pe versurile melodiilor) 
Ești într-un bar cu prietenii și auzi o melodie care iți place. DJSongRecommender îți vine în 
ajutor! Te poți autentifica în acest sistem, iar apoi cauți melodia după nume (daca nu știi numele 
melodiei, îl poti afla, ai Shazam la dispoziție). Ai găsit melodia, iar sistemul va înregistra de 
fiecare dată când o asculți. Fiecare utilizator are un profil, fiind descris de id-ul de înregistrare, 
melodiile ascultate și numărul de ascultări pentru fiecare cântec. De asemenea, poate dorești să 
afli care sunt cele mai populare melodii la ora actuală. Și aici sistemul te ajută prezentându-ți cele 
mai populare melodii.  Totuși, nu toate melodiile sunt pe gustul tău, deși sunt cele mai în vogă și 
atunci DJSongRecommender îți va oferi o listă de sugestii pe baza profilului tău (de ex., îți plac 
melodiile country, vei primi o listă de melodii country).  Ești curios să afli ce melodii ascultă 
prietenul tău? Îl cauți în sistem și descoperi dacă aveți preferințe comune. Oricând te plictisești 
sau vrei să fii la zi cu noutățile, DJSongRecommender îți rezolvă problema! 
Să se dezvolte o aplicație cu următoarele functionalități: 

- Determinarea celor mai populare melodii din listă (top n) pe baza algoritmului 
Popularity-based recommendation 

- Determinarea unor sugestii pentru un user X dintr-o listă de melodii ascultate de un 
anumit user Y 

- Pentru un anumit utilizator, sistemul va recomanda, pe baza preferințelor lui, o listă de 
melodii, altele decat cele deja ascultate (melodiile sunt selectate din lista sistemului). 

Seturi de date utile: 
- https://static.turi.com/datasets/millionsong/10000.txt (user id, song id, listen count) 
- https://github.com/vyashemang/popularity_based_recommendation/blob/master/song

_data.csv (metadata file: user id, song id, title, release by and artist name) 
Tool pentru obtinerea textului melodiei pe baza numelui și a artistului:  

- https://pypi.org/project/PyLyrics/ 
Material bibliographic de pornire: 

- https://pdfs.semanticscholar.org/5d1d/d378962c7601526f65f69e408f8800a0d3c4.pdf 
- https://multilangue.tree-learning.fr/mod_turbolead/upload/crea/trainings/8C5AA50A-

754B-503D-AA74-702A0B890564/resources/2.pdf 
 

 Sistem de recunoaștere a vocii 
Să se dezvolte o aplicație care să permită: 

- Determinarea sexului unei persoane pe baza unei înregistrări audio. 
- Determinarea sexului și intervalului de vârstă ale unei personae pe baza unei înregistrări 

audio. 
- Determinarea limbii vorbită de o persoană pe baza unei înregsitrări audio. 

Seturi de date utile: 
- https://voice.mozilla.org/en/datasets  

Info utile: 
- https://asru2017.org/Keynotes_InvitedSpeakers.asp 


