1. (0.5p) Care sunt valorile afisate in urma executiei codului de mai jos:

class Student{ void main () { a) constr Student ()
int id; Student sl; constr Student (int 1)
public: Student s2 = Student(); b) constr Student ()
Student () { Student s3 = Student (3); constr Student ()
cout << "constr Student()"; } constr Student (int 1)
this->id = 0; c) constr Student ()
} constr Student ()
Student (int i) { d) constr Student (int 1)
cout << "constr Student (int 1)"; constr Student (int 1)
this->id = i;
}
~Student () {}
}i
2. (0.5p) Care dintre urmatoarele afirmatii sunt false:
a) O metoda privata (private) poate fi accesata doar in interiorul clasei care o defineste
b) O metoda protejata (protected) poate fi accesata doar 1n interiorul clasei care o defineste
¢) O metoda publica (public) poate fi accesatd doar in interiorul clasei care o defineste
d) O metoda protejata (protected) poate fi accesata in interiorul clasei care o defineste
3. (1p) Completati afirmatiile de mai jos:
a) Metodele accesor de tip get ale unei clase returneza valori de tipul: ........ceeeeeverniennnnnn,
b) Constructorul cu parametrii al unei clase derivate efectueaza doi PaSi: ......ccevcverierieerieereereeiee e si

4. (1p) Fie clasa Carte cu atributul tit/u de tip string. Definiti constructorul cu parametrii si cel de copiere ai clasei
Manual, derivata din clasa Carte, stiind ca un manual se caracterizeaza prin fit/u (de tip string) si nrLectii (de

tip numar intreg).

5. (Ip) Identificati si explicati 3 erori de sintaxa In urmatoarea secventa de cod:

class A{
private:
int nr;

public:
A(int x) { this->x

= A(3);
a.getNr () ;
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int getNr() { return this->nr; }

= nr; }

6. (1p) Se considera clasele Profesor, Student, SalaiDeCurs, Persoand si Disciplina. Judecind dupa denumiri,
identificati si argumentati o relatie de mostenire si una de agregare intre aceste clase; reprezentati aceste relatii

prin diagrama UML.




7.

10.

(1p) Fie urmatoarea secventa de cod:

class A{ . Alegeti variantele in care se realizeaza object slicing:
in X7
public:
A(int val){ this->x = val;} a) A al = A(1); B bl = B(4, 5); al = bl;
bi b) A a2 = A(2); B b2 = B(6, 7); b2 = a2;
class B : public A{ C) A* a3; B* b3 = new B(8, 9); a3 = b3;
int y; d) a* a4 = new A(9, 10); B* b3 = a4;
public:
B(int v1, int v2) : A(vl){

this->y = v2;
}
}i
(0.5p) Implementati urmatoarea cerinta: creati un vector din biblioteca stl care sa contina 3 carti: (Beloved,
2015), (Jazz, 2016), (Quarantine, 2014), presupunand ca existd definitd clasa Carte cu atributele titlu (de tip
string) si anAparitie (De tip numadr intreg).

(0.5p) Fie o clasa NumarComplex cu metoda add(NumarComplex b) — care aduna numarul complex curent cu
numarul complex b si returneaza numarul complex suma rezultat - si metoda mul(NumarComplex b) — care are

un efect similar, dar pentru operatia de inmultire. Fie expresia:
NumdrComplex s; NumarComplex t = ((s.add(b)).add(c)) .mul(d);

Definiti metoda add stiind ca un numar complex are doud atribute: real si imaginar de tip numere reale.

(3p) Presupunem ca a fost dezvoltatd clasa NumdarComplex cu atributele real si imaginar de tip numere reale.
Dezvoltati o aplicatie (folosind principiile POO) pentru ora de matematica care sa permita:

a. Crearea si afisarea unei multimi de numere complexe

b. Determinarea si afisarea intersectiei a doud multimi de numere complexe




